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Editorial

INTRO

SEITE 3

Nummer 1

Jetzt ist es amtlich: Schon mit ihrer
Erstausgabe war die Xbox Games das
meistgekaufte inoffizielle Xbox-Magazin.
Die zweite Xbox Games konnte diesen
Vorsprung noch  einmal gewaltig
ausbauen und ganz deutlich an ihren
Mitbewerbern vorbeiziehen. Nattrlich
freuen wir uns sehr Uber diese
Entwicklung und mochten es nicht
versdumen, euch fur eure phdnomenale
Unterstitzung ein lautes “DANKE!
zuzurufen

Aufwarts geht es auch mit der
gesamten Branche, was nicht zuletzt auf
der diesjdhrigen Games Convention zu
spuren war. Da Europas grofite
Fachmesse fir PC- und Videospiele zwei
Tage vor Drucklegung dieser Ausgabe zu
Ende ging, war es uns leider unmaglich,
noch ein ausfuhrliches Feature ins Heft
zu packen. Viele Bilder, Impressionen und
die wichtigsten Fakten findet ihr aber in
unseren Flash-Report ab Seite 16. Viel zu
lesen gibt es auch in unserer nochmals
ausgebauten Teststrecke, in der wir
aullerdem so viele gute bis sehr gute
Spiele vorstellen kénnen, wie nie zuvor.

Aufmerksamen Lesern wird nicht
entgangen sein, dass wir unser Logo
haben dandern mussen. Das liegt daran,
dass sich Microsoft den Nexus (das
grafisch stilisierte, grine “X") im Juli als
Markenzeichen schiitzen lassen hat und
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allen nicht offiziellen Magazinen dessen
Verwendung nun untersagt. Schade, aber
auch nicht weiter tragisch, denn worauf
es uns wirklich ankommt, sind
Glaubwiirdigkeit, Kompetenz, Aktualitat
und lesernahe Berichterstattung. Und
daran dndern wir nichts! In diesem Sinne
viel SpaB mit bislang besten Xbox Games
wuinscht

Martin Mirbach

an unserem Preisa

Antwort’i"lf':itte auf eine Pch‘;karte schreiben (Briefe wer_den nicl
berticksichtigt) und einsenden an: o

L

 wissen wie der Chefentwickler von Halo 2 mit vollsténdigem
Namen heiBit. Aufmerksame Leser finden die Losung natiirlich
1 ir}dieser Ausgabe. :

GAMES Oktober/November O3



Abo-Angebot
Charts
Gamewatch
Xbox-Index
Impressum
Kaufberatung
Lesertests
Nachbestellseite
News
Leserbriefe
Service
Yorschau
Wertungssystem
Zubehor-Index

Terminator auf der Xbox
Nicht nur in Kalifornien sorgt
Arnie fiir Action

Games Convention 2003
Die ersten Eindriicke der
Megamesse

Cheats
Die besten Tipps und Tricks
zu aktuellen Topspielen

Komplett gelést!

Soldier of Fortune 2:
Double Helix

Star Wars:

Knights of the Old Rebublic

Previews :

90
96
12
116
122
86
97
101
6
98
121
122
42
120

20

16

102

108

106

Arx Fatalis 36
Galdius 34
Herr der Ringe: .
Die Rickkehr des Kénigs 32 !
James Bond: Alles oder Nichts 39 P e J
Rainbow Six 3 26 = $
Spider-Man 2 30 _ AINBDW Ix 3
Urban Freestyle Soccer 40 . : , 2 S
Xhos Misic Mies a1 Prachtige Grafik, super Gameplay - Ubis Tophit inspe! 26
X-Men Legends 38
3

XBOX GAMES




INHALT

Aliens vs. Predator: Extinction 77

Big Mutha Truckers 85
Colin McRae Rally 04 56
Dino Crisis 3 72
Disney's Extreme
Skate Adventure 80
Drome Racers 82
Fluch der Karibik 52
Freedom Fighters 68
Futurama 82
Ghost Recon: Island Thunder 54
Great Escape, The 84
Group S Challenge 76
Italian Job, The 84
Mace Griffin: Bounty Hunter 78
Madden NFL 2004 85
Midnight Club 2 74
NCCA Football 2004 85
Otogi: Myth of Demons 58
Outlaw Volleyball 48
Pro Beach Soccer 83
Pro Cast Sports Fishing 83
SeaBlade 81
Soul Calibur 2 70
Star Wars: Knights of the
Old Republic 44
Syberia 84
World Championship
Snooker 2003 81
DVD-Tests
Catch me if you can 92
. /Daredevil 94
¢ Dragon Ball Z - The Movie:
. Super-Saiyajin Son-Gohan 95
~ Gangs of New York 93
~ Good Bye, Lenin! | 95
Johnny English | 94

Pax A“es ist moglich 93

Wettbewerb

Die Kultprugelel ist. zuruck w.f haben-sie ge

ch l;h:Reuch

XBOX GAMES




it b ool

Acclaim [wird einige Spiele von BAM!
Entertainment im PAL-Territorium vertreiben.
Unter anderem gilt das z.B. fiir Wallace &
Gromit]

AlienPants [der britische Cheat-SMS-Service
hat mittlerweile iiber 10.000 Mogelanfragen
Ein

hierzulande Schule machen kénnte]

beantwortet. Beispiel, das auch

Alphamosaic [und ZIO Interactive entwickeln

gemeinsam cinen Energie sparenden

Grafikprozessor fir Handy-Spiele]

Ben Becker [wird der Hauptfigur in der
deutschen Version von Ubi Softs XIIl seine

Stimme leihen]

Blizzard [wird StarCraft: Ghost nun exklusiv
fiir die Xbox entwickeln.
auf 2004 verschoben]

Der Release wurde

BioWare
Entwickler

[hat einen Vertrag mit dem

Obsidian
gemeinsam Spiele fir PC und Konsole zu
entwickeln]

geschlossen, um

Buka Entertainment [hat einen Deal mit
LifeModel Interactive iiber die Verwendung
deren High-End-3D-Gesichtsanimationstools
»LifeStudio: HEAD" abgeschlossen]

Capcom [werkelt derzeit mit Disney
Interactive an Disney’s Hide and Sneak, in
der Micky seine Minni in einer Mischung aus
Stealth, Action, Adventure und Plattformer

retten muss]

EA [will sein Hollywood-Studio von Bel Air

nach Playa Vista verlegen, um die
Mitarbeiterzahl von derzeit 300 auf bis zu
1000 aufstocken zu kénnen. Die neuen
Angestellten erwartet ein Fitnessstudio,
kabelloser

Beach-Yolleyballplatz und

Internetzugang in samtlichen Bereichen]

Eddy Stevens [der australische Mod-Chip-
Héndler wurde in zweiter Instanz von einem
Gericht
Verletzungen schuldig gesprochen]

in Sydney massiver Copyright-

Ego Shooter [eignen sich nach einem Bericht
Medical
Rehabilitation von Schlaganfallpatienten]

der Tribune hervorragend zur

Egomaniacs [die Agentur fiir talentierte
Gamedesigner hat am 31.07. ihre neue

Website online gestellt: www.egomaniacs.biz]

- Xbox 2 |m Anmarsch

ATI verréit PC-Kompatibilitét

us Kreisen des Chipherstellers ATI, der

far Microsoft den Xbox 2-Prozessor
entwickelt, wurden interessante Details zur
neuen Hardware bekannt. So soll es
integrierte Schnittstellen geben, die einen
Datenaustausch zwischen Xbox 2 und PC
ermdoglichen. Zudem sollen DVDs ohne die
derzeit noch erforderliche Zusatzhardware
abspielbar sein. Ein konkreter Release-Termin
fir die Xbox 2 oder definitive Ausstattungs-
bzw. Leistungsmerkmale wurden jedoch noch
nicht genannt. verhandelt
Microsoft sdmtliche Zuliefervertrdge der
aktuellen
spurbare Preissenkung zu Weihnachten darf
also durchaus gehofft werden.

Die Todgeweihten
griiBen euch

Momentan

Xbox-Bauteile neu, auf eine

A Der Xbox-Nachfolger wird bestens
mit dem PC harmonieren.

Gladiator: Sword of Vengeance bald Fertlg
| V.

m Jahr 106 nach Christus steht das Rémische

vor dem Zusammenbruch. Durch zahlreiche
verlorene Kriege hat der despotische Kaiser
Arruntius Hunger und Seuchen den Weg bereitet,
wihrend er selbst in Luxus lebt. Als Héhepunkt
der Dekadenz wurden groBe Teile Roms nieder-
gerissen und in eine riesige Arena verwandelt.
Hier tretet ihr mit den Gladiatoren zu blutigen

Kdmpfen an. Ob sich die spektakuléren Finishing
Moves auch fur den deutschen Markt eignen, tes-
ten wir mit etwas Gllick in der néichsten Ausgabe.

Splinter Cell Downloads
Neue Auftrage fur Sam

ach Kola Cell stellt Ubi Soft weitere

Missionen fiur Geheimagent Sam
Fisher online. Die erste dem Namen Vselka 1
wird Mitte September Gber Xbox-Live zum
Download bereitstehen und ist inhaltlich nach
Kola Cell angesiedelt.
gekapertes U-Boot und
Alekseevichs Mdnner daran hindern, dieses

A lhr werdet auch mythologische
Gegenstinde einsetzen kénnen.

Sam muss ein

infiltrieren

fir einen Anschlag zu missbrauchen. Die
zweite Mission Vselka 2 wird Mitte Oktober
verdffentlicht werden und die Geschehnisse
Fisher wird den Auftrag
bekommen, die nuklearen Sprengképfe des
Bootes zu entschdrfen. Ubi Soft gibt die
Spielzeit beider Missionen mit 60 Minuten an.

weiterfiihren,

A Sam wie er leibt und lebt: Die Welt muss
vor Atombomben gerettet werden.

XBOX GAMES #

3



Copkiller, Runde 2

US-Gewaltspieleverbot zunachst gestoppt

m 27.07. im  US-Staat
Washington eigentlich ein Gesetz in

sollte Statt des Abgabeverbotes solle man eher auf
Aufklérung  Uber Gewalt in

Videospielen setzen.

starkere
Kraft treten, das die Abgabe bestimmter Spiele
17-jahrige verbietet,
gewesen wdre jede Art von Software, die

an unter Betroffen

r &y

Gewalt gegen Polizeibeamte und andere
Gesetzeshuter darstellt. Wegen des gemein-

samen Antrages einiger Vereinigungen aus
dem Bereich der Un-
terhaltungselektronik
(u.a. IDSA, IGDA und
VSDA) stoppte je-
doch ein Washing-
toner Bezirksgericht

f/l/””
l'."[.',/”

per einstweiliger Ver-
fugung das Inkraft-

treten des Gesetzes. reizen die Gemiiter in Washington.

Ausverkauf
Microsoft & Co. erwer

ei einer Versteigerung von Anlqga‘ver\-ﬂ
mégen des insolventen Publishe /éE?O
in San Francisco hat sich Microsoft fir, 1L
nicht genannte Summe die Verwertungg}\é:;hté
an der Engine des Sportspiels High Hecr‘t‘: RN
ball gesichert. Fir 1,3 Millionen US-DoIIc%sind '

die Rechte an Heroes of Might and ogfc
sowie Might and Magic an Ubi Soft gegahgen,
wéhrend Namco Street Racing Syndicate fur
ca. 1,5 Mio. US-Dollar erworben hat. 3DO hat-
te am 28. Mai Insolvenz angemeldet, nachdém

Firmeninhaber Trip Hawkins das Unternehmeh-/ -

jahrelang mit Kapitalspritzen in zweistelligef

1
!

Halo als Buch

Die Schlacht um Reéac

‘Street Racing Syndicate lebt weiter, fiir die

Millionenhéhe am Leben erhalten hatte. rArmy Men fand sich bislang kein Kaufer...

ie barbarische Kriegsmaschinerie der

Allianz kennt nur ein Ziel: das Auslé-
schen der gesamten Menschheit. Der Planet
Reach ist die letzte Verteidigungslinie der Men-
schen gegen die Aliens, doch die riicken in
Ubermdchtiger Zahl und mit weit Giberlegenen
Woaffen an. Was sie nicht wissen: Reach birgt ein
tédliches Geheimnis. Hier trainieren die Su-
persoldaten mit Codenamen Spartaner — laut-
los,diszipliniert, tédlich. Wéhrend auf Halo der
blutige Krieg zwischen Menschen und Allianz tobt,
entscheidet sich auf Reach das Schicksal der Erde.

A Eric Nylunds Hintergrund-
story zu Halo erscheint Ende
Oktober als Taschenbuch
(9,95 €) im Dino Verlag.

i e ksl

FIFA 2004 [ouf der Verpackung werden
Thierry Henry, Alessandro Del Pierro und
Ronaldhino abgebildet sein]

ein millionenschweres

Frankreich [hat

Staatsprogramm zur Unterstiitzung von

Videospielherstellern gestartet]

Game Arts [die Grandia-Macher suchen
Programmierer fiir ein neues Online-RPG]

Hunter: The Reckoning [die Lizenz wird
derzeit vom klammen Publisher Titus fiir ca.
15 Millionen Dollar feilgeboten]

In-Fusio [der groBte europiische Service-

Provider von Handy-Spielesoftware
hat mittlerweile weltweit 3,5 Millionen
bei Alle finf

Sekunden kommt momentan ein weiterer

Spieler sich registriert.

dazu]

Ignition Entertainment [méchte in Zukunft
verstarkt Spiele fiir die drei groBen Konsolen
in die Regale stellen. Und hat sich den
erfahrenen Entwickler Archer MacLean samt
Team ins Boot geholt]

I-Ninja [Namcos Actionspiel wurde nun auch
fiir die Xbox bestatigt]

JoWooD [darf sich nach einer extrem
erfolgreichen Kapitalerhéhung (Ergebnis: ca.
13 Mio. frische Euro) wieder iiber prall

gefiillten Taschen freuen]

Joystick Junkies [will eine Doppel-CD mit
Musik rund um das Thema Videospiele

produzieren]

Konami (1) [hat im ersten Quartal 2003 einen
Umsatz von 57,4 Mrd. Yen gemacht. Der Ge-
winn liegt bei 9,6 Mrd. Yen. Laut Konami liegt
das vor allem an der erfolgreichen Yu-Gi-Oh!-
Reihe]

Konami (2) [hat beim Entwickler Hothouse
Creations ein noch geheimes Xbox-5Spiel in
Auftrag gegeben]

Lara Croft [wird ihren ndchsten Auftritt in
dem Handyspiel Tomb Raider: The Osiris
Codex geben]

XBOX GAMES
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_Newsflash

LivePitch [im Austin Convention Center
kénnen Spielentwickler am 11. und 12. 09.
vor 14 namhaften Softwarepublishern ihre
Fahigkeiten demonstrieren]

Loony Tunes: Back in Action [EA lédsst euch
schon bald gleichzeitig mit Bugs und Daffy
durch die Landschaft ziehen]

Lost Boys [der niederldndische Entwickler

dndert seinen Namen offiziell in , Guerrilla”]

LucasArts [hat die Arbeiten Full Throttle: Hell
on Wheels fiir Xbox und PS2 aus Qualitits-
griinden eingestellt]

MadCatz [der Zubehorhersteller konnte
seinen Umsatz im ersten Quartal des Jahres

um iiber 40 Prozent steigern]

Mastertronic [das legendire, spater in Virgin
Interactive umbenannte Spiele-Label will
schon im Herbst neue Konsolenspiele

vorstellen]

Medal of Honor:

einem breiten Spektrum an Deathmatch- und

Rising Sun [wartet mit

Co-Op-Arenen auf, in denen ihr mit iiber 20
authentischen Waffen aus dem zweiten
Weltkrieg zu Felde ziehen kénnt]

Microsoft (1) [kooperiert mit Server-Herstel-
ler Avocent beim Ausbau des weltweiten Xbox
Live-Dienstes]

Microsoft (2) [konnte sein Geschdftsergebnis
im Vergleich zum Yorjahr um iiber 25 Prozent

verbessern]

Microsoft (3) [will die Xbox-Abverkdufe in
Japan durch Ausbau und Preisreduzierung
von Xbox Live ankurbeln]

Microsoft (4) [bereit unter dem Motto “It's
good to play together” eine weltweite Xbox-

Werbekampagne vor]

Microsoft (5) [hat die Rechte fiir GBA-Um-

der Rare-Spiele an THQ vergeben]

setz

]

Microsoft (6) [will auf der Xbox 2 das
Abspielen selbst gebrannter DYDs durch den
Kopierschutz Macrovision verhindern]

Microsoft (7) [will vom GameCube-Stop

profitieren und im néchsten Jahr 14,5

Millionen Xbox ausliefern]

Sup_erman, Batman, Flash & Co

warten auf euch

idway bringt neben dem GBA-Titel

Justice League: Dark Reflections nun
auch noch ein Justice League-Spiel fir alle
Next Generation-Konsolen in die Regale.
Basierend auf der erfolgreichen DC Comic-
Serie kénnt ihr in der Xbox-Variante des Titels
mit Superman, Batman, Flash, der griinen
Laterne, Wonder Woman und der ganzen
restlichen Gang an den Start gehen. Das
Zentrum des Gameplays wird sich natiirlich
um die Kombination der verschiedenen
Superhelden-Talente drehen. Die Gerechtig-
keitsliga startet ihren Kreuzzug gegen das
Bose etwa Mitte 2004,

A Ein Yogel? Ein Flugzeug? Nein, es ist ein

Rudel Manner in Latex!

Orangen, ein Pfund

Gehaktes, Resident Evil...

Europas Supermarkte setzen auf Softw_ |

sda, eine britische Supermarktkette,
hat Entertainment-
Konferenz bekannt gegeben,

auf  einer
dass sie im
Bereich Videospiele weiter expandieren
Diese Entscheidung habe man
getroffen, da kein anderes Segment des
Einzelhdndlers derzeit so stark wichst wie die

Unterhaltungssoftware. Man nimmt an, dass

wollen.

man gegen 2004 bereits ebenso viele Spiele
an den Mann bringt, wie die renommierten
Elektronikhéndler. 2005 will man sogar an

diesen  vorbei-
ziehen. Auch die
skandinavische
Netto-Kette ver-
kauft zur Zeit
Tomb Raider und
Resident Evil 3
fur ein paar Euro,
da werden Xbox-
Titel bald

folgen.

sicher

A Wo findet ihr diese beld@
hier? Richtig! Im Kiihlregal

Odvssee Im Weltali

Vivendi brlngt Kampfstern Galactlca

um 25. Jahrestag der Fernsehserie
Z versoftet die Spieleschmiede Warthog
im Auftrag von Vivendi das Weltraum-Epos
Kampfstern Zeitlich  liegt
das Gameplay 40 Jahre vor den Ereignissen
der Serie, in der die letzten Gberlebenden
Menschen auf einem riesigen Raumschiff
vor einer Roboterrasse fliehen und gleich-

Galactica.

zeitig ihren Heimatplaneten Erde suchen.
Als Sprecher der US-Fassung konnten
neben Dirk Benedict, der in der Serie den
Piloten Starbuck spielte, Richard Hatch
(ebenfalls Kampfstern Galactica), Dwight
Schultz (A-Teem) und Kristanna Loken
(Terminator 3) verpflichtet werden. Die

Originalmusik wird lbrigens ebenfalls im
Spiel zu héren sein.

Faulus
1

A Ein Release-Termin des Weltraum-Shooters
ist noch nicht bekannt.

XBOX GAMES
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NFL im Hinterhof
EA bringt NFL Street

ie Entwickler der Madden-NFL-Reihe
basteln momentan an einem NFL-

der NFL im
ersten Quar-
Spiel, das schnellen, actiongeladenen Arcade-  tal 2004 die

Football mit dem Flair von Hinterhof-Pldtzen ~ Straen un-
und Gassencourts verbindet. Wer genug von  sicher.

Sims und Regeln hat und einfach
mal méglichst derb und stilecht
in Sieben-Mann-Teams ein paar
Knochen krachen lassen will, ist
hier genau richtig! Neben den
typischen Spielmodi warten auch
eine Create-A-Team-Option und

was fiir Sissies!
Echte Kerle
kratzen sich kurz
am Hintern und
spielen Fleisch an
Fleisch!

tonnenweise freischaltbare Boni
auf euch. Dank offizieller Lizenz
machen sogar die Originalspieler

So macht Schulbank
drucken SpaB

Munchen bietet Gamedesign-
Studiengang an

b dem 14.1-1. bietet die Miinchner
Mediadesign Akademie zum

Vertragsgestaltung, Urheberrecht und
. deutsches Jugendschutzgesetz ist
ersten Mal den Studienzweig ,Game- J
design” an. Schwerpunktthemen des
zweijdhrigen Lehrgangs sind Informatik
in den Fachbereichen Spielphysik, kiinst-

inklusive. Der Lehrgang endet

4 mit einer Abschlussprifung
und einem praktischen
Finalprojekt, ist aber mit
einer monatlichen Gebihr von 899
Euro nicht ganz billig.

liche Intelligenz und 3D-Programmierung

sowie Design in den Kategorien Sound/

Musik und Charakter-Animation. Auch ein 4 Bis zu so einem Master Chief
ist’s langer, steiniger Weg.

mer

kurzer Ausflug in rechtliche Bereiche wie

3D-Software
spektakularer

Discreet entwickelt 3D Studio Max 6

och im Herbst dieses Jahres will  Version 6 ist auch nétig, denn Haupt-
konkurrent Maya (Metroid Prime, Zelda, ...),
schmieden ihr neuestes Sahne- hat  mit der

teilchen schmackhaft machen.

Entwickler Discreet den Software-

neuen Version
5 dieses Jahr
schon ordent-
lich vorgelegt.

Version 6.0 wurde basierend
auf den Kritiken eben dieser
Spielentwickler entworfen und
wird den kreativen Képfen von
Microsoft & Co. noch spekta- < Wer 6000 Euro
iibrig hat, kann
die Yollversion
von 3D Studio
Max bei Dis-
creet ordern.

kulérere Grafiken und Spe-
zialeffekte ermoglichen. Das
Update von 3D Studio Max
(Splinter Cell, GTA, ...) auf

Newsflash

Mortal Kombat [Deadly Alliance hat sich
weltweit und konsoleniibergreifend innerhalb

eines halben Jahres bereits zwei Millionen
Mal verkauft]

M-Gage [Nokias Spiele-Handy wird am 07.10.
weltweit veréffentlicht, der US-Preis soll ca.
299 Dollar betragen]

Nascar Thunder 2004 [EA will ein breites
Angebot an Online-Funktionen wie Live-
Duelle, Internetranglisten und Echtzeit-Chats
in die neueste Version seines Rennspiels

einbauen]

NBA Live 2004 [wird seine Schwerpunkte auf
eine generaliiberholte Optik, verstdrkte
Defensiv- und Reboundduelle und einen

enorm aufgepolsterten Dynasty-Modus legen]

Nintendo [hat die Produktion des GameCube
vorilbergehend eingestellt, um Lageriiber-

hénge abzubauen]

Oxygen Interactive [der britische Publisher
plant die Lizenzierung mehrerer Xbox-Titel

von russischen Entwicklern]

Phantom [endlich hat Infinium Labs seine
omindse Konsole vorgestellt, allerdings ohne
den Preis und beim Start erhdltliche Spiele zu

nennen]

Project Gotham Racing 2 [wird bereits am 18.

November in den USA erscheinen]

P53 [Der Prozessor fiir den PS2-Nachfolger
nihert sich seiner Yollendung und soll 100mal
mehr Rechenoperationen pro Sekunde
ausfiihren kénnen als ein 2,5 GHz Pentium 4-

Prozessor]

Razzia [ein GYU-Ermittler hat Ende Juli in
Merseburg ein  Raubkopierer-Versteck
ausgehoben und vier Rechner, iiber 200
gebrannte CDs und iiber 1000 Rohlinge

beschlagnahmen lassen]

Sega [Sonics Vaterunternehmen hat im ersten
Geschiftsquartal einen Gewinn von 1,9
Milliarden Yen bei 42,4 Milliarden Yen

Umsatz erwirtschaftet]

Sega (2) [erweitert sein Geschaftsfeld und
vertickt in Japan ab Oktober ein Klapprad (!)
mit  aufgedrucktem  Firmenlogo fiir

umgerechnet 185 Euro]

XBOX GAMES ¢
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Sega (3) [erweitert schon wieder sein
Geschiftsfeld und griindet einen Musikverlag

fiir Videospielsoundtrack-CDs]

Sheffield [die Uni von Sheffield startet ab
Oktober ein

Unterhaltungssoftwareentwicklung, in dem

diesem Seminar  fiir

interessierte Studenten einen reichhaltigen

Mix aus Theorie und Praxis erhalten kénnen]

SNK vs. Capcom Chaos [die Xbox-Version des
Priigelspiels soll Anfang 2004 in Japan

erscheinen]

Sudeki
unbestdtigten Geriichten zufolge auf Anfang
2004 verschoben]

[Microsofts Rollenspiel wurde

The Suffering [Ein vielversprechender und

blutfreier Trailer zu dem

Horror-Hit

nicht ganz

potentiellen wartet  unter

www.midway.com auf neugierige Augen]

Tim Langdell [arbeitet ab sofort als Direktor
fir die Abteilung Games Art & Design am
Kunstinstitut in Kalifornien, um Studenten
wiirdig in die Welt der Videospielindustrie
einzufiihren]

Titus [der
Publishers ist im abgelaufenen Geschaftsjahr

Umsatz des franzésischen

von 123 auf 47 Millionen Euro eingebrochen]

Ubi Soft [erwégt derzeit, Prince of Persia: The
Sands of Time und Beyond Good & Evil nur
noch exklusiv fiir die PS2 auf den Markt zu
bringen]

Vivendi [bringt passend zu ihrem Judge
Dredd-Shooter einen Comic heraus. Dessen
Veréffentlichung ist auch in Deutschland
moglich]

Yodafone [bringt zusammen mit Acclaim eine
Handy-Variante von Urban Freestyle Soccer
auf den Markt. Damit ist der Multiplattform-
Titel der erste iiberhaupt, der seine Premiere

auf Mobiltelefon statt auf Konsole feiert]

YUD [der Verband der Unterhaltungssoftware
meldet ein Wachstum von 9,2 Prozent im
Markt fiir Konsolenspiele]

Zed Two [ist gegenwdrtig noch auf der Suche
nach einem Publisher fiir ihr Multiplayer-
Strategie-RPG Pillage]

Ein Klassiker kehrt zuriick
NARC kampft wieder gegen Drogenkartelle

Is Remake der

gleichnamigen
Arcade-Legende  von
1988 treten die beiden
Ex-
Spezialisten Hitman und
Max Force in NARC
stilecht in der Third-
Person-Perspektive

wieder vereinten

gegen Gangster, Thugs,
Outlaws und Drogen-
bosse an. Das Drogen-
kartell K.R.AK Gber-
flutet die StraBen mit

A Im Sequel des Spiels miisst ihr entweder
gegen H.A.5.C.H. oder K.O.K.S. an-
treten.

einer neuen Designer-
droge namens Liquid
Soul, die hochgradig
stchtig macht. Eure
wichtigste Aufgabe ist
es, Mr. Big, dem Chef
des Kartells, auf die
Finger zu klopfen. In
etlichen Nebenjobs
gegen Bankréuber und
Taschendiebe kénnt ihr
auBerdem euren Ruf
auf der StraBe aufpo-

lieren.

Selbst ist der Zocker

Per XGameStation eigene Spiele

programmieren

T noch nie auf irgendeinem System ge-
geben hat? Baut es doch einfach selbst! Dank
der XGameStation ist das nur eine Frage eures
eigenen Wissens in Sachen BASIC und C/
C++. Die neue Konsole von Nurve

rdumt ihr von einem Spiel, das es so

Networks ist voll kompatibel zu
jedem Fernseher, funktioniert mit

abdeckenden
EBook wvon Andre
LaMothe ins Haus der
Kaufer. Dank der lizenzfreien
Hardware kénnt ihr eurer Kreativitét
ungezligelten
/ Lauf lassen.

A Chefmartin mit Shotgun
gegen Deadline-Zombies!
Das wdr’ ein Shooter!

PS2-Peripheriegerdten und kommt
mit einem alle wichtigen Themen

Programmierer
bevorzugen die PS2

SNI Systems prasentiert

ie Toolentwicklerfirma SN Systems
hat eine
Spielentwicklern und Produktionsmitarbei-
tern der Konsolenindustrie gestartet, um
herauszufinden,

Onlineumfrage unter

fur welche Hardware
die Produzenten am liebsten arbeiten.
Hier die Ergebnisse: PS2: 38%, XBox: 21%,
GCN: 17%, GBA:10%, Né4: 5%, PSone: 5%,
Mega Drive/ Genesis: 3%, Saturn: 1%. Auch
diese  Umfrage nicht

kann, ist es

absolut

doch
interrasant, dass die PS2 die Rangliste
anfiihrt, galt sie doch geriichteweise zu
Beginn der 128-bit-Ara als umstandlich
programmierbar,

wenn

reprdsentativ.  sein

XBOX GAMES
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Ford fahrt vor

32 Autos nur fur euch

anz auf die Ford-Lizenz setzt Empire
Ende
Rennspiel

bei seinem des Jahres

erscheinenden Ford  Racing
Evolution. 32 Fahrzeuge stehen zur Auswahl,
darunter Klassiker wie der 1955er
Thunderbird oder der 68er Mustang, aktuelle

Autos wie der Focus Rally und Demgnstuchen

wie das brandneue Mustang Concept Car.
Alle Strecken sollen verschiedenen Themen-
bereichen folgen, vom Dschungel tber die
Wiste bis zum schlichten (amerikanischen)
Oval. Neben allen (iblichen Rennmodi soll es
auch méglich sein, Duelle und Drafting-
Rennen auszutragen.

A Wetten, dass gleich der Motor abraucht?

Wer ISt Stacev Jones?
Rugbv mit dem Kiwis- 5uperstar

as meist erwartete australische Spiel

dieses Jahres hiell ohne Zweifel Rugby
League. Jetzt wurde das Spiel
offiziell in Stacey Jones Rugby
League umbenannt — zumindest
fur Neuseeland, denn dort ist
Mr. Jones der Superstar der New
Zealand Kiwis. Hier zu Lande
durfte das Spiel mit Lizenz der
National Rugby League (NRL)
bestenfalls eingefleischte Fans
ansprechen, die es sich dann
wahrscheinlich auch als Import S

besorgen
keitsgraden, zwélf Spielereigenschaften, 25

miussen. Mit funf Schwierig-

Stadien, 35 Teams

und Uber 700
Animationen je
Spieler soll der

Anpfiff im Oktober
erfolgen.

4 Alle offiziellen
NRL-Statistiken
sind in die Spiel-
entwicklung
eingeflossen.

Neuer Name selbes Spiel
Wrath W|rd Wrath Unleashed

ute drei Jahre ist

Wrath bereist in
Entwicklung. Kurz vor der
E3 2002 (!) erwarb Lucas-
Arts die Vertriebsrechte von
The Collective, gegen Ende
dieses Jahres soll das Spiel
unter dem Titel Wrath
Unleashed endlich erhdlt-
lich sein. Das Prugelspiel
mit Strategie-Elementen soll
sich auch bei anderen
Genres bedienen, um dem

A Wrath-Hersteller The Collective
versoftete zuletzt Indiana Jones-,
Buffy- und Star Trek-Lizenzen.

Spieler ein “ganz neues

Gameplay” zu ermég-
lichen. Werbefloskel oder
nicht, grafisch macht das
Ganze einen guten Ein-
druck. Und die Aussicht,
mit einer Armee mythologi-
scher Kreaturen die Welt-
karte zu erobern, um die
Anfihrer in atmosphdri-
schen Arenen aufeinander
zu hetzen, klingt auch nicht
gerade schlecht.
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GAMEWATCH

Ein umfassendes Verzeichnis der Xbox Spiele von morgen.

100 Bullets

Action Acclaim 2004
Airborne Assault

Action cbv Q4/2003
Alias

Action Acclaim November 2003
American McGee's 0z

Action EA Q4/2003
Amped 2

Sportspiel Microsoft November 2003
Agquaman: Battle for Atlantis

Action TDK Q4/2003
Arx Fatalis

Rollenspiel Dreamcatcher 12.11.2003
Asylum

Action DarkBlack Q4/2003
Backyard Wrestling

Sportspiel Eidos Interactive  Q3/2003
Bad Boys 2

Action Empire Interactive n.n.b.
Batman; Rise of Sin Tzu

Action Ubi Soft 20.11.2003
Battle Star Galactica

Action Vivendi Q3/2003
BDFL Manager 2004

Simulation Codemasters Oktober 2003
Behind Enemy Lines

Action Wanadoo Q4/2003
Beyblade

Action Atari n.n.b.
Beyond Good&Evil

Action Ubi Soft n.n.b.
Black & Bruised

Beat“em-Up Vivendi Q4/2003
Black & White: Next Generation

Strategie Lionhead n.n.b.
Bloody Roar 3

Beat’em-Up Virgin Q4/2003
BlowOut

Action Majesco Q3/2003
Breed

Action cbv Q4/2003
Buffy: Chaos Bleeds

Adventure Vivendi Q3/2003
Bulletproof Monk

Action Empire Q4/2003
Call of Cthulhu: Beyond the Mountains of Madness
Action Headfirst 2004
Call of Duty: Finest Hour

Action Activision Q4/2003
Celebritiy Deathmatch: Celebs

Action Take 2 Q4/2003
Chariots: The First Olympics

Rennspiel Candella Q4/2003
Chop Lifter: Search And Rescue

Action Xicat Q4/2003
Commandos 3: Destination Berlin

Strategie Eidos Q4/2003
Conan: The Dark Axe

Adventure TDK 2004
Conflict: Desert Sabre

Action Conflict 12.09.2003
Conflict: Missing Presumed Dead

Action Conflict 2004
Corvette Racing

Rennspiel TDK n.n.b.
Crank The Weasel

Jump’n’Run Midway n.n.b.
Curse: The Eye of Isis

Adventure Wanadoo Q3/2003
Dead or Alive Wired

Beat'em-Up Microsoft n.n.b.
Delta Force: Black Hawk Down

Action Novalogic n.n.b.

Alter Echo
Genre: Action
Hersteller: Outrage

Vertrieb: THQ
Erhaltlich: Q4/2003

Deus Ex 2: Invisible War
Genre: Action Vertrieb: Eidos Interactive
Hersteller: lon Storm  Erhaltlich: 2004

B.C.

Genre: Adventure
Hersteller: Intrepid

Vertrieb: Microsoft
Erhdltlich: 2004

Driver 3
Genre: Rennspiel
Hersteller: Reflections

Vertrieb: Atari
Erhaltlich: 2004

Genre: Adventure

Hersteller: Revolution

Bahomets Fluch 3

Vertrieb: THQ

Erhaltlich: 10. 10.2003

e

Dungeons and Dragons: Heroes
Genre: Adventure Vertrieb: Atari
Hersteller: Atari Erhdltlich: n.n.b.

Call of Cthulhu: Dark Corners

Genre: Action

Hersteller: Headfirst

Vertrieb: n.n.b.

Erhaltlich: Q3/2003

Duality
Genre: Adventure
Hersteller: Phantagram Erhaltlich: 2004

Vertrieb: n.n.b.

XBOX GAMES



GAMEWATCH

AuBerdem in
Entwickiung

Die Sims 2
Simulation Electronic Arts Q2/2004
Dino Crisis 3
Action Capcom November 2003
Dinotopia: The Sunstone Odyssey
Action TDK 2004
Disney's Haunted Mansion
Adventure n.n.b. Q4/2003
Doom 3
Action Activision Q1/2004
Driven
Rennspiel BAM! Q4/2003
Dronez
: Action Metro3D 10.09.2003
Fable James Bond: Everything or Nothing Enclave Il
Genre: Rollenspiel Vertrieb: Microsoft Genre: Action Vertrieb: EA Action n.n.b. Q4/2003
Hersteller: Big Blue Box Erhéltlich: Q4/2003 Hersteller: EA Erhdltlich: Nov. 2003 E N NCA A GOl e Hogi 2000
Sportspiel Sega Q3/2003
ESPN NFL Football 2004
Sportspiel Sega Q4/2003
ESPN NHL Hockey 2004
Sportspiel Sega Q4/2003
ESPN World Series basketball 2004
Sportspiel Sega Q4/2003
Extreme Force: Grant City Anti-Crime
Action Electronic Arts Q4/2003
Falcone: Into The Maelstrom
Action Virgin Q4/2003
Fallout: Brotherhood of Steel
Action Vivendi n.n.b.
Far Cry
NG Action Ubi Soft Q4/2003
- s - - - - Fahrenheit
Gesprengte Ketten Knights of the Old Republic Adventure Vivendi nnb.
Genre: Action Vertrieb: Codemasters Genre: Rollenspiel Vertrieb: EAs FIFA Football 2004
Hersteller: SCI Erhaltlich: 05.09.2003 Hersteller: Bio Ware Erhaltlich: 12.09.2003 Sportspiel Electronic Arts Q3/2003
: Finding Nemo
Adventure THQ 15.10.2003
Four Horsemen of the Apocalypse _
Action 3DO Q4/2003
Freak Flyers
Rennspiel Konami Q3/2003
Full Spectrum Warrior
Action THQ Q2/2004
Full Throttle Il
Adventure Lucas Arts Q4/2003
FuBball Manager 2004
Sportspiel Electronic Arts November 2003
Ghost Master
Simulation Vivendi 03.10.2003
Gladiator: The Crimson Reign
= = e Action Konami Q4/2003
Half-Life 2 Legacy of Kain: Gladiator: Sword of Vengeance
Genre: Action Vertrieb: Vivendi Genre: Action Vertrieb: Eidos Action Acdlain 0Q4/2003
Hersteller: Valve Erhaltlich: 2004 Hersteller: Crystal Dyn.  Erhdltlich: Q4/2003 Gladius
Rollenspiel Activision September 2003
Grabbed by the Ghoulies
Action Microsoft Q4/2003
Haven: Call of the King
Action THQ Q3/2004
He-Man: Verteidiger von Grayskull
Action TDK Q1/2004
Herr der Ringe: Die Riickkehr des Kénigs
Action Electronic Arts Q4/2003
Herr der Ringe: Isengards Verrat
Rollenspiel Vivendi Q4/2003
Hitman 3
Action Eidos Q2/2004
liibleed
! Action Sega Q4/2003
Halo 2 Medal of Honor: Rising Sun ol g TIERE e
Genre: Action Vertrieb: Microsoft Genre: Action Vertrieb: EA Judge Dread :
Hersteller: Bungie Erhaltlich: Q4/2003 Hersteller: EA Erhdltlich: 30.10.2003 A Ve 03/2003

XBOX GAMES




AulBerdem in
Entwicklung

Kameo: Elements of Power

Adventure Microsoft
King of the Cage
Beat'em-Up Majesco
Knights of the Temple
Adventure TDK
Links 2004

Sportspiel Microsoft
Loose Cannon

Action Ubi Soft
Madden NFL 2004

Sportspiel Electronic Arts
Mafia

Action Take 2
Matrix 2

Action Atari
Max Payne 2: The Fall of Max Payne
Action Take 2
Men of Valor: Vietnam
Action Vivendi
Metal Arms: Glitch in the System
Action Vivendi
Metallica: The Game
Rennspiel Vivendi
Music Mixer

Geschicklichkeit  Microsoft
NBA Inside Drive 2004
Sportspiel Microsoft
NBA Jam 2004

Sportspiel Acclaim
NBA Live 2004

Sportspiel Elecronic Arts
NCAA Football 2004
Sportspiel Electronic Arts
Next Generation Tennis
Sport Wanadoo
NFL Fever 2004

Sportspiel Microsoft
NHL 2004

Sportspiel Electronic Arts
NHL Rivals 2004

Sportspiel Microsoft
No Man's Land

Strategie cbv
Objective Force

Action n.n.b.
Oddworld Next

Adventure Microsoft
Orchid

Beat’em-Up Argonaut
Outlaw Golf 2

Sport TOK
Painkiller

Action DreamCatcher
Perfect Dark Zero

Action Microsoft
Project Nomads

Strategie Chv
Rallisport Challenge 2
Rennspiel Microsoft
Red Star

Action Acclaim
Richard Burns Rally
Rennspiel SCI
Ridge Racer 6

Rennspiel Namco
Roadball

Rennspiel Konami
Rogue Ops

Action Kemco
Rolling

Sportspiel SCI

Rugby League 2004

Sportspiel

Sidhe

Q4/2003
n.nb.
Q1/2004
Q4/2003
Q4/2003
12.09.2003
Q4/2003
Q2/2004
2004
2004
Q4/2003
2005
Q3/2003
Q4/2003
Q3/2003
Q4/2003
Q1/2004
Q4/2003
Q4/2003
Q4/2004
Q4/2003
Q4/2003
2004
Q4/2003
Q4/2003
Q4/2003
2004
n.n.b.
Q3/2003
Q4/2003

Q2/2004

November 2003

2004
2004
Q4/2003
Q4/2003

Q4/2003

Counter-Strike
Genre: Action Vertrieb: Vivendi
Hersteller: Valve Erhéltlich: Dez. 2003

Hersteller: Bizarre C. Erhaltlich: Q1/2004

Project Gotham Racing 2
Genre: Rennspiel Yertrieb: Microsoft

Ninja Gaiden
Genre: Action Vertrieb: Activision
Hersteller: Tecmo  Erhaltlich: Nov. 2003

Rainbow Six 3
Genre: Strategie Vertrieb: Ubi Soft
Hersteller: Red Storm  Erhdltlich: 13.11.2003

i

Operation Flashpoint: Cold War Crisis
Genre: Action Vertrieb: Codemasters

Hersteller: Codemasters Erhdltlich: Q4/2003

Soul Calibur 2
Genre: Beat’em-Up Vertrieb: EA
Hersteller: Namco Erhaltlich: 26.09.2003

Prince of Persia: The Sands of Time
Genre: Action Vertrieb: Ubi Soft
Hersteller: Ubi Soft Erhaltlich: n.n.b.

Splashdown 2
Genre: Rennspiel Vertrieb: THQ
Hersteller: Rainbow Erhaltlich: 30.08.2003

XBOX GAMES
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GAMEWATCH

AulBerdem in
Entwicklung

Shadow of the Sun

Adventure n.n.b. Q4/2003
Shadow Ops
Action Atari Q2/2004
Shayde: Monsters vs. Humans
Action Metro3D 10.09.2003
Simpsons: Hit and Run
Rennspiel Vivendi November 2003
Sinbad: Legend of the Seven Seas
Action Atari 2004
Sniper Elite
Action Wanadoo 14.12.2003
Sonic Heroes
Jump’n’Run Sega Q1/2004
Starcraft: Ghost True Crime: Streets of L.A. Sound of Thunder
Genre: Action Vertrieb: Vivendi - | Genre: Action Vertrieb: Activision Adventure BAM! 10.09.2003
Hersteller: Blizzard Erhaltlich: 2004 | Hersteller: Luxoflux Erhdltlich: Nov. 2003 Spawn
— Action Electronic Arts Q4/2003
e Spider-Man 2
Action Activision Q2/2004
Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Action Ubi Soft 2004
Spy vs. Spy
Action TDK Q4/2003
SSX 3
Sportspiel Electronic Arts Q4/2003
S.T.A.LK.ER.: Oblivion Lost
Action THQ n.n.b.
Star Trek: Shattered Universe
Action TDK Q472003
Star Wars: Republic Commando
Action LucasArts Q3/2004
: . = £ ; Street Racing Syndicate :
Sudeki True Fantasy Life Online Rennspiel 300 - n.n.b.
Genre: Action Vertrieb: Microsoft Genre: Rollenspiel Vertrieb: Microsoft SWAT: Global Strike Team
Hersteller: Climax Erhéltlich: Q1/2004 Hersteller: Microsoft Erhdltlich: 20.11.2003 Action Sierra Q3/2003
Syberia
Adventure Microids Q4/2003
Teenage Mutant Ninja Turtles £
Action Konami Oktober 2003
Terminator 3: Rise of the Machines
Action Balck Ops Q3/2003
The Dukes of Hazard
Rennspiel Ubi Soft Q3/2003
The Italian Job
Rennspiel Eidos 05,09.2003
The Last Ninja
Action Studio 3 Q4/2003
The Suffering
l Adventure Konami Q1/2004
T ; : Thief I
= ——— ey = - Action lon Storm 2004
The Hobbit X-Files: Resist or Serve Thunderhawk: Operation Phoenix
Genre: Adventure Vertrieb: Vivendi Genre: Adventure Vertrieb: Vivendi Action Eidos Q4/2003
Hersteller: Sierra Erhaltlich: Q4/2003 Hersteller: Black Ops Erhaltlich: Q3/2003 Tiger Woods PGA Tour 2004
Sportspiel Electronic Arts Oktober 2003
Tom Clancy's Ghost Recon: Island Thunder
Action Ubi Soft 12.09.2003
Tony Hawk's Underground
Sportspiel Meversoft Oktober 2003
Top Spin
Sportspiel Microsoft Q4/2003
Unreal 2
Action Atari Q3/2004
Urban Freestyle Soccer
Sportspiel Acclaim November 2003
Wrath
Action LucasArts 13.11.2003
WWE 2: Ruthless Aggression
=N Sportspiel THQ Q3/2003
T XGRA
Trinity . X e Xi : d : Rennspiel Acclaim Q4/2003
Genre: Action Vert.rle.h: Activision Genre: Acnon. Vert“rle!:: Ubi Soft Zanzarah: The Hidden Portal
Hersteller: Gray Matter  Erhaltlich: 2004 Hersteller: Ubi Soft Erhaltlich: 30.11.2003 e THO 0472003
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Kurz vor Redaktionsschluss ging Europas groste
Videospielmesse zu Ende. Hier die wichtigsten Bilder, Zahlen
und Hintergrinde aus Leipzig.
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Plexiglas: Die Telekom sicherte ihre Xboxen Entspannung: An einigen Messestinden durften die Microsoft: Am Hauptstand herrschte an
eindrucksvoll gegen Fingerabdriicke. Neuheiten im Liegen angetestet werden. allen Messetagen groBe Gedringe.
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Jugendschutz: Die Kleinsten nutzten jede Sekunde in der Karaoke: Auch ohne einen Bohlen in der Jury immer wieder
schon fast verlassenen Halle zum Spielen. einen Lacher wert.
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Fernsehen: Die TV-Kollegen von Gig
trumpften mit einem Riesenspektake
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Kindergarten: Entgegen boser Geriichte trifft diese
Bezeichnung nicht auf die gesamte Messe zu.

Priigelei: Ohne Angst vor Blessuren spielt
man Beat ‘'em-Ups auf diese Weise.
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"*':_‘\. ~ -
Auf Wiedersehen:
wieder! Die Messe wa

Wir kommen ger!
r ein voller Erfolg.

aum gab es
der Nachste.

was abzustauben, war

Begeisterung: K
sich jeder selbst
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Ohyama: Der Dino Crisis-Chef
litat im poppelpack.
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Qase: Fachbesucher und Journalisten fanden im Business
Center Zeit fiir Gesprache.

Tragbar: Mitsui prasentierte das GP32-Handheld mit
Internet-Anbindung.

| ﬁ}n@

‘fﬂﬁlnw "

Erstmalig wurden die besten Neuheiten der Show pramiert.

And the winners are...

Alles Grijn: Die Xp

0x-
fast sténdiq il “Terminals warep

Bestes Xbox-Spiel: True Crime: Streets of L.A. (Activision) . .
Bestes PS2-Spiel: Jack Il Renegade (Sony) 00 00 [ N ] [ N ] 00 00

Bestes GameCube-Spiel: Mario Kart: Double Dash!! (Nintendo)

Bestes PC-Spiel: Spellforce: The Order of Dawn (Bigben)

)
Bestes Online-Spiel: Séldner: Secret Wars (Bigben)
Bestes Game Boy-Spiel: Golden Sun: Die vergessene Epoche (Nintende)
Bestes Mobile Game: Mozzies (Siemens) 92.000 Besucher
40.000 m2 Ausstellungsfliche
Beste Grafik: Need for Speed Underground (EA) 1.300 Journalisten
207 Aussteller
Bestes Gameplay: Beyond Good & Evil (Ubi Soft) & Pro Evolution Soccer 3 (Konami) 140 Spielepremieren
Innovativstes Produkt: Dog’s Life (Sony) Néachster Termin 19.-22.08.2004
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Nach Matrix Reloaded hat sich Atari den nachsten Blockbuster

geschnappt!

ie schon bei The Matrix Reloaded

wird sich auch im Falle des Schwar-

zenegger-Films der Softwaregigant

Atari um eine Umsetzung fur sdmtliche Konsolen

kiimmern — und dass da die Xbox nicht auf3en vor
bleibt, versteht sich wohl von selbst!

Was Enter The Matrix fur die Fans der Filme

so einzigartig gemacht hat, war die Verwen-
dung von zahlreichen Originalsequenzen aus
dem Film sowie die Integration von exklusiven
Szenen, die speziell fir das Spiel gedreht wur-
den. Um diesen Standard zu halten, hat Atari
auch Arnie samt Crew Uberstunden schieben
lassen und herausgekommen sind immerhin

.ulu U ERRCES R (OO R RS R R 1 n[un[n.

WVWEAPON INVENTORY EaiNE

BARE HANDS

CRS PHASE PLASMA RIFLE
PUMP-SHOTGUN

HAND GRENADE

RPG ROCKET LAUNCHER

7.5 )
\ A

EYEIEDATA HUMAN CASUALTIES 0.0
POVIER: 100
CURRENT WEAPON:

30 CAL MACHINE GUN

PRIMARY AMMO: G4
SECONDARY ANMIVIO: NONE

ZO0OM: 1.0

XBOX GAMES 3

TARGET DATA
TARGET IDENTIFICATION:
LVLOB 02 SWATO
TARGET IFF ID:
HOSTILE

VEAKNESS] ANALYSIS
TARGET SCANI ACTIVE

DETERMINATIONC
TARGET IDENTIFIED

einige Minuten brandheies Material, das es
exklusiv nur im Spiel zu sehen geben wird.

Inhaltsgleich?

Das Spiel hdlt sich also grob an die Hand-
lung des Films. Ein weiteres Exemplar des

Alle wichtigen Infos iiber eure Gegner erscheinen direkt im Display (Bild links), anschlieBend macht ihr sie locker nieder (Bild rechts).




Terminators
wird in der Zeit zu-
riickgeschickt, um John
Connors  Uberleben  zu
sichern. Der wird ndmlich
von einer ”Terminatrix” be-
droht, dem neuesten
Modell der Terminator-Ent-
wicklung, kurz T-X ge-
nannt. Konnte dessen Vor-
gdnger simple Gegen-
stdnde sowie Personen
nachformen, sind die Fa-
higkeiten des T-X erweitert
worden: Der HighEnd-Ter-
minator kann komplexe
und bewegliche Gegen-
stdnde imitieren. Im Falle
der meist in rotem Leder
gekleideten T-X bedeutet
das vor allem Waffen. Jede
Menge Waffen! Inwiefern
die im Film gezeigten
Moglichkeiten auch im
Spiel umgesetzt werden,
bleibt abzuwarten, die Pro-
duzenten haben jedoch ver-
sprochen, noch tiefer in das
Setting von Terminator 3:
Rebellion der Maschinen
einzudringen.

Zu diesem Zweck wur-

XBOX GAMES




leider nur noch antigu

haben einen wissensche
seine 136 Seiten zum T

TERMINATOR 3 . i
\BISE - MRCHINES ISR o i
7 © Termingtor als Messias.

den die wichtigsten Darsteller des Films, ein-
schlieflich Arnie, ins Tonstudio gebeten, um
zusdtzliche Sequenzen zu synchronisieren.
Diese wurden selbstverstdndlich gerendert
und sehen absolut atemberaubend aus — wer
den Film Final Fantasy: Die Mdchte in Dir
gesehen hat, wird zumindest erahnen kénnen,
was ihn erwartet.

Matt Broughton von Atari Europe sagt
dazu: “Die Terminator-Serie ist eins der popu-
larsten Film-Franchises, und dessen jlngste
Inkarnation, Terminator 3: Rebellion der
Maschinen, eine der am meist erwarteten Ver-
offentlichungen des Jahres 2003. Das Spiel
zum Film wird alle Aspekte umsetzen, welche
die Filme so populdr gemacht haben: von der
anspruchsvollen Handlung, bis hin zu Arnold
Schwarzeneggers erstem Auftritt in einem
Videospiel. Spieler und Terminator-Fans wer-
den gleichermaBen begeistert sein, wenn wir
ihnen die Gelegenheit geben, in die Rolle die-
ser Kampfmaschine zu schliipfen.”

Perspektivenwechsel

Wer jetzt auf ein Action-Spiel im Stile von
Hulk oder Spider-Man gehofft hat, wird wo-

R RSN

méglich  enttduscht werden, denn bei
Rebellion der Maschinen wird es sich um
einen Ego-Shooter handeln. Das Spiel startet
zu Beginn des 21. Jahr-
hunderts. John Connor ist
in seinen besten Jahren
und Anfiihrer der wenigen
liberlebenden Menschen. “Unser”
Terminator ist nur ein Exemplar von
vielen, das sich auf den Schlacht-
feldern der verwisteten Erde befin-
det; ein Roboter von der Stange mit
nur einem Ziel: Alle Menschen
und insbesondere John Connor zu
téten. Doch die Ereignisse in der
Zukunft fihren dazu, dass der Ter-
minator gefangen genommen und
umprogrammiert wird — welche Ereig-
nisse das sind, erfahrt ihr im Film (und
sie an dieser Stelle zu verraten wdre ein ganz,
ganz fieser Spoiler). Nach der Umprogram-
mierung wird der modifizierte Terminator in
unsere Gegenwart geschickt, um dafiir zu sor-
gen, dass John Connor den im zweiten Film
behandelten Tag der Abrechnung Uberlebt.
Eine Aufgabe, die dadurch erschwert wird,
dass die Maschinen die bereits erwdhnte T-X

Die Rendervideos stellen Arnie eher, ah,
unpolitisch dar.

ebenfalls in die Vergangenheit

geschickt haben. lhr dirft dabei selbst-
verstandlich sowohl den ,bésen”, als auch
den ,guten” Terminator spielen!

Wdhrend ihr die meisten Gegner mit einer
grofBziigigen Waffenauswahl (darunter ein
SkyNet Arc-Laser, ein Tech-com Micro-Raketen-
werfer und ein Ar-15 Sturmgewehr mit M202
Granatwerfer) auf entsprechende Entfernung
pléttet, kommt es gegen die T-X immer wieder

XBOX GAMES + 3
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TERAMINATOR2 = )
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or

wie Teil 2 sehr viele Extras enthalten.

zu Nahkampfhandlungen, in denen ihr eure
Gegnerin in Wénde schleudert, verpriigelt, mit
Tritten maltrétiert oder mit einem anderen der
zahlreichen Moves zu besiegen versucht. Das
Move-Repertoire wird dabei selbstverstandlich
nicht so umfangreich wie bei Enter The Matrix
sein, aber das erwartet bei einem Ego-Shooter
auch niemand ernsthaft — wollen wir hoffen,
dass dieser ungewdhnliche Genre-Mix im
fertigen Spiel auch funktioniert...

Gegenwart und Zukunft

Damit flr Abwechslung gesorgt ist, haben
die Entwickler mehr als 20 abwechslungsrei-
che Szenarien entworfen, die allesamt an das
Terminator-Universum angelehnt sind. Darun-
ter befinden sich Militérbasen, Laboratorien
und nattrlich die Innenstadt von Los Angeles.
Letztere selbstverstindlich zweimal: Einmal
mit bosem Terminator in der Zukunft, ein
anderes Mal mit dem Beschiitzer John
Conners in der Gegenwart.

Mit Filmumsetzungen ist das ja immer so
eine Sache, da machen wir uns nix vor: Die
meisten taugen einfach nix! Die Ansdtze bei
Atari und Terminator 3 sind jedoch viel ver-
sprechend. Der Genre-Mix macht Lust auf
mehr, die Zwischensequenzen sehen absolut
atemberaubend aus und das Setting ist so-
wieso Uber jeden Zweifel erhaben. Wer hat
nicht immer schon mal davon getrdumt, in die
Rolle des Terminators zu schliipfen und wild

In der PC-Version werden bis zu 32
Spieler miteinander spielen kénnen.

Die Rebellion der Maschinen-DYD wird

Termingtor erschien

zten FSK
ind{zu allem

28 in einet
16 FassufrgeAls n schiimm genu
Uberfluss auch

aum. Aufm

SK18+Edi Tag der
Abrechnung hingegen erschien erst kiezlich in-einer Ultimate Edition
auf zwei DVD. Teaser, Trailer, Storyboards, das Drehbuch, diverse
Making Ofs, r Auc
Dokumentation tber die Entstehung des Films in 50 Kapiteln lassen

-
»n aus dem Hause-MGM. Terminatge:
(2

ein ausfuhrlict Kommentar sowie eine

das Herz eines jeden Fans héher schlagen!

um sich ballernd alles zu zerstéren, was
ihm vor die Flinte oder den Raketenwerfer
kommt. Und wer weil3, der Film wurde im
Vorfeld
vielleicht gelingt Atari ein ebenso groBer
Wurf wie Columbia Tristar? (FS)

auch ziemlich gescholten,

Am Glasbruch und an den Explosionen
sollten die Designer noch rumfeilen.

Der Terminator ist bei weitem nicht der
einzige Roboter im Spiel!

XBOX GAMES




LESERUMFRAGE
- DAS ERGEBNIS

(Bewertung nach Schulnotensystem)

Cover 2,4
News 2,0
Gamewatch 1,9
Feature 2,2
Previews 2,1
Tests 1,8
Import-Tests 2.5
Lesertests 25
Charts 2,0
Kaufberatung 2,0
DVD-Tests 2,4
Wertungssystem 2,2
Service-Seite 2.2
Tipps & Tricks 1,8
Lésungen 1,9
Poster 2D
Index 2,0

Tipps & Tricks und Lésungen kommen immer gut an. Dass euch
unsere Tests gefallen, freut uns natirlich besonders. Bei
Lesertests, Importtests und DVD-Tests gingen die Meinungen
allerdings stark auseinander — hier gab es die grofBiten
Schwankungen. Aber was habt ihr gegen das Poster? Kostet
euch doch nix extra...

Was ihr uns noch unbedingt
mitteilen musstet...

Macht weiter so! - Bei uns gibt's kein DSL! - Lasst blof} die
DVD sein! - Yiele GriiBe ans Team! — Xbox forever! — Achtet
mehr auf Rechtschreibung! — Ich mochte mehr Cheats und
Tipps haben. — Nichts. - Super Heft! — Vielleicht die Tests
nach Genres ordnen. — Bitte nicht so farbig machen! —
Versucht, das Heft einen Tick besser zu machen. — Mehr
Farbe in die Layouts! — Nerven euch meine Fragen? - Mége
die Macht mit euch sein! — Ich ersteigere heute Nacht meine
Xbox! — Prozentangaben fiir die Einzelwertungen! — Nicht
teurer werden! - Ich weiB, ihr kénnt euch noch steigern! —
GameCube rules! — Bitte monatlich erscheinen! - Lasst euch
nicht kaufen. Man merkt es (sieche *zensiert*) - Bitte
ndchsten Fragebogen mit Abtrennkarte — Gliickwunsch an
das kleinste "Riesenposter" aller Zeiten! — lhr seid super! -
Ich méchte gerne wissen, wie man Screenshots macht. -
Endlich mal ein Heft ohne CD! —Euer Heft ist sehr billig. —
Weiter so und viel Gliick!

Vielen Dank an allelll

N

(Bewertung nach Schulnotensystem)

Abo-Angebot 2,0
Aktualitat 1,9
Anzeigenanteil 23
Heftumfang 1,8
Informationsgehalt 1,8
Kompetenz 2,0
Kritische Haltung 2,3
Layout 2.1
Originalitat 1,9
Schreibstil : 1,8
Ubersichtlichkeit 1,8
Wertungen 2,0

Na ja, Anzeigen werden von euch nicht unbedingt favorisiert,
aber es geht nun mal nicht ohne. Dass ihr unsere kritische
Haltung beméngelt, stimmt uns allerdings nachdenklich. Da
miissen wir wohl mal etwas tun. Obwohl ihr mit den Wertungen
ansonsten aber zufrieden seid. Hmmm...

XBOX GAMES 3
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4% weiblich N

96% mannlich

Hmpf! Dass die meisten Leser ménnlich sind, war zu erwarten.
Aber ein Frauenanteil von nur 4 Prozent? Hey, Mddels, wo seid ihr?

13% ja gerne!

14%

mir egal

73%
bloB nicht!

Na, das ist doch mal ein Ergebnis! Und wir kénnen euch
beruhigen: Eine DVD wird es bei uns so schnell nicht geben.

6% 36-45 ).

2% 46 ).

und dlter

42% bis 16 J.

25% 26-35 J.I\

25% 17-25 J.

Das war abzusehen: Der gréBte Teil der Leserschaft besteht
aus Jugendlichen und jungen Erwachsenen. Natiirlich freuen
wir uns auch liber die "reiferen” Semester!

14%

sehr gunstig

3%

zu teuer

30% gunstig

53% in
Ordnung

Offenbar seid ihr mit dem Preis-/Leistungsverhdltnis vollkommen
zufrieden. Das bestdtigt uns in unserem Konzept, eine preisgiins-
tige Alternative zu den teuren Magazinen mit DVD zu bieten.

N

Text so lassen |

Layout so lassen ]

ldngere Tests/Previews ]

harter bewerten |

Layout bunter |

lockerer I

sach"ched

Layout weniger bunt |

I TR

nicht so hart bewerten |

lhr habt es so gewollt! Ab sofort geben wir nur noch
Wertungen unter 70 Prozent und testen jedes Schrottspiel auf
zwolf Seiten! Okay, jetzt mal im Ernst: Wir haben die Message
verstanden und geloben Besserung!

XBOX GAMES




aris ist immer wieder eine Reise
 wert. Der Eiffelturm, der Louvre
_und natiirlich Spielepublisher Ubi
Soft. Die emsigen Franzosen trumpfen in letzter
Zeit groB auf. In Entwicklung befindliche Titel
wie Prince of Persia: The Sands of Time,
Beyond Good & Evil oder auch: schon
erhdltliche Tophits wie Splinter Cell bescheren
den Galliern tolle Kritiken und natirlich eine
ervorragende Geschdftsbilanz. Dass Ubi mit

Eure drei Kollegen: Zwei sichern die
Umgebung, einer empfingt Befehle.

ms Talent: Die Welt zu ref

 Rai r bow Six 3 noch ein ganz heiBes Eisen im

Xon-Feuer hat, daven durften wir uns in der

franzésischen Hauptstadt selbst uberzeugen.

PR und Realitat

Werbegebete diverser Firmen ist man als
Spieler und Redakteur ja gewohnt, doch im
Falle von Rainbow Six 3 traf ein Gros der
Andachten zu. \v*nn man das Spiel in.aller

Kirze beschreiben misste, kénnte mah es bei
~ entscharfen, Dokumente klauen und Geiseln

Breach and Clear: Kaum ist der klassische
Befehl gegeben, stiirmen die Kumpanen los.

on und dabei gut

wir erzdhlen euch natarlich mehr. Wie auch
Sam Fishers Einsatz stammt der Plot des
dritten Rainbow-Teils aus der Feder des
Militérautors Tom Clancy. Es versteht sich also
von selbst, dass euch das Spiel in ein
fiktionales  Militdrabenteuer der nahen

kunft versetzt. Feind ist diesmal eine
international operierende Faschistenzelle, die
von einem ‘gut betuchten Altnazi finanziert

ird. Eure zehn Einsdtze rund ums Bomben

Wir geben unseren drei Kameraden
Deckung, wihrend sie aufkldren.

XBOX GAMES # 3




einer Halle.

Sieht super aus und hért sich bombastisch an. Miindungsfeuer und Akustik der M4 in

befreien fiihren euch von den Schweizer
Alpen bis in den Karneval von Rio. Haupt-
charakter der multinationalen Eingreiftruppe
“Rainbow Six” ist Ding Chavez, der auch
wirklich durch das gesamte Spiel den Prota-
gonisten gibt. Denn anders als in fritheren
Rainbow Six-Spielen oder gar der PC-Version,
kénnt ihr nicht einfach durch euer Team
schalten wie es beliebt.

Insgesamt solltet ihr die Xbox-Version des
Spiels nicht mit der PC-Version Rainbow Six 3:
Raven Shield gleichsetzen. Red Storm hat fir
die Xbox-Version einige Neuerungen eingeb-
aut. Beispielsweise fdllt die Planungsphase
ganz weg und die Kl-Kollegen handeln nach
eigenem Ermessen. Es sei denn, ihr gebt
ihnen direkt Befehle. Kommandieren kénnt ihr
per Joypad oder per Headset. Das funktioniert
wunderbar. Vor allem letzteres macht eine
Menge SpaB. Eure Soldaten verstehen diverse

Bei Dunkelheit 'I_lilﬂ der Restlichtverstar-
ker dem Team, Uberblick zu behalten.

Einzeiler bis hin zu komplexen Befehlsketten.
Befehle werdet ihr aber nicht einfach nach
Lust und Laune geben kénnen. Auf dem
Schirm erscheinen bestimmte Icons, die euch
Auskunft dartiber geben, welche Kommandos
moglich sind. In spateren Online-Gefechten
mit echten Menschen soll die Kommunikation
ebenso reibungslos verlaufen.

Im Vergleich zur PC-Version ist die Xbox-
Version auch toleranter, was Treffer angeht.
Bedeutete ein Treffer in der PC-Version den
Tod des Soldaten, schlucken die Xbox-Recken
schon mal zwei bis drei Kugeln, bevor sie die
Heimreise antreten. Realismus kommt vor
allem durch die Zielhandhabung auf. Wer
regungslos einem Versteck ballert,
erreicht eine recht hohe Treffsicherheit, was
anhand eines groBen Fadenkreuzes darge-

aus

stellt wird. Stirmt ihr hingegen auf eine Meu-
te Feinde los und versucht im Rennen zu

Der Lichteinfall durch das Fenster
sieht einfach klasse aus.

PREVIEW

Licht- und Schatteneffekte erinnern
stark an Clancys Splinter Cell.

Viele Fasser taugen dazu, wirkungs-
volle Explosionen auszulésen.

schieBen, musst ihr mit einem entsprechend
kleinen Fadenkreuz auskommen. Wichtig ist
dabei auch die Schussrate. Die wird nicht
durch einfaches Umschalten gesteuert, son-
dern ist vom Druck auf die Tasten abhédngig.
Tippt ihr sie leicht an, gibt eure Waffe
Einzelschiisse ab, haltet ihr sie gedriickt,
schieB3t die Waffe im Burst.

Xbox-LAN

Dass eine Xbox-LAN-Party sehr lustig sein
kann, demonstrierte Red Storm anhand meh-
rerer vernetzter Boxen. Dabei wurde deutlich,
dass Rainbow Six 3 auch in Deathmatches Pot-
ential hat. Gerade mit dem M60 am Fenster zu

Im Zielmodus sind genaue Treffer wie
hier kein grofies Problem.

XBOX GAMES (©




WA A
FOLLOWING

Feind voraus! Herr Charvez wird gleich Teutonische Griindlichkeit: Dieter lhn hat es erwischt. Der Gewaltgrad
aus allen Rohren feuern. Weber sprengt die Wand weg. wird in Deutschland zu Problemen

"Einige verfallen in Panik!” \

Chadi Lebbos, Produzent bei Ubi Soft tiber Kl, Sequenzen und Akzente in Rainbow Six 3

Xbox Games: Gib unseren Lesern doch mal einen aktuellen Lagebericht. Was macht ihr derzeit an
Rainbow Six 3?

Chadi Lebbos: Wir arbeiten derzeit hauptséchlich an der Kl und den Videosequenzen, von denen ihr
insgesamt 60 Minuten sehen werdet. Gerade die Renderings nehmen viel Zeit in Anspruch.

Xbox Games: Die Kl soll ja ein Kaufgrund fiir Rainbox Six 3 sein. Was diirfen wir da erwarten?
Chadi Lebbos: Eine ganze Menge. Eure Mdnner werden sich wie echte Soldaten verhalten. lhr kénnt
ihnen den Befehl geben, eine Tiir zu &ffnen, ein Granate reinzuwerfen und den Raum zu sichern. In
Rund 60 Minuten Rendersequenzen diesem Moment kénnt ihr euch zuriicklehnen und zuschauen — wenn ihr wolit.

sollen im Spiel zu sehen sein.
Xbox-Games: Was ist mit der Gegner-KI? Soll die auf dhnlich hohem Level agieren?

Chadi Lebbos: Ja. Eure Feinde reagieren héchst unterschiedlich. Einige verfallen in Panik, wenn sie
Gewehrschiisse horen und feuern wild ein ganzes Magazin leer. Andere wiederum rufen Verstdrkung,
riicken taktisch vor und verschanzen sich. Selbst befreite Geiseln kénnen im Kampf panisch werden
und die Aktion geféhrden.

Xbox Games: Die Genauigkeit der Sprachkommunikation
hat uns beeindruckt. Wo liegt denn der Toleranzwert des
gesprochenen Akzents.

Chadi Lebbos: Der Toleranzwert ist einstellbar. Im Allgemeinen
ist er aber ziemlich hoch. Im Ubrigen werdet ihr in der fertigen
Version auf Deutsch Befehle geben kdnnen. Also keine Angst.

2 Xbox Games: Das beruhigt uns. Wie sieht es denn im
o o ‘m‘ Allgemeinen mit dem Schwierigkeitsgrad aus?

Chadi Lebbos: Der wird einstellbar sein. AuBerdem haben wir
uns entschlossen, das Speichern jederzeit zu erlauben. Ich
denke auch, dass der Wegfall der taktischen Planungsphase -
vor allem Gelegenheitsspielen den Einstieg erleichtern wird. Chadi Lebbos fithrte uns

Solche Sequenzen konnten uns bei der
Prasentation sehr beeindrucken.

lauern und anriickende Gegner auf dem Hof Rainbox Six 3 in Paris
niederzusemmeln, ldsst Laune aufkommen. Xbox Games: Danke fiir das Gesprich. ausfiihrlich vor.

Dennoch werden auch solch hitzige Spielmodi

mit etwas Taktik gewlirzt sein. Die neue Option,
stufenlos Turen 6ffnen zu kénnen, ist sehr  bei Erscheinen eines der bestaussehendsten  Einziger Kritikpunkt war das etwas sterile
hilfreich. In  Mehrspielergefechten lauern = Xbox-Spiele sein, soviel ist sicher. Die von uns ~ Wasser. Der Rest des Spiels ist jedoch Gber
Gegner gerne hinter Turen und nehmen euch  gespielten Levels sahen hervorragend aus.  jeden Zweifel erhaben. (BS)
Uberraschend aufs Korn. Rainbow Six 3 ist in

Sachen Gewaltdarstellung nicht zimperlich.
Besonders das Uberraschungsmoment, Gegner
durch den Turspalt zu erspdhen gibt

Gelegenheit, diese aus ndchster Ndhe zu
erledigen. Glatte Durchschisse durch drei
Bésewichte sind dann keine Seltenheit.

Die Ndhe zu Splinter Cell ist vor allem
grafischer Natur. Die Unreal-Engine leistet

hier wieder ganze Arbeit. Rainbow Six 3 wird

XBOX GAMES # 3
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. ctivision und Treyarch basteln
A fleiBig am zweiten Teil des action-
geladenen Doppellebens Peter
Parkers. Die Zelluloid-Version soll zusammen
mit der Software im Sommer ndchsten Jahres
auf den Markt kommen. Dementsprechend ist
das Ganze noch ziemlich unfertig — aber
trotzdem: Was wir bisher gesehen haben, Idsst

uns in die Luft springen und nach mehr brallen.

Big Trouble in the Big
Apple

Da Activision und der Filmregisseur, Sam Raimi,
Spiel und Kinovorlage als Combo verdffent-

Treyarch will mit dem zweiten Teil
neue Wege gehen.

XBOX GAMES 3

schweigen sich beide tber
handfeste Storyelementen noch ziemlich aus.
Einzig, dass diesmal offenbar Doktor Oktopus
und die Echse auf Spinnenjagd gehen, gilt als
sicher. Wahrscheinlich schauen auch noch
einige andere alte, ungeliebte Bekannte vorbei
— als kleiner Bad-Boy-Bonus, sozusagen. Bei so
viel frischer verbrecherischer Energie braucht
Spidey natlrlich auch einige neue Tricks. Kein
Problem, Treyarch hat sich die Kritik an ihrer
Vorgéngerversoftung zu Herzen genommen.
Manhatten zeigt sich nun nicht mehr nur als
eine triste Strecke zwischen Hdauserddchern und
StraBBen, sondern als komplett frei erforschbare
3D-Welt voller Leben!
Stédtereisen per Netz bestehen nicht ldnger aus

Eure Duelle und

VYorgegebene Netzschwingpfade exis-
tieren nicht mehr in Teil 2!

; on-Mas nﬁg. Stattdessen kénnt ihr
in euren zahlreichen Kdmpfen spektakuldre
Combos aus Schldgen, Tritten, Spriingen und
Netzangriffen auf eure Gegner loslassen. Raubt
ihnen die Sicht, indem ihr ihnen ein Spinnenetz
ins Gesicht schleudert oder fangt das Gesockse
mit einem Lasso ein und demonstriert ihnen die
moralische Standhaftigkeit der nédchsten Wand!

In herrlich flissigen Animationen kénnt
ihr
Schnauze

euren Netzen
die Hduserschluchten
wilde Uberschldge an

euch an vollig frei
durch
schwingen,
Fahnenmasten drehen oder euch in einem
atemberaubenden Katapultsprung quer (iber
die Skyline Manhattans feuern. Vorbei die

Zeiten, in denen ihr nur als Statist quer

Héhenangst solltet ihr inmitten des
Grofstadtdschungels nicht haben.




PREVIEW

durch den 'Big Apple marschiert seid. Nun
kénnt ihr euch frei und ungebunden durch
eine pulsierende, riesige Metropole bewegen
und ein Auge auf die Sorgen und Néte der
Bewohner haben. Denn etliche Sidestories
des generell non-linearen Gameplays warten
auf wahre Helden! Rettet unschuldige Omas
vor garstigen Handtaschenrdubern, ver-
mébelt Réuber und Erpresser oder bringt
Unfallopfer ins Krankenhaus - es lohnt sich!
Mit der Achtung im Molk steigt die Anzahl
eurer Hero Points und damit eure Féhig-
keiten im Kampf gegen die dicken Brocken!
Nur etwas Geduld ist noch gefragt, denn
momentan hat Spidey noch Urlaub bis
Sommer 2004. (BK)

N I

Im virtuellen New York pulsiert das Le-
ben in all seinen Formen.

Besonders spektakuldre Mandver
werden mit Style-Points belohnt.

Kein Netz? Versuchs mal mit D2!

Das Alltagsleben eines Journalisten...

...kann manchmal schon recht derbe sein. Wenn man sich ansieht, mit welcher Art von

Schwierigkeiten sich unser Kollege Mr. Parker herumschlagen muss, kommen unsere hauseigenen
Bad Guys (Alte Kaffeemaschine mit stets schleimig-rostbraunem Ergebnis, der bése schwere XP-
Ausnahmefehler, unser Chefmartin...) irgendwie nicht so recht in die Puschen. Skeptisch?

Uberzeugt euch selbst:

Der griine Kobold

Echter Name: Norman Osborn
GroBe: 178 cm
Gewicht: 91 kg

Das Spidey in seinem ersten Kinofilm gegen diesen griinen
Jungen angetreten ist, hat seinen Grund. Denn der Bomben
schmeiBende Kobold auf seinem Hover-Gleiter ist im wahrsten
Sinne des Wortes der Evergreen in den Reihen der bosen Buben in
Peter Parkers Vorhof. In seinem fritheren Leben war der griine
Kobold ein GroBindustrieller, der durch eine in Eigenregie
produzierte chemische Formel zum Kobold mutierte. Das brachte
ihm Schnelligkeit und Kraft auf Kosten seiner geistigen
Gesundheit.

Scorpion

Echter Name: Mac Gargan
GréBe: Unbekannt
Gewi Unbekannt

Auch dieser frohliche Stecher féhrt schon seit geraumer Zeit auf
dem Marvel-Schiffchen mit. Scorpion war einst ein 08/15-
Krimineller, bis Jonah Jameson in seinem Hass auf die Spinne ein
paar tausend Dollar locker machte, um Gargan zu einem
genetischen Experiment zu ,Gberreden” und ihn so zu einer
Biowaffe auf zwei Beinen zu machen — was leider nicht so ganz
perfekt funktioniert hat. Seitdem lduft Scorpion in seinem
bekannten Outfit und mit einem dicken Hals auf Spidey und
seinen verhassten Erschaffer Jameson durch die Gegend.

Schocker

Echter Name: Herman Schultz
GroBe: 173 cm
Gewicht: 87 kg

Bése Jungs kommen im Marvel-Universum gerne mal aus unseren
Breitengraden. Auch der Schocker wandelt auf der kriminellen
Seite New Yorks, ist aber im Vergleich zu anderen Superschurken
eher ein kleiner Fisch, der mehr an Kohle als an Rache interessiert
ist. Seinen elektrifizierenden Starkstromanzug hat sich Schocker

ubrigens im  Knast gebastelt. Offenbar war ihm das

Nummernschilder stanzen zu uninspirierend.

relecse
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Die Trilogie neigt sich dem Ende zu - Zei

ilmumsetzungen  sind  zurzeit

F populdrer denn je, vor allem
Effektfilme bekommen ein ums
andere mal eine Versoftung spendiert.
Electronic Arts mausert sich dabei immer
mehr zum Qualitétslieferanten und hat mit
Der Herr der Ringe: Die Riickkehr des Kénigs
ein verdammt heiBBes Eisen im Feuer!

Alte Freunde

Die Riickkehr des Kénigs wird sich spielerisch
an den Klassiker Gauntlet anlehnen, also ein
reines Hack'n’Slay werden. lhr schlipft in

Das Gewusel auf dem Bildschirm ist
beeindruckend!

einen von acht Filmcharakteren (darunter
Gimli, Legolas, Aragorn, Sam, Frodo und
Gandalf — der Rest ist noch geheim) und
prugelt euch durch insgesamt zwolf groBe
Areale. Die Handlung des Spiels folgt der
Handlung des Films und deshalb bekommt ihr
bereits Wochen vor dem Kinostart einige
Szenen des letzten Teils der Trilogie zu sehen.
Denn natirlich enthélt Die Rickkehr des
Kénigs

Sequenzen aus dem fertigen

Blockbuster. So fuhrt euch euer Weg unter

anderem nach Minas Tirith und Cirith Ungol.
Im Cirth Ungol-Abschnitt beispielsweise

schliipft ihr in die Rolle von Sam. Frodo wurde

- Sh ’ o
Schattenwiirfe und Rauch, an Effekten
wird nicht gespart.

o coghy

fur eln@neugs Spiel!

einige Zeit zuvor von Orks entfihrt und ihr
miusst, mit Stich und dem Elbenmantel
ausgestattet, den Jammerlappen
befreien. Dabei erklimmt ihr den von Orks nur
so wimmelnden Turm und vollfuhrt Attacken

alten

aus dem Hinterhalt, indem ihr euch mit
eurem Mantel unsichtbar macht — was, wie
die Kenner des Buches wissen, mal wieder
eine Abweichung von der Romanvorlage
darstellt, wo die Orks bereits ihr Leben
gelassen haben und Sam einfach nur den
Turm heraufklettert. Aber egal, schlieBlich
haben wir es mit dem Spiel zum Film, nicht
mit dem Spiel zum Buch zu tun...

Leichen pflastern auch den Weg von
Gandalf, dem WeiBlen.

ABOX GAMES 3
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Ein besonderes Augenmerk wird der
Hersteller Hypnos Entertainment auf den Co-
Op-Modus legen. Beim ersten Mal seid ihr
darauf angewiesen, dem Handlungsverlauf
auf den vorgegebenen Pfaden zu folgen,
beim zweiten, dritten und jedem weiteren
Durchspielen kénnt ihr jedoch nach Belieben
kombinieren und beispielsweise mit Gimli
und Gandalf den Weg von Frodo und Sam
erkunden. Beide Spielfiguren teilen sich
einen Bildschirm und die Kamera zoomt fir
einen optimalen Blick ndher ran oder weiter
weg. Erstaunlich ist dabei die Detailfiille bei
starken Zooms: Die Spielfiguren sehen fast
so aus, als seien sie ihren lebendigen
Vorlagen aus dem Gesicht geschnitten.
Versperren trotz flexibler Kamera dennoch
mal Gegenstdnde oder Gebdudeteile den
Blick auf die Helden, werden die Hindernisse
transparent und sorgen so fir dauernden
Durchblick.

Teamplay

Ob die geplanten Team-Moves den Weg in
das fertige Spiel finden, steht jedoch noch in
den Sternen. Offenbar ist es angedacht, dass
es individuelle Special Moves geben soll,
wenn die beiden Spielfiguren nahe beiein-
ander stehen. Aber selbst wenn nicht,

kénnen gezieltes Vorgehen und gegenseitige

Die Handlung folgt dem Film, nicht
dem Buch.

Die Detailfiille bei

Texturen und
Animationen ist atemberaubend.

Riickendeckung nicht schaden. Todesmutige

Kamikaze-Kampfer werden sich damit
abfinden mussen, dass man fiir einen Level
nur ein Leben hat. Ist die Lebensenergie
aufgebraucht, ist Feierabend. Damit auch
hier der Zusammenarbeitsgedanke voll aus-
geschopft wird, kénnt ihr eurem Mitspieler
Lebensenergie Ubertragen. Nehmen wir mal

an, euer Kumpel ist véllig ausgesaugt und ihr

habt noch eure komplette Energie. Auf
Knopfdruck kénnt ihr ihm die Hdlfte davon
Uberschreiben und fortan rennt ihr beide mit
einer zur Hdlfte gefullten Energieleiste durch
die Prdrie. Die Xbox-Version des Spiels wird
im Vergleich zur PS2-Fassung (ibrigens (ber
mehr Texturen, eine héhere und konstantere
Framerate Dolby Digital-Sound
(FS)

sowie
verfligen!

releose
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. __Mgg&ken

enn man den

hort, denkt man zuerst an Star

Woﬁ%d an Indiana Jones Ry
Wer sich schon etWag Fqnger mit Computer- u
Videospi“%; iftigt, wird sich noch
Kult-£ ] * Maniac Mansion,

M‘éin'

wnd zu will aber auch

# ’* acle erinnern:

2 3

# . ucasArts mal e%/osi li:deres ausprobieren.
‘k Das Resultat dieser u

ngen hei3t Gladius.
-

Cladiator

k W|e man am Titel unschwer erkennen kann,

geht es bei Gladius um Gladiatoren. Genauer

- gesagt, um Ursula, Tochter des Kénigs Orin Il

von Nordagh, und Vales, einem der stérksten
und beriihmtesten Gladiatoren des Landes
Imperia. Vor langer Zeit herrschte ein er-
bitterter Krieg zwischen Nardagh und Imperia.
Nach einiger Zeit des Friedens brodelt es
wieder zwischen den beiden Vélkern. Um

|
o

Schén brav geben sich die Gladiatoren
abwechselnd eins auf die Kappe.

) ‘;egenemcnder antreten.
.‘ In der uns vorlieg’

';'sland oder Day 11"

Ursula und Vales Gladiatoren au:
diese in mehr oder weniger.

thrt  ein ausfihrlic

pielprinzip ein. Unter Anlettung des Lehr-

meisters Usus erernen Ursula und ihr Bruder
Urlan die Kunst des Gladiatorenkampfes. In
rundenbasierten Kampfen stehen sich die
Kontrahenten  gegenuiber  und
nacheinander ihren Zug aus. Der Kampfplatz
ist in imagindre Felder unterteilt, tber die die
Charaktere sich quasi wie auf einem Schach-
brett bewegen und sich gegenseitig angreifen.
Der erzielte Schaden héangt von verschiedenen
Faktoren ab. So macht es zum Beispiel einen
deutlichen Unterschied, ob man den Gegner
nun frontal von vorne oder lieber von der Seite

fiithren

angreift. Auch Héhenunterschiede oder
Entfernungen wirken sich unmittelbar auf die

Starke des Angriffs aus.

Ursuin (Mitte) und ihre Mitstreiter kennen
keine Furcht vor der Mannerwelt.

: Skala, u

teren Bll’ﬁchirm-
strich Uber eine
_ ‘er sich im roten Bereich
befindet, in Druck auf den A-Knopf den
Angriff aus. Genaues Timing ist erforderlich,
da der Bereich des hochsten Sc__hadgms nicht

Schlag zu schwuch Driickt |hr 2u s
die Attacke vollig daneben. Im weiteren Spiel-
verlauf werden die erforderlichen Eingaben
aber immer anspruchsvoller. So missen zum
Beispiel ldngere Tastenkombinationen einge-
geben werden, oder bestimmte Bewegungen
mit dem Analogstick.

Obwohl die Kampfe den Hauptanteil des
Spiels ausmachen, bedient sich Gladius auch

kréftig im Rollenspiel-Sektor. Erfahrungs-

Nein, diese Dame stammt nicht aus
Qutlaw Volleyball.

XBOX GAMES # 3




Mit der richtigen Taktik sind auch
solche Riesen zu besiegen.
W : =
punkte und Statuswerte fir z.
und Verteidiqung steigen m
Kampf an und machen
stérker. lm

Geistiges Vorbild:
Final Fantasy Tactics

,‘Scho nuch wensgen Splelm:nuten wird klc;r

i t und naturgetreue
-E?drstellung, FFT hingegen zeigt sich Nippon-
an ch kunterbunter Grafik und putzigen
Noch heute gilt Final Fantasy
: -Tdcties' Is eines der besten Strafegiesplele

:t‘i_ije_rlr‘n‘oup'_f ist aIEerdmgs nie in Europa

D

~ begriienswert, denn gute Stra-
tegiespiele sind auf Video-

gesat. Die Preview-Version

PREVIEW

FEnungstrager

sladius ist das Strategie-Genre
ien viel versprechenden
cher. Das ist in jedem Fall

spielkonsolen bekanntlich rar

hinterl@sst einen guten Ein-
druck, lediglich das Spiel-
tempo in den Kampfen
kénnte noch etwas
beschleunigt wer-
den. Ansonsten
steckt in Gladius
viel Potenzial -
genug, um ein
Spitzenspiel zu
werden? In

der ndchs-

ten Ausgabe ':":
erfahrt ihr 2 Piercings waren schon bei den #
es. (SRO) Gladiatoren ein absoluter Mode-Hit.

Was denkt Valens in diesem Bild? a) ,Zieh dich aus!”, b) ,Ich hab Hunger!”, oder c)
~E=mc2"?
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Blaues Blut, wohin man schaut! Bei Hofe || Pfui selbige! Ein monstréser Vertreter Schmiede sind die Intimfreunde eines je-
/ )\ | verkehren nur die Edelsten der Edlen. der achtbeinigen Gattung “Ekelvieh”. * | den Kriegers.

: scha, Pech
: lﬁgehab‘r!‘Die
"B\e\wohner /

L3 TN
Bt}

+ Sonne 1hre$ Plcme‘%en .
~sich  langsam' aber
sicher. aus dem Staub 1}
macht. Da die gahzel
Sippe eigentlich g{:[r
keine Lust hat, sich
sihre_ede Isteﬁ'-léijrﬁé r-

teile abzufrieref, wird
_in aller Eile ein‘ge-
witzter Plan~ ausges, ™
:3iﬂﬁelt' Wenrf‘ die"Sor-

\{| Eishéhlen gehdren zu den gefdhr-
licheren Umgebungen unter Tage.

Die unterirdischen Tempel der Schlangenwesen gehéren zu den
gefdhrlichsten Pflastern iiberhaupt.

In den Baracken unterhalten sich Sol-
daten. Wer nicht dazu gehort, fliegt raus!

Was dieser Geselle wohl von uns will?
Anscheinend ein Ritter des Konigs.

Unsere beschworene Fmsterkhnge halt
den Rattenmenschen auf Distanz.

XBOX GAMES + 3



Gesagt, getan. Zwerge, Menschen und all die
anderen (mehr oder weniger) humanoiden
Spezies des gebeutelten Himmelskérpers tun
sich zusammen und graben ganz viele Locher.
Mittels Magie werden die wichtigsten Stddte der
Arx-Bevolkerung in den Untergrund versetzt und
jedweder Zugang in die oberen Gefilde ver-
siegelt und verschlossen.

Hoéhlenmenschen
auf Reise

Unser anfangs namenloser Recke rappelt sich
ziemlich verdutzt auf, und bemerkt, dass er in
einer Gefdngniszelle sitzt. An Kleidung hat er
gerade mal einen Lendenschurz am Leib, und
als Waffe muss ein Knochen herhalten. Mit

Hilfe eines Mitgefangenen gelingt unserem_‘,,
freundlichen Neandertaler auch gieleh du‘-’-,_'-

Flucht. Was sich wie der dlteste® Plot der
Videospielgeschichte anhért, entpuppt sm:h’als
Mix. aws..

unser. Heroe nomlwch) /

- ‘hercuiﬂnden wer er derin. hun eelgemhcﬁ’ ist, |
E be?\b@ ouch noch die 'Welt |
__Iterr, uﬁbosen und  ur-gh- !

: “Shhdernigan
N b e
@ _,/"':"" unglaublich mcchhgemGoﬂ retten, Dabel
f steht ihm mcht nur der Spn’eler sondern auch

Rustungen und unberspruchen zur \/er-‘
fugung
. gefundenen

Damit Am Shegur L mit' s_elng!r]

Utensilien ; quch'\ anstandig

' | umgehen kann, sollteter regelmaﬂlg uben, .

o " was Sich am Ielchtesten i, der Hitze ; des
Gefechts bewerkstelhgen Iusst / -r'

Wer seinen Geénern éﬂ'éa}',s eins !nit dem

"Lblanken Stahl uberzte’ﬁ}f"uqc}’ tonnenschwere

chlfre \

Was in dieser Brutkummer heran-
wichst, wollen wir lieber nicht wissen.

; ihr den in einem Wcmd— ;
ZWEI der/Ghesfer, Bidks dér
Vldeosge]geschlchte Am Shegqr (se hmB'F

ein recht “ansehnliches Arsenal an Watfen, 5 - Mom hfé—

7W€

i "Panzerumg mlt 51dn uml;{uejséhlepgt hélf schnell '/

mindestens drei verschie-

dene Arten lésen zu
konnen. Ob ihr versucht,
euren Feind durch geschickt
platziete Worte oder
geschickt platziertes Schwert
von eurem Standpunkt zu tber-
zeugen, ist ausschlaggebend fuir
euren Gewinn an Erfahrungs-
punkten und euren Ruf in der Welt
von Arx Fatalis. Auch -einfache

ein

Dinge kénnen auf verschiedenste
Weise angegangen werden.
Besorgt ihr euch durch char-
mantes  Auftreten den
Schltissel einer Truhe,
knackt ihr das Schloss
mit euren Uberragenden
Diebesfc’jhigkeiten

| réitsel verborgenen Hm-

| weisen auf eine vner‘te Art
der Gegensfondsbeschuf-
fung? Die Moghchkeﬁs_n
sind schier endlos i i

Masiiétihe'

Das Magresystem von Arx Fatalis
besqnderéf?eech?ung verdlen

£

.50 dc:ss Runenkombmufronen yon
{zwgl bls vier Steinen maglich sind. Es gibt
1 rerbm\keme Schqellzugruﬁsknopfe die es
euch ermoghc’hen Feuerbculie stakkato- arhg

uubeﬁ werder\\ ‘Das mag ‘den éelegen-
"n’" s eler nerven,” dem echten Ro[len'sp:eler

“sghlech, mal schauen, was draus wird.
Eip, Kr|tgkpunkt ist der im Moment

=nuf |

BeWeg‘uq_gen seiner Hand zu bewirken. lN c’m*"

PREVIEW

arg gefllckschuster‘te Sdund AHe Sound-
effekte sind gleich stark, egel wrg nah oder
wie weit entfernt ein Gegner sich befindet.
Das w&tbelm Tes'rsprelen derar‘t[g stérend,
dass «eﬂ— verzweufelt ein’ Gegner gesucht
swur'de,. der slch ers.i- im nuchste;v Raum

"be{ghd Au,ch die Ladeze|tgﬁ/ v‘on ,bls

: ;'nf Mmu'ren (! wdren mehr’ als

niervtétend.  Allerdings wolleh  wir

“.,den ha)’t orbenenden Leuten”von/ Arkane
“keinei unberechtlgten Yorwiirfe imachen;

fiir die Release Version wurde Besserung
gelobt, (Cs)




PREVIEW

X-MEN
LEGENDS

ie Welt braucht Helden! Ein ein-
faches Statement, das sich aber
weniger einfach umsetzen ldsst. Herr

Mdller von nebenan hat eben weder das
Engagement noch die Maglichkeiten, sich auf
Verbrecherjagd zu begeben. Auch die Polizei
steht angesichts der niederschmetternden
Tatsache, dass die Gegenseite mit Superkréaften
ausgestattet ist, ziemlich hilflos da. Wer bleibt
(ibrig? Richtig. Der Mutantenstadel um Doktor
Xavier kriegt wieder jede Menge zu tun und
muss in unzdhligen Missionen beweisen, dass
Evolution doch nichts Zufdlliges ist. In jeder
Situation soll sich die richtige Fertigkeit finden
lassen, wobei ihr natirlich auch eure X-Men
zusammenspielen lassen kénnt, um die Effizienz
eurer Party noch einmal zu erhdhen. Beispiel:
Colossus wurde in einem Atomkraftwerk
gefangen und muss nun zusehen wie die ganze

Chose droht, sich in einem grellen Pilz gen

Wolverine und Cyclops verpriigeln ge-
meinsam ein paar von Magnetos Schergen.

g Vi
Py i & & [
Colossus gibt Juggernaut zu verstehen,
was er von ihm halt.

Himmel zu verabschieden. |hr kénnt entweder
Jean Greys telekinetische Fdhigkeiten benutzen,
um den Riegel der Notabschaltung umzulegen
und mit Wolverine derweil die anstirmenden
Massen zerschnetzeln. Oder |hr benutzt Storm,
um den Hebel per Windkraft umzuwerfen und
schmelzt danach mit Colossus® “Optic Blast”
den Hebel zu einem Klumpen Schlacke. Da
kénnen die Schergen des Magneto ziehen wie
sie wollen, der Hebel sitzt fest.

Auf Biegen und Brechen

Wer sich genug Erfahrungspunkte flr einen
Levelanstieg zusammen gekloppt oder gerdt-
selt hat, kommt unter Garantie in den Genuss
der extra fir dieses Spiel entwickelten Physik-
Engine. Storm ldsst per Mini-Tornado Ge-
genstdnde vom Computermonitor bis zum
Einkaufswagen physikalisch korrekt um ihren
schlanken Kérper wirbeln, Jean Grey darf
spdter Kleinwagen durch die Luft levitieren
(das aktive Vokabular unseres Volontdrs er-

staunt mich immer wieder. Anm. d. Chef-

martins) und auf Gegner schmeif3en, und Co-

Die Physik-Engine in Aktion. Na ja, wer
braucht schon Wande...

lossus hat sogar die Maoglich-
keit, Wénde einzureilen (manch-

mal auch mit einem unglicklichen
Gegner). Zusdtzlich zu den frei verteilbaren
Attributspunkten werden bei jedem Level-
aufstieg feste Punkte vergeben, die z.B. bei
Colossus alle auf Stérke gehen. So wird ver-

mieden, dass Storm Juggernaut gegen-

Ubertritt und diesen mit einem Schlag quer
(CS)

durch den Raum semmelt.

Die gigantische Datenbank Cerebro diirfte
aus den Filmen hinlanglich bekannt sein.

Man sollte nie die Rechnung ohne den
Iceman machen.

XBOX GAMES # 3



PREVIEW

JAMES BOND

Alles oder nichts

Leckere Girls, mehr Stealth und tolle Optik — Bond is back!

in britischer Agent hat es nicht
E immer leicht. Meist muss er die

Welt retten und ist hilflos dem
Charme hiibscher Frauen ausgeliefert. In
James Bond 007: Alles oder Nichts wird es
unserem Womenizer aber auch nicht gerade
einfach gemacht. Neben der Bekémpfung des
globalen Terrorismus mit Oberbésewicht Niko-
lai Diavolo (Scannvorlage und gesprochen von
Willem Dafoe) als Bonds Erzfeind, muss James
noch den digitalen Reizen der beiden Bond-
Girls Serena St. Germaine (Scannvorlage und
gesprochen von Shannon Elizabeth) und Katya
Nadanova (Scannvorlage und gesprochen von
Heidi Klum) widerstehen. Kein leichter Job im
Auftrag ihrer Majestét...

Neues aus England

AuBerdem wird sich Alles oder Nichts in vielen
Punkten vom direkten Vorgédnger Nightfire
unterscheiden. Mr. Bond ist zum ersten Mal
nicht aus der Ego-Perspektive zu steuern,
sondern bedient sich der dritten Person.
Ansonsten will man sich bei Electronic Arts
dem Trend der Stealth-Spiele nicht verschlie-
James wird nun deutlich defensiver
vorgehen kénnen, als im letzten 007-Titel. Der
Agent wird natrlich wieder allerhand Spiel-
zeug von seinem Freund Q (Scannvorlage und
gesprochen von John Cleese) zugesteckt be-
kommen, doch auch herkémmliche Gegen-
stdnde wie Stiihle kann Bond nun benutzen.
Schén anzuschauen ist auch die Méglichkeit,
sich mit Hilfe eines Seils vertikale Wénde hinab

Ben.

Der BeiBler ist wieder da und will
unserem James ans Leder.

zu lassen. Ins-

gesamt  wird
Bonds Vorge-
hen  weniger
starr regle-

mentiert sein.
An bestimmten
Spielabschnit-
ten werdet ihr
die Wahl ha-
ben, ob ihr
einen Ubeltéter
lieber mit dem
Motorrad oder
dem Auto ver-
folgen
Grundlegend

wollt.

dndern  wird

sich die Story

Unsere Heidi Klum (Topmodell) gibt
das Bond-Girl Katya Nadanova.

Shannon Elizabeth (American Pie
1&2) spielt Serena St. Germaine.

dadurch aber
nicht, sie nimmt nur
Missionsziel einen leicht gednderten Ablauf.
Neben der erwdhnten Prominenz wird sich
tbrigens auch Richard Kiel alias Der Beif3er die
Ehre geben. Bleibt nur zu hoffen, dass es

bis zum ndchsten

James sieht seinem realen Vorbild Pierce
Brosnan von Spiel zu Spiel dhnlicher.

Electronic Arts schafft, auch fir die deutsche
Version die passenden Synchronsprecher des
hochkardtigen Schauspielerensembles zu gewin-
nen. Angekiindigt ist das Spiel in Deutschland
fiir den November 2003. (BS)

Y KN \‘h‘u‘.:,; > s
Einer der Jungs musste schon ins Gras bei-
Ben, der andere wird gleich dran glauben.
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PREVIEW

URBAN

FREESTYLE SOCCER

Wir kicken um Respekt, yo!

Auch die holde Weiblichkeit kickt mit. Animationen und Grafik
machen einen guten Eindruck.

[

Die Unterfiihrung dient als Tor. Spontane Matches stehen bei

den Jungs an der Tagesordnung.

cclaims Urban Freestyle Soccer pfeift
E auf versnobte Sportplédtze und ldsst

seine Akteure dort antreten, wo echte
Ménner noch richtig cool sind: auf der StraB3e.
Genauer gesagt, in funky Hinterhéfen mit
Graffitis an den Wdnden und Beatboxen als
Pfosten. Dort geht es nicht um Siege, sondern
um die Ehre. Wenn die 16 Teams in Urban
Freestyle Soccer gegeneinander antreten,
vermischen sich FuB3ball und Breakdance zu
einer interessanten Kombination. Da wird vor
dem Volleyschuss noch ein Flickflack aus dem
Cap gezaubert oder vor dem tddlichen Pass
noch ein Headspin zum Besten gegeben.
Ahnlich eines Beat’em-Ups besitzt Urban

Freestyle Soccer ein Combosystem, das durch

Selbst fiir Details wie Tattoos bleibt
bei Silicon Dreams Zeit.

spezielle Power Ups nochmals aufgebessert
werden kann. Erste bewegte Szenen des Spiels
bescheinigen Acclaim auch ordentliche Arbeit.
Wenn die Mitglieder der FuBBballgangs um Ehre
und Respekt kicken, gibt es schéne Animatio-
nen zu sehen, die sich kaum hinter Sega
Soccer Slam verstecken brauchen. Sinn des
umfangreichen Bewegungsrepertoires ist es,
sich mit moglichst tollen Moves Respektpunkte
zu verdienen, die euch eurem Ziel, irgendwann
einmal die ganze Stadt zu beherrschen, ndher
bringen.

Posse statt Mannschaft

Statt elf Freunde sind die Teams in Urban
Freestyle Soccer eingeschworene Quartette, die
in acht Spielmodi loslegen kénnen, u. a. stehen
Street Wars, Versus, Freestyle, Street Challenge,
Trainingsmodi und diverse Minispielchen zur
Auswahl. Auch wenn mal ein Gegenspieler et-

was heftiger attackiert wird, ist das nicht weiter
schlimm. Schiedsrichter gibt es keine, Unstim-
migkeiten werden verbal in rauer Gettosprache
geklart. Jedes der Teams reprdsentiert eine
andere (Jugend-) Kultur. Da treffen Skater auf
Rapper und Cheerleader auf Rockerinnen. Die
Spielszenen werden naturlich auch mit einem
hippen Soundtrack unterlegt. Acclaim konnte
beispielsweise Songs von bekannten Kiinstlern
wie Method Man, TLC, Oxide und Neutrino,
Feeder, Suburban, Buju Banton, Salvia, Kid
Frost und Queen’s of

the Stone Age a
lizenzieren.  Es

wird also zu
einer explosiven
Mischung aus
Hip HipHop und
Rock  gegen
den Ball ge-
treten. (BS)

release
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PREVIEW

XBOX
MUSIC MIXER

Let me entertain you!

Wer kreativ ist, kann sich selbst
abgefahrene Videos zurecht basteln.

Die Japaner wird es freuen: Wird richtig
gesungen, tanzt die Dame besser.

Dank der Software wir die Xbox zu
handlichen Jukebox.

e Xbox [ = Y

i i XBOXMUSIC
in v

vielsei- [ -

. N i PUAY/MUSIC
tiges Gerdt, das wis-

Noch ab-
wechslungsreicher
soll sie durch Mic-
rosofts Music Mixer

h KARAOKE
sen  wir.

SUIDEISHOWS
(RAVEIMODE]
XBOX LIVE
werden. Der schwar-
ze Kasten soll durch
die den
endgiltigen  Multi-
mediaritterschlag
erhalten. Music Mixer

Software

Das Hauptmenii lasst euch leicht auf
die einzelnen Funktionen zugreifen.

f%‘
Kennt einer noch
1992, Mitternacht?

bzw. ein Monitor plus
ein Controller und
fertig ist das DJ-Equi-
pment. Das
gramm wird auch
eine Verbindung zwi-
schen Xbox und PC
unterstiitzen. So
Musikda-
teien, Filme und Fo-
tos auf die Xbox
geladen und dort
prdsentiert werden.
Die Software soll

Pro-

kénnen

Party-Zone? MTY,

macht die Xbox zur

Karackemaschine, zum Media Player, zur
Prasentationsplattform zum 2/3D-
Animator in einem. Was sich zuerst wie ein
klar auf Japan ausgelegtes Konzept anhért —
schlieBlich sind die Japaner geradezu Karaoke
verrlickt — konnte auch fir westliche Spieler
interessant werden. Mit dem Karaoke-Modus
soll es mit Hilfe einer speziellen Technologie
moglich sein, den Gesang aus eigenen Audio
CDs herauszufiltern, und das Instrumen-
talstick wieder selbst zu besingen. Microsoft
liefert
Bildschirm zu sehendem Text mit. Weitere,
jeweils aktuelle Stlicke sollen (iber Xbox-Live
downloadbar sein. Sollte der Onlineservice

und

rund 12 Tracks samt auf dem

jedoch zu wenige Menschen erreichen, wéren
auch Zusatz-DVDs denkbar, die normal im
Handel gekauft werden kénnen. Das nétige
Mikrofon wird mit dem Music Mixer zu-
sammen ausgeliefert.

Alles fur die Sinne

Der Music Mixer lédsst die Xbox auBerdem
Plattenspieler, CD-Player und PC auf einer
Party ersetzen. Denn einfach die MP3-Liste
des PCs auf einem Kréinzchen herunterdudeln
zu lassen, wird immer populédrer. Auf die 5
GB-Festplatte der Box finden abendfiillende
Hitlisten Platz. Der vorhandene Mixer ldsst
Hobby-DJs auBerdem genug Variations-
freiheit. Kurzum: Xbox, ein kleines TV-Gerdt

allerhand  Effekte
bieten, um der Présentation eine eigene Note
zu verleihen. Letztendlich kann der Music
Mixer vorhandene Sticke durch 2/3D-
Animationen verfeinern. Eigene, kleine Videos
zu erstellen, soll mit der Software kein
Problem sein. Einziger Wermutstropfen: Der
Music Mixer ist keine Software zum Musik
anfertigen. Es muss also immer auf vor-
handene zurlickgegriffen
(BS)

Kompositionen
werden.
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Genre-Definitionen

Action ACT
Im Action-Genre sind Reaktionsféhigkeit und das erledigen von Gegnern
gefragt. Subgenre treten Action-Adventures, Ego-Shooter und Taktische
Actionspiele auf.
Adventure ADV
Hierzu zéhlen alle Spiele, die eine ausgearbeitete Geschichte beinhalten und
den Spielschwerpunkt auf das Lésen von Rétseln legen. Action-Elemente
werden nur sparsam eingesetzt.
Beat'em-Up BEU
Das Beat’em-Up-Genre hat das Ausschalten eines Gegners mit Schlagen,
Tritten oder Waffen zum Ziel. Zwei oder mehr Spieler bekdmpfen sich, bis die
Energieleiste eines Spielers bei Null angekommen ist.

Geschicklichkeit
Hier

GSK
durch rdumliches

Vorstellungsvermdgen, Fingerfertigkeit oder Taktik erreicht werden kann. Etwa

sind Spiele zu Hause, deren Spielziel

Partyspiele oder umgesetzte Brettspiele.

Jump'n’'Run JNR
Zum Jump’n'Run-Genre zéhlen Titel, deren Spielziel es ist, durch cleveren Ein-
satz von Sprungféhigkeiten Hindernisse wie Abgriinde oder Plattformen zu
meistern.

Rennspiel RSP
Hier finden sich sowohl Autorennen als auch Rallye- und Formel 1-Spiele. Renn-
spielsimulationen, Futureracer oder Motorradrennspiele gehdren mit dazu.
Rollenspiel RPG
Das Rollenspiel-Genre setzt auf eine dichte Geschichte, beinhaltet aber noch
eine Charakterentwicklung, die zum Erreichen des Spielziels unabdingbar ist.

Shoot'em-Up SEU
Im Shoot-em-Up-Genre ist Dauerfeuer angesagt. Spielziel ist es, durch
permanentes Betdtigen des Schussbuttons einen Highscore zu brechen und in
den ndchsten Level vorzustoBen. Beinhaltet auch 2D-Shoot’'em-Ups.
Simulation sSim
Das Simulations-Genre bietet die realitétsnahe Umsetzung einer Tétigkeit, wie

2.B. eines Berufes oder eines Fahrzeugs. Umwelteinflisse haben die gleiche
Wirkung auf Personen oder Gegenstéande, wie in der Realitdt.

Sportspiel SPS
Zum Sportspiel-Genre zéhlt alles, was auch in der Realitdt als Sport
bezeichnet wird, mit der Ausnahme von Rennsport also etwa Funsport,
FuBballspiele, Boxspiele oder Extremsport.

Strategie STG
Nur strategisches Denken fiihrt zum Erfolg. Meist ist Ressourcen-Management
von Noten, um das Spielziel zu erreichen. Zum Genre gehéren Echtzeit-,
Runden- oder Aufbaustrategie.

Wie werten wir?

Unsere Wertungsbox verrat euch im Detail,
was das getestete Spiel zu bieten hat.

ICEE Vertrieb: Wer bringt das Spiel in den Handel?

PR Hersteller: Wer hat das Spiel entwickelt?

Genre: Um was fur ein Spiel handelt es sich?

Spieler: Gibt es einen Multiplayer-Modus?

Sprache: Ob deutsch, englisch oder japanisch, hier steht's!

Eingewshnung: Wie lange dauert der Spieleinstieg?

Preis: Was kostet der Spal3?

Erhdltlich: Wann konnt ihr das Spiel kaufen?

Plus & Minus: Stdrken und Schwéchen in aller Karze.

Schwierigkeitsgrad: Was erwartet den Durchschnittsspieler?

Bild: 4:3 oder 16:9?

Tonformat: von Stereo bis DTS — Erklérungen siehe Extrakasten.

BEEH Live: Wird Xbox Live unterstiitzt?

TN Alternative: Was steht wahlweise im Laden?

EEH Fazit: Unsere Meinung auf den Punkt gebracht.

E Grafik: Hingucker oder maue Optik?

Sound: Was wird akustisch geboten?

EFER Gameplay: Innovativ und unterhaltsam oder eher fad?

EEN DauerspaB: Fesselnd fiir Monate oder nach fiinf Minuten
durchgezockt?

[ 20 | Bewertung: Womit ihr bei dieser Angabe rechnen kénnt, steht
nebenan.

~
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Unsere Wertung

Wir sagen euch auf Prozent genau, ob sich
der Kauf eines Spieles lohnt. Um ganz sicher
zu gehen, solltet ihr aber den kompletten
Test lesen und auch dem jeweiligen Genre
nicht ganz abgeneigt sein!

95% +

Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur wenn
uns ein Spiel rundum Uberzeugen kann,
erhdlt es eine Traumwertung.

90%-94% (Award)

Nur wer die 90%-

Marke erreicht oder Z ~
iberschreitet, RD
bekommt unseren

Award. Diese Spiele sind nahezu perfekt
und strotzen nur so vor tollen Ideen.

80%-89%
Solide Umsetzung bekannter Spielideen.
Diese Spiele sind immer einen Blick wert.

60%-79%

Hier halten sich die Innovationen in
Grenzen, und auch die technische Um-
setzung kann gewisse Mdngel aufweisen,
dennoch sind diese Spiele zumindest
kurzzeitig motivierend.-

30%-59%

Achtung! Ab hier wird es langsam wirklich
bedenklich! Neue Ideen gibt's meist keine.
Oder sie sind so schlecht umgesetzt, dass
sich die Programmierer die Arbeit besser
gespart hdtten.

10%-29%
Miese Ideen,
Finger weg!

dilettantisch umgesetzt.

Unter 10%

So miese Spiele gibt’s fir die Xbox nicht?
Wer weil3, was die Zukunft noch alles
bringt...

Redaktionscharts

Hier erfahrst du, was das Xbox-Team spielt, hort, liest und

sonst so macht.

Martin Mirbach ﬁfﬁ%

Spiele Top 3: &
@ Star Wars: KOTOR
@ Outlaw Volleyball

© Fluch der Karibik =

Buch: McCourt: Ein rundherum tolles
Land

Film: Terminator 3

CD: Deep Purple: Bananas

Und sonst? Ist im Herzen Leipziger.

Bjorn Seum
Spiele Top 3:
@ Star Wars: KOTOR

@ Outlaw Volleyball
© Soul Calibur 2

Buch: 40 Jahre Bundesliga

Film: Bube, Dame, Kénig, Gras

CD: Off By One: Off By One

Und sonst? Uberlebte einen 15-
Stunden-Tag auf der Games Convention.

Stefan Schroder /)
Spiele Top 3: $
@ Star Wars: KOTOR
© Colin McRae Rally 04

© Outlaw Yolleyball

Buch: Michael Moore: Querschisse
Film: Herr der Ringe: Die zwei Tiirme
CD: Jane's Addiction: Strays

Und sonst? Mag keine tberfiillten
Messen und fuinfstindige Zugfahrten.

Tom Gerlach

Spiele Top 3:

@ Futurama

© Pro Cast Fishing
© Pro Beach Soccer
Buch: Frontpage 2000 Trainer

Film: Findet Nemo

CD: Modern Talking: Final Album

Und sonst? Erklart Dieter Bohlen offiziell
zu seinem Gott.

Karsten Rohloff %2"

Spiele Top 3: 22
@ Otogi: Myth of Demons \%
© Freedom Fighters
© Dino Crisis 3
Buch: Jerry Cotton: Klinik der irren Killer
Film: Born 2 Die

CD: Marylin Manson: Golden Age...
Und sonst? Sammelt eifrig indizierte
Videospiele.

Benjamin KEgEl ““%

Spiele Top 3: f’ | §
@ Star Wars: KOTOR & e
© Otogi: Myth of Demont

® Soul Calibur 2 \ ) g_/

Buch: 3D Studio Max bhv Hcmdbuch
Film: Herr der Ringe: Die zwei Tirme
CD: Blutengel: Seelenschmerz

Und sonst? Veranstaltet bald seine
eigene Kunstausstellung.

Ton- und Bildformate

; Doiby Surround WIedergeben
y s L

; In den Wertungsboxen geben wir nur das jeweils beste: Tonformat eines Spiels an. Selbst-
- verstandlich lasst sich aber z. B der Ton eines Splels mit 5.1-Sound auch in Stereo oder

Christian Schmid ==

Spiele Top 3:
@ Star Wars KOTOR .//\
@ Aliens vs. Predator: Exting‘ég

©® Otogi: Myth of Demons] 7

Buch: Necronomicon ex Mortis

Film: Terminator 3
CD: Children of Bodom: Hatebreeder
Und sonst? Ging vier Tage durch die Hélle

und zurtick. Mit einem Schwert in der Hand.
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Endlich: Das erste Star Wars-Rollenspiel ist da! Und was fur eins!

&

ngefahr 4000 Jahre vor den
Geschehnissen in den Kinofilmen
liegt die Republik din Rande des
Zusammenbruchs. Grund dafiir sind die Sith,

eine schier unbesiegbare Streitkraft unter
Fithrung des finsteren Darth Malak. Nicht
die Jedi-Ritter seinen
Eroberungsfeldzug durch die Galaxis auf-

einmal kdnnen
_halten: In der Ndhe des Planeten Taris kdmpft
eine Flatte der Jedi gege‘ﬁ die immer weiter
heranrickenden Sith. Eines der Jedi-Schiffe ist
die Endar Spir,

Besotzungsmitﬁedes Ubernehrgt. Euer Aben-

auf dem ihr die Rolle eines

&

teuer beginnt mitten im Gefecht mit der
Nachricht, dass Bastila, die Anfuhrerin der
FI8tte, mit einer ﬁeﬁungskupsel geflohen und
auf Taris gelandet ist. Als letzter Uberlebender
der Endar Spire ist es nun eure Aufgabe,
Bastila zu finden, bevor sie den Sith in die
Hdnde fallt. P

old School-RPG’ :

Trudiﬁonsgemﬁdﬁ beginnt ihr euer Spiel mit der
Erschaffung eines Charakters. Die drei
Charakterklassen Scoundrel, Scout und Sol-

dier stehen jeweils als Mdnnlein und Weiblein
zur Verfigung. Jede Charakterklasse bein-
haltet bestimmte Eigenschaften: Der Scoun-
drel vermeidet den offenen 8chlagabtausch
gnd schie_icﬁet sich lieber an die Gegner heran,
um sie dann lautlos zu toéten. Soldiers hin-
gegen sind die ggste Wahl fiir Kdmpfer-
naturen. Die Scouts kénnen gleichermallen
gut schleichen und kdamptfen, was sie zu
brauchbaren Allround-Talenten macht. Nach
dieser Auswahl stehen Einstellungen tur z.B.
Stdrke, Intelligenz, Charisma und dergleichen
an. Wer zu fauloder noch unsicher ist, kann

It is possible that in the excitement of the hattle's
aftermath the Ferce allowed you to wilness one
intonse

of my moro
memorios

So oan | could be a Jodi?
This isn't the first time | had a vislon,
it sounds like you don'l really know what you'ro talking

Ob ihr tatséchlich ein Jedi werdet, hangt
von eurem Benehmen und Verhalten ab.

%

&

£ \- ﬁ % ¥ ShaL SR g
Ahhhh! Blédes Zottelviech! Rennt der olle
Wocokie einfach durch eine Giftgasmine...

g

[ASTIVE QuEsTa

L
D8y Onoew Reoswio N

Mtionad. that it might
bo more profitable If- you
senim 1o Zax

[Tre Seancn pon BagTea| l

@ Quiesr

© Bonr vy riaw

Samtliche Aufgaben werden protokolliert,

damit ihr nicht den roten Faden verliert.
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TEST

rpragins mw‘!"”._.‘!"

f“wu-’w'

s Rl ity P

Now that ymlw‘ gol a race under your belt you should be
able to blow tho field away, Good luck.. we'ro counting on
you,

e
My ‘name Ie Muur. I nrn.lm:o .\II the duels In-rn We need a
new face in the dueling game, human. Maybe you want step
into the duel ring? It can be a highly profitable venture,

Diese schleimige Alien-Gattung hatte schon vor 4000 Jahren nur
mit windigen Geschaften zu tun.

Die Untertitel kénnen ausgeblendet werden, was bei Alien-

Sprache allerdings etwas unsinnig ist.

dieses ,Feintuning” auch automatisch vor-  scheidet sich durch euer Verhalten, ob ihr zur  hilfsbereit und freundlich, entwickelt sich ?&er
nehmel#lassen, hellen oder Zég dunklen Seite der Macht Charakter zur hellen Seite. Benehmt ihr euch

In einem interaktiven Tutorial fihrt euch  tendiert: Seid ihr immer jedoch véllig daneben, verfallt
ein Raumflottenkollgge in Steuerung und ihr der dunklen Seite der
Kampfsystem ein. Euer wichtigstes Utensil ist Macht. Allerdings ist
der Statusscreen. Hier verwaltet ihr die die dunkle S&te
bekanntlich verfiihrer-

Ausriistung eurer Partymitglieder, orientiert
euch auf einer Karte, kdhnt vergangene
Dialoge noch einmal ins Gedécht-

ischer und es ist
leichter, ihr
nis rufen, und checkt anhand
von Notizen, welche Auf-
gaben bewadltigt werden
mussen. Denn wie es sich
fur ein verniinftiges Rollen-
ﬁspiel gehort, folgt ihr nicht
nur streng einem Hand-

lungsstrang, sondern habt .

abseits des roten Fadens

noch viele Sl&quests zu

erledigen. zu un-
/terlgagen. In

Knights of the
Old Republic wurde
diese ldee konsequent
umgesetzt: Anhdnger der
; : dunklen Seite kommen im Spiel
sein — der ,Macht” zugeteilt. Dabei ent- einfacher voran, hgben mehr Geld,

Wege zur Macht

Natlirlich kommt ein Rollenspiel nicht
ohne Magie aus. Im Star Wars-Universum
wird diese Funktion — wie kénnte es anders

Das Kampfsystem

Das Kampfsystem basiert auf der dritten Edition des Rollen-
spiel-Urgesteins Dungeons & Dragons. Der Angriffswert
eures Charakters wird zu einer Zufallszahl zwischen 1 und
20 addiert (entsprechend dem Wurf eines 20seitigen
Wiirfels) und mit dem Verteidigungswert des Gegners
verglichen. Sollte euer Wert gréBer sein, ist der Angriff ein
Treffer. Die Kémpfe laufen gréBtenteils selbststéndig ab und
erfordern in der Regel kein Eingreifen. Mit dem Action-
Menti in der linken unteren Bildschirmecke kénnt ibr euren
Helden jedoch zwischendurch Befehle erteilen, um z.B. ihre
Gesundheit wieder aufzufrischen oder besondere
Féahigkeiten einzusetzen.

CBLARTEN HELE

SN

14 B ARTER

~

Ohne die richtige Ausriistung iiberlebt
man in der Star Wars-Welt nicht lange.

& . e
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D xe0ox [
By CX7 - Ta PDie deutsche Fassung

]< N [ G H TS Leider konnte uns Electronic Arts zu Redaktionsschluss keine

e T e deutsche Fassung zur Verfligung stellen, so dass wir zum Test auf
OLD REPUBLIG englischsprachige Version zuriickgreifen mussten. Unsere
3 W & Bedenken beziiglich der Lokalisierung galten in erster Linie der
. : unglaublichen Menge an Sprachausgabe. Laut Electronic Arts
wurden aber sowohl Bildschirmtexte als auch Sprachausgabe
komplett eingedeutscht. Die gewaltige Textmenge umfasst 297
Charaktere, die von 103 Sprechern synchronisiert wurden. Uber
Xbox-Live wird es in naher Zukunft die Moglichkeit zum
Download von Waffen und anderen Gegenstdnden geben.
Genaueres ist aber noch nicht bekannt. Das Ergebnis konnt ihr
ab dem 12. September héren und spielen.

Nach erfolgreichem Kampf werden die
Taschen des besiegten Gegners gepliindert.

®

: » ;

bessere Waffen, starkere Magie und I6sen  Story gar aichf mal so komplex, aber die wickeln sich eure Geschichten auf immer
Probleme auf ,ihre” Weise. Wer allerdings  Méglichkeiten abseits der Haupthandlung ggverschiedene Weisen uind werden nur durch
zur hellen Seite will, musggstindig aufpassen, sind gewaltig. Nach einmaligem Durch- vereinzelte gemginsame Knotenpunkte voran

nicht die falschen Fyntschéidungen zu treffen,  spielen hat man erst einen Teil getragen. Abgesehen von solchen Schlus-
um nicht vom rechten Pfad abzuweichen.  # des gesamten Spiels gesehen selszenen habt ihr aber eine Menge
Star Wars: Knights of the und erlebt. Je nach Cha- Handlungsfreiraum und kénnt das Star

Jid Republic ist ein gi-
gantisches Spiel. Dabei
ist die eigentliche #

rakterauswahl und Ein- Wars-Universum in vollen Zigen ge-

satz der Macht ent- nief3en. B

Wookies und
Banthas

Und zu genieBen gibt es
eine ganze Menge.
Zwar spieltgknights
of the Old Republic
f’\‘ lange vor den be-
o~ kangten Ereignissen,
‘wovon man im Spiel
allerdings nicht viel
merkt. - Die  Evolution
scﬁ'eitet bei Star Wars offen-
1 bar sehr langsam voran, denn

- ' ‘ man trifft auf viele bekannte Elemente.
Vorfahren von Chewbacca, Jabba the Hutt

und R2-D2 laufen euch ebenso Gber den

&

5

COMBAT MODE engaged. & to disengage,

S

COMBAT MODE engaged. @

e
&”

VI A . TROONER

Die Jedi haben einige Tricks auf Lager - sie kénnen zum Beispiel
ihr Lichtschwert werfen.

lhr steuert stets den Anfiihrer einer Dreiergruppe, kénnt diesen
aber jederzeit austauschen.

XBOX GAMES # 3 2 £
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Trotz endloser Wiiste wurde aus Tatooine
ein gut besuchter Handelsplanet.

Weg, wie Jedi-Ritter, die mit ihren Licht-
schwertern Blastersalven abwehren. lhr reist
mit ggr Ebon Hawk (einem Vorgéngermodell
des Millennium Falcon) durch die Galaxis
und besucht dabei die Wookie-Heimatwelt
Kashyyyk oder den
Tatooine.

Wenn es bei Knights of the Old Republic
Gberhaupt einen wirklichen Schwachpunkt
gibt, dann ist es die Grafik. Nicht, dass sie
schlecht wdre, sie liegt nur deutlich unter dgp
Méglichkeiten der Xbox. Di® Charakter-
modelle sind ganz okay, bewegen sich zu-

Wiustenplaneten

weilen aber etwds hélzermn. Die Umgebungen
bringen dgs Star Wars-Ambiente zwar gut
ruber, viele Génge un‘d Locations sehen

s stellenweise aber immer gleich aus und

wiederholen sich oft. Spektakuldre Effekte
findet man auch kaum, am hiibschesten sind
noch die Lichtschwerter-Kémpfe anzusehen.
Also alles recht bodenstéindig und zweck-
mdiflig, aber nicht besorfers spekgkuldr. Den
dicksten Minuspunkt gibt es fur die instabile
Framerate, die selbst in den Zwischen-
sequenzen deutlich sichtbare Ruckler erzeugt.

Wie im Film
Beim Sound hingegen trumpft das Spiel

mit einer unglaublichen Menge an Sprach-
ausgabe.  Sogar die  Aliens  haben

¢
Thero I8 nothing hore to interest mo.

Endlich versteht man mal, was der
Wookie die ganze Zeit erzdhit.

& ®

ihre eigenen Sprachen, dank Untertitel
gibt es aber keine Versténdigungsprobleme.
Die Musik ist eine Mixtur gus Original-Stiicken
und neuem Material, riickt wihrend des Spiels
aber ziemlich in den Hintergrund. Auch die
Sounde
Blaster-Gerdusch Uber den Raumschiff-Antrieb
bis zum surrenden Lichtschwert klingt jeder
Ton exakt so, wie er klingen soll.

Star Wars: Knights of the Old Republic ist

%

kte kénnen sich héren lassen: Vom

‘Republic!

TEST

L

ein fesselndes Mammut-RPG und stellt eine
echte Bereicherung fiir den Star Wars-Kult
dar. Zwar ist das Spiel nicht frei von Fehlern,
angesichts des Uberzeugenden Gesamt-
werkes fallen diese er leicht unter
den Tisch. Denn kein Film und kein
Spiel lasst euch so tief in die Welt von Star
Wars abtauchen, wie Knights of the Old
(SRO)

DER RIVALE

The Elder Scrolls 1il: Morrowind

Bjorn Seum

Filmreifes Mammut-

Episches Rollen-
, fur das man sehr

viel Zeit braucht.

Henspiel,

s nicht nur Star Wars-Fans begeistert.

& XBOX GAMES Oktober/November O3




BANBER |

SPEED
POLWER
OFFENSE
DEFENSE

is auf die Kurven haben die Mddels
aus Dead or Alive: XBY mit ihren
Kolleginnen aus Outlaw Volleyball
nur wenig gemeinsam. Wo die einen deka-

NATASHA HARVEST

w— SPCED -

Habt ihr euer Duoc aus den komischen
Vogeln erwahlt, kann es losgehen.

denten Cluburlaub auf Zacks Island bevor-  verbindende Leidenschaft: Volleyball und
zugen, geniigt den anderen eine Flasche knappe Bikinis. In Hypnotix zweitem schrigem
Whiskey und eine handfeste Priigelei. Abseits  Streich lassen acht Polygonschénheiten C-
der Differenzen haben die Damen aber eine  und D-Kérbchen bei Rainbowshots und Jump

El Suave ist der Gottvater der mannlichen
Erotik. Ganz Latino-Lover und soooo sexy.

Harvest ist immer fréhlich und gut
drauf. Schon auffillig! Drogen?

DEFENSE | m—

cAmP &

SPEED : SPEED
POWER, W POWER
OFFENSE. z DFFFN.‘.FEEs
DEFENSE i DEFENSES £
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Serves hiipfen. Konkurrenz bekommen sie von
wiederum acht ménnlichen Charakteren, die
unterschiedlicher kaum sein kénnten.

100% Volleyball

Nach einem erfrischenden und schrégen Intro
bietet euch Outlaw Volleyball fiinf Spielmodi

an, die keinen Zweifel daran lassen, dass es
hier im Gegensatz zu Tecmos Grafikspannerei
wirklich um Volleyball geht. Der geneigte
Spieler méchte sich natirlich erst einmal
anhand des Tutorials einen Uberblick
verschaffen, was er denn im Spiel so alles tun
kann. Die Einfihrung féngt auch humorig an.
Die Charaktere erkldren Aufschlége, Angriffe
und Annahmen mit Hilfe von Pfeilen und

Im Laufe des Spiels konnt ihr alternative
Kostiime fur die Spieler ergattern.

OFFENSE w
DEFENDE. dast

Animationen, sie streuen auch immer mal
eine Anekdote aus ihrem bewegten Leben
ein, nur nachmachen kann man das Gezeigte
nicht. Wirklich érgerlich.

Egal, probieren wir unsere Taktiken eben
am lebenden Objekt aus. Der Schnellent-
schlossene wdhlt dafiir den Exhibition-Modus
und legt los. Flugs noch zwei Charaktere
gewdhlt und... stop! Oha, die Mddels kann
man nach der Wahl noch mal drehen und ein
wenig ranzoomen. Okay, jetzt aber los. Spielt

Die Sache mit der Website

Das Erotik-lmage des Spiels wird durch
Hypnotix gut vermarktet. Auf der Website
www.dearsummer.com findet ihr viele
interessante Infosrund um das Spiel, zum
Beispiel Kochrezepte, Musik, Wallpapers
usw. Lasst euch nicht von der Startseite
tauschen, eine Kreditkarte benétigt ihr nicht.

[ENTERJRIEXIT|

CHUMP

SPEED.

POWER
OFFENS.
OEFENSE.

“(D)
DOOKIE
SPEED
FPOWER
OFFENSE 'w

DEzEysEgwes 2= | §

XBOX GAMES




ooorIE |
| SPEED &

POWER,
| OFFENSE:

@ syEUERE

Punkt fir El Suave und Shawnee.
Harvest und Natasha drgern sich.

ihr alleine, wird euer Mitspieler von der Kl
kontrolliert.
Schultertaste den Spieler wechseln. Hat der
Gegner Aufschlag, nehmt ihr den Ball per A-,
B- oder X-Knopf an und spielt ihn in die Luft.

lhr konnt aber jederzeit per

Um eurem Mitspieler die Mdoglichkeit zu
geben, etwas zu taktieren, kénnt ihr wahrend
der Annahme mit dem linken Stick einen
roten Punkt Uber das Feld bewegen. Der zeigt
an, wo ihr den Ball hinspielt. Clever ist es
nattirlich, ihn méglichst weit zum Netz hin zu
bewegen, damit euer Kollege eine der wirk-
samen Spezialattacken ausfiihren kann. f,}\usk
gelost werden solche Aktionen mit der :;e(fﬁ;ten
Schultertaste. Ob das nun ein Salto’
schlieBendem Schmetterschlag ist“oder ein
kaum zu konternder Handkante A chlag,

héngt allein vom gewdhlten Spieler ab. Steht

ﬁﬁnt‘e_r.\

ihr mal vorne links und der Ball g
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noch zu pritschenl Die rechte Schultertaste
macht es wiederum moglich,ufir einen
Augenblick wie der Blitz. rennen. Im
Grunde sind Steuerung Und Bedienung
zweckmdBig und auf den ‘érsteh Blick leicht,
doch bis man sie wirklich Autzbar behc;::_rrscht,
sollten 30 Ubungsminute ant'werden.

<.‘

Das pralle Lebén

Wer wirklich ins Spiel eintauchen méchte, wahlt
den Tour-Modus. Dort tretet ihr auf zehn
Platzen an und miusst nach und nach alle
Charaktere freischalten. Da Mitspieler unter-
schiedliche Werte (Schnelligkeit, Kraft, Angriff
und Abwghr) haben, kann man diese in Mini-

spielchen zwischen den eigentlichen Matches
im Drill-Modus trainieren. Da es sich in Qutlaw
Volleyball nicht nur um Beach-Yolleyball han-
delt, wird auch an auBergewdhnlichen Orten
gespielt. Neben Strénden duellieren sich-die

\5 ieler auch auf Dédchern oder im Staats-

geféingnis. Weitere Platze sollen Gbrigens per
Xbox-Live in ndchster Zeit zum Download
;frelgegeben werden. Apropos Xbox-Livg._, iy
QOutlaw Vollyball ist das erste/Volleyballspiel, das
online gezockt werden kann. Den Startschuss

fur verschiedene Onlinedlurniere  will der
Publisher in Kiirze abfeuern.

Mal die Sau rauslassen  .»

Die Charaktere des Spiels sind mit wenigen .
Ausnahmen hoch aggressiv und mitunter etwas

unausgeglichen. Wer.diesemUmstand Rech-
nung tragen will, driickt auf den. weiBen Knopf.
Nun kommt ein charmantes Beot’ém-Up zum
Vorschein. Hﬂ?en die Gegenspieler §ig:h vorher

meist verbc:i mit markigen Spriuchen ange-
griffen, diirfen sie sich nun eins él_uf-‘ die Nase
hauen. Die Jungs und“Mddels haben einen
Energiebalken und. kénnen Schlag- und

Shwanee setzt zum Schmetterball an
und wird gleich punkten.

Lustige Sache: Wenn es hart auf hart
kommt, diirft ihr euch priigeln.

Ist der Gegner gewdhlt, gibt es was auf
die Nase oder vor das Schienbein.
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Tja, Killer hat gewonnen. Wer hétte das gedacht. Er sieht doch so sensibel aus.

Trittcombos auf den Gegner niederprasseln
lassen. Und das nicht ohne Grund, denn
wdhrend eines Spiels kénnt ihr die Gegner-
schaft auf Tastendruck verhéhnen.

Richtig gut geféllt uns die Optik des Spiels.
Nicht nur das Design der weiblichen Charak-
tere, sondern auch die Animationen der Spieler
und das Umfeld. Latino-Lover El Suave etwa
schnappt sich nach einem Ass gerne mal eine
Zuschauerin und kisst sie innig, wdhrend
Indianerin Shawnee mit ihren Tomahawks
rumhantiert oder schlicht auf ihren wirklich
auBerordentlich perfekten Polygonhintern
hinweist. Im Spiel seht ihr Spuren auf
‘ Sandpldtzen oder werdet Zeuge, wie die

o

BANGER

SPEED
POWER
OFFENSE
DEFENSE

Spieler nach schlechten Aktionen sichtlich
betropfelt wirken. Sicher ist die Grafik nicht
ganz so luxurids, wie bei DoA: XBVY, doch zu
mosern gibt es hier wahrlich nichts. Tiptop
auch der Sound. Der gelungene Humor wird
vor allem durch die teils fiesen Kommentare
des virtuellen Reporters transportiert. Geht das
den Spielern mal gegen den Strich, schlagen
sie im néchsten Moment auf den Kameramann
ein, der die Attacke mit verwackelten Bildern
quittiert. Musikalisch verfligt Outlaw Volleyball
Uber 24 meist unbekannte Tracks von diversen
HipHop-, Techno- und PopPunk-Kinstlern, die
allesamt leicht ins Ohr gehen und die Szenerie
perfekt untermalen. (BS)

Die Sache mit
den Korbchen

Dies ist kein Scherz, die Entwickler von
Hypnotix kennen uns Ménner einfach
zu gut. Driickt einfach folgende Tasten-
kombination wdhrend eines Spiels:
linke Schultertaste (gedrickt halten),
links, weil3, rechts, weil und schwupp
sprieBen die C-Kérbchen der Madels
auf ansehnliche DD-Kérbchen.

VHYr. [ s & L [ o P [
Ohne Cheat: Shawnee mit so-
lidem C-Cup.

)9

Mit Cheat: Wir schdtzen mal
Doppel D, oder?
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ichts Béses ahnend schippert

Captain Nathaniel Hawk mit seiner

Nussschale “Victory” durch die Ka-
ribik. In der kleinen englischen Kolonie Oxbay
mussen diverse Erledigungen getdtigt werde,
vom Anheuern einer Mannschaft, (iber das
Verkaufen der geladenen Glter, bis hin zur
Reparatur des Schiffes. Als Nathaniel an-
schlieBend schon uber alle Berge (besser:
Wellen. Anm. d. Chefmartins) ist, greift dum-
merweise eine Armada der Franzosen die
Stadt an. Natirlich eilt Captain Hawk seinen
Landsleuten zur Hilte. Diese patriotische Tat
fahrt ihn allerdings tiefer in die intrigante
Politik der Karibik, als es ihm lieb sein kann.
Und dann muss sich Nathaniel auch noch mit
Piraten, den Hollandern und natrlich dem

titelgebenden Fluch rumérgern...

Auch zwei Franzosen sind kein Gegner
fiir einen englischen Piratenkapitan!

Schwerter, Wind
und Rum!

Bevor ihr euch am wilden Piratenleben ver-
sucht, solltet ihr allerdings den Rat eures Maats
befolgen und erstmal ein wenig Handel
treiben. Die verschiedenen Kolonien unter-
scheiden sich natarlich in Angebot und Nach-
frage, weshalb gewitzte Naturen feste Handels-
wege austiifteln kénnen, die noch mal so viel
Profit einfahren. Nicht jeder Handelspartner
hei3t euch allerdings willkommen. lhr solltet
immer darauf achten, mit welchem Land ihr
euch gut stellt... und mit welchem ihr es euch
eventuell verscherzt habt. Sonst passiert es
schnell, dass euer Pott bei der Hafeneintahrt
von groBkalibrigen Festungsgeschiitzen zer-

Auf dem Weg nach Redmond kann uns
allerlei Unbill passieren.
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hreddert wird. Apropos, P
kénnt ihr natdrlich aufriisten. Verschiedenste
Kanonen, Feldschlangen und Munitionstypen
fir jeden ansatzweise erdenklichen Geschmack
lassen sich in den Werften der Inseln erstehen..
Wem das noch zu wenig ist, der besorgt sich
ein neues Schifft und vergroBert damit nicht nur
seine Anzahl an Kanonen, nein auch das
Kaliber, die Munitionsmenge, der Frachtraum,
die Mannschaftskapazitat und die Gdste-
quartiere werden vergrofBert!

Turkises Wasser, wei3e
Strande

Grafisch liegt Fluch der Karibik im guten
Mittelmal3. Die Animationen sind nicht immer

Unser Maat zeigt uns die H
hiesigen Hafenviertels.
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Martin Mirbach

die besten, die Texturen nicht unbedingt
“state of the art” und auch die Framerate
bewegt sich oft am Rande des Ruckelns.
Dafur entschddigen aber die
designten Stédte und die préchtigen Schiffe.
Bei einem Spaziergang in der Wildnis seht ihr,
wie das Gras sich im Winde wiegt und bei
einem Spurt durch eben selbiges wird die
grine Masse physikalisch korrekt zur Seite

liebevoll

gedriickt. Seegefechte présentieren sich in
bombastischer Kulisse, komplett mit hiibschen
Fonténen, einem korrekten Lichteinfall und
fast schon romantischen Wassereffekten. Der
passende Kanonendonner ist nur einer der
vielen wirklich gute gelungenen Soundeffekte,
welche von der Musik noch in den Schatten
gestellt werden. Im Ernst, das letzte Mal gab’s
eine so eingdngige Musik bei Monkey Island
[+

Nach so viel Lob jetzt ein wenig Kritik. Das
an sich lébliche “Piraten-Manager-Spiel-
prinzip” spricht sicher nicht jeden Spieler an.
Besonders Leute, die keinen SpaB darin
erkennen kénnen, stundenlang zwischen zwei
Inseln hin und her zu fahren, nur damit man
seine Mannschaft bezahlen kann, werden
keine rechte Freude an Fluch der Karibik
haben. Auch die Kampf- und Laufsequenzen

Pirate & Paper

Die Entwickler von Fluch der Karibik scheinen
Rollenspieler zu sein! Anders lasst sich die
Fahigkeit/Talent-Regelung, die eigentlich in
genau dieser Form aus dem Pen & Paper
Rollenspiel Dungeons & Dragons (3. Edition,
fur all die Peniblen unter euch...) stammt,
eigentlich nicht erkléren. Verschiedene Talente
wie Fechten, Fiuhrungstalent, Segeln und
Handel kénnen bei jedem Levelanstieg
verbessert werden. Unterstiitzt wird das Ganze
von den Fahigkeiten, die sich auf Gebiete wie
“Professionelles Fechten”, “Entermeister” und
“Sturmsteuermann” verteilen lassen. Dadurch
nimmt man beispielsweise weniger Schaden
beim Fechtkampf, kann in Stirmen besser
Navigieren und ausweichen oder vergréBert
seine Enterreichweite um 25%.

TEST

sind mitunter ziemlich nervtéte
(VIEL!D) zu schwere Kampfi
praktischer Abkiirzungsregelunc
Laufwege nehmen dem Spiel
Potential. Was nicht heif3ei dass | :
der Karibik ein schlechtés'-S'pie’T ist, sondern
eines das noch viel, viel ‘be‘ss_’er'.hﬁ_t-_te: sein

e <

kénnen.

Tiefes Wasser, freie Fahrt, Wind von achtern und keine Piraten
in Sicht. Was will man mehr?

Atmosphdrische Piratenstory mit
unnotigen Fehlern.




einem Vollpreisspiel, sondern in Form des
ersten Add Ons fiir die Xbox. Was im PC-
Bereich schon Gang und Gebe ist, setzt sich
auch auf der Xbox durch. Die
selbstlaufende Disc Island Thunder umfasst
acht Singleplayer-Einsdatze  (eine
Kampagne), mehrere Schnelleinsatze und
zwolf neue Multiplayerkarten. AuBerdem
bekommt euer Team auch neue Spezialisten
spendiert, die auch gleich neue Waffen
mitbringen.

nun

neue

Umgebung kénnte schéner sein.

H Drogen und Zigarren

_Liegt_die Scheibe im Laufwerk, bekommt ihr

Die Charaktermodelle wurden einmal mehr gut designt. Nur die

im: Sifgleplayer-Modus die typische Tom
Clancy-Kost geboten. Im Jahre 2006 hat
Kubas Fidel Castro den Léffel abgegeben.
Drei Jahre spdter setzen sich immer mehr
konservative Elemente durch, die die alten
Verhdiltnisse im Land wiederherstellen und die
USA mit Drogen tberschwemmen wollen.
Island Thunder wére kein Tom Clancy-Spiel,
wenn nun nicht eine ganz spezielle US-
Spezialeinheit ~ diese = drohende  Krise
unterbinden misste. Namentlich sind das
“The Ghosts”, eine Eliteeinheit der Green

Berets, c Sntsandt wird, um den
vor Ort stationierten UN-Blauhelmen zu
“helfen. ! e ' ; ‘

Wie schon in Ghost Recon setzt euch euer
Vorgesetzter (ber die einzelnen Aufgaben
anhand eines Briefings in Kenntnis. Sind die
Missionsziele definiert, geht es an die
Planung, die im Gegensatz zur PC-Version
nicht kleinlich anhand von Laufwegen
sondern auch
die Méglichkeit bietet, diese automatisch

festgelegt werden muss,

zuweisen zu lassen. Euer Trupp ist klassisch
aufgeteilt: Alpha und
Bravo. Mit der Y-Taste kénnt ihr jederzeit

in zwei Teams

Gerade bei Sonnenuntergéngen bzw. -aufgingen bietet das Spiel
ein schénes Ambiente.

XBOX GAMES 3



zwischen den einzelnen Soldaten wechseln.
Spielt ihr alleine, werden die anderen
finf von der Kl kontrolliert, die wirklich
eine der besten in den bisher erschienenen
Rainbox Six-Spiele ist. Statt stdndig in
den Tod zu rennen und sich mit Blei voll
pumpen zu lassen, sind die Kl-Kumpanen
erfreulich wachsam und retten euch
unter Umstdnden sogar des Ofteren den
Allerwertesten. Meist kommt man selbst
unter feindliches Feuer und wére wohl im
ndchsten Augenblick erledigt, wére da nicht
ein Kollege, der zwinkernd “Abschuss
bestatigt. Good Bye” funkt. Ghost Recon:
Island Thunder verzeiht keine Unacht-
samkeit. Sollten eure Recken dennoch mal
nicht so agieren, wie ihr das gerne hdttet,
konnt ihr auch im Spiel Befehle geben und
auf einer Minikarte Wegpunkte festlegen, die
eure Untergebenen dann abgrasen. Dabei
solltet ihr aber nicht zu offensiv vorgehen,
denn manche Auftrige verlangen, dass ihr
die Mission ohne eigene Verluste zu Ende
bringt. Wer da in Rambo-Manier mit dem
Gewehr im Anschlag den Feind niedermdhen
mochte, hat schlechte Karten. Je weiter ihr
im Spiel kommt, desto strategischer wird das
Ganze. Glicklicherweise verdient sich eure
Truppe Erfahrungspunkte, die ihr auf diverse
Attribute verteilen kénnt. Dadurch werden
die Ghosts besser und besser — wie auch
eure Gegner.

Live is Life

Seinen vollen Spielspal entfaltet Island
Thunder natirlich online. Mit bis zu 16
Mitspielern =~ kénnt ihr  vom  simplen
Deathmatch bis hin zu taktischem Geplénkel
alles spielen. Erfreulicherweise waren schon
kurz nach dem Release in den USA viele
Server aktiv, so dass es kaum Probleme gab,
in ein aktives Spiel einzusteigen. Island
Thunder ist ubrigens auch ein Schlissel, um
zukiinftige Ghost Recon-Downloads beziehen

zu kénnen.

Jedes Team hat

Im  Einsatz:
verschiedene Spezialisten dabei.

Das Original

Hauptprogramm: 80%.

Clancys Regenbogen-Krieger sind schon oft im Einsatz gewesen. Meist auf dem
PC. Am 31. Dezember 2002 gab es dann mit Ghost Recon auch den ersten
Xbox-Einsatz, der vor allem Online SpaB macht. Unsere Wertung fir das

Technisch ist Ghost Recon: Island Thunder
sicher kein schlechtes Spiel, doch wer schon
einmal einen Blick auf Rainbow Six 3
erhaschen konnte dieser
Ausgabe), wird Island Thunder grafisch
sehr gemdchlich beurteilen. Dennoch sind
die neuen Karten und Missionen optisch ge-
lungen.

(Preview " in

Da die Singleplayer-Kampagne
durchgehend in Kuba
bekommt ihr meist Militércamps, Strénde und
kleine Stddte zu sehen. Anders bei den
Multiplayer-Karten. Hier sind auch einige des
PC-Add-Ons Desert Siege enthalten, die meist
Waustenterrain bieten. Akustisch wartet Island
Thunder mit realistischen Kriegsgerduschen
auf, die in DD 5.1. daherkommen. Alles in
allem ist Island Thunder ein gelungenes

angesiedelt ist,

Kleine Ortschaften gehéren zu den
optischen Hohepunkten des Spiels.

Add On, das Ghost Recon-Spielern sicher
(BS)

nutzlich sein wird.

FORTSETZEN

Im Briefing werdet ihr iiber euren
Einsatz haargenau aufgeklart.

Nach der Beendigung der Mission gibt
es einen Abschlussbericht.

Afternative

Fiir Ghost Recon-Spieler auf
jeden Fall ein “Muss”.

XBOX GAMES



P seh«f rteihr euch%ebéphn S ndiger Beg eiter ist de

dnicht glelchzeltlg it

euren Gegnern um die Wette, son-

dern brettert auf der Jagd nach Bestzeiten
allein durch die Wildnis. Dies kénnt ihr in Ein-
zelrennen tun, oder in einer kompletten Meis-
terschaft, wobei ihr fir eure Leistung Punkte
bekommt, die dann am Ende aufsummiert

werden und den Sieger bestimmen. Euer

wadhrend der Fahrt mnt%remen

den weiteren Streckenverlauf und besondere
Gefahren informiert. Ein Rennen lduft Gber
mehrere Etappen, wobei ihr vor dem ersten
Start durch Feineinstellungen an Federung,
Reifen, bremsen und dergleichen den Wagen
euren eigenen Wiinschen anpassen kénnt.
Nach zwei Etappen sucht ihr die Werkstatt

Es sieht vielleicht nicht so aus, aber in der Cockpit-Perspektive lasst es sich

hervorragend fahren!

eure schwer in Mitleidenschaft
ogene Karre wieder auf Vordermann zu

kriegen. Je schwerer der Schaden, desto
lénger dauert die Reparatur — ldnger als 60
Minuten durfen es aber nicht sein, sonst gibt
es Strafsekunden.

Realismus pur

Eines der wichtigsten QualitGtsmerkmale der
Colin McRae Rally-Serie war und ist der hohe
Grad an Realismus. Ungestime Bleifu3-Raser
werden hier nicht weit kommen - um Best-
zeiten zu erzielen, sind effizienter Einsatz von
Gas und Bremse sowie strenge Beachtung der
Anweisungen des Copiloten erforderlich. Eine
hochrealistische Fahrphysik und ein exzellen-
tes Schadensmodel vermitteln ein Fahrgefihl,
wie es nur ein Colin McRae Rally-Titel zu ver-
mitteln vermag. Die tlckische Bodenbe-
schaffenheit und der fordernde Strecken-

Auf trockenem Asphalt fahrt es sich am
leichtesten. Da ist der Sieg kein Problem.
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COLIN McRAE 04

TEST

Die zweite Meinung

Der schnelle Schotte ist schon immer fiir Simulanten eine
spielerische Offenbarung gewesen. Stets legt Codemasters mit
dem neusten McRae-Teil die Latte fiir Rennspielsimulationen ein
Stiick hoher. Enttduscht bin ich von der Grafik. Selbst im Jahre
2003 kann Codemasters grafisch nicht mit dem mithalten, was
Digital lllusions zum Launch der Xbox mit RalliSport Challenge
auf den Schirm zauberte. Der Grund der optischen Achillesferse

T ——
77777

Bjorn Seum

rlauf stellen den Spieler auf harte Proben
d zehren nicht nur an den Nerven, sondern

rabiate
Fahrweise tut eurem Vehikel gar nicht gut,
und ein schleifender Auspuff oder eine
ehlerhafte Lenkung machen den Sieg nicht
- gerade einfacher.

Gegeniiber dem Vorgénger Colin McRae
Rally 3 wurden einige Detailverdnderungen
vorgenommen. In der Meisterschaft seid ihr
nun nicht mehr nur auf den Ford Focus
angewiesen, sondern kénnt aus mehreren
Wagen wdhlen. Nach dem Rennen habt ihr
die Méglichkeit, neues Autozubehér fiir den
jeweiligen Hersteller zu testen — bei Erfolg
steht euch fortan das neu gewonnene
Zubehtr fur euer Auto zur Verflgung. Fur die
absoluten Rallye-Cracks gibt es den Experten-
Modus: Hier gibt es nur die Ego-Perspektive
ohne Bildschirmanzeigen, keine Automatik-
Schaltung, ein noch empfindlicheres Scha-
densmodell und knallharte Rennzeiten der
Konkurrenz. Wer hier die Meisterschaft ge-

ch am Fahrzeug. Eine allzu

winnt, ist reif fir eine echte Rallye!
Technisch hat sich gegeniiber
Vorgdnger nicht viel getan. Ein paar Pop-Ups
und andere Schénheitsfehler wurden ausge-
merzt, ansonsten kocht Colin McRae Rally 04
auch nur mit Wasser. Bump-Mapping oder
andere technische Finessen sucht man hier
vergebens, der beeindruckendste Effekt ist
nach wie vor der Regen auf der Wind-
schutzscheibe. Uberhaupt ist die Cockpit-

dem

Grafisch unterscheidet sich Colin McRae
Rally 04 kaum von seinem Yorgénger.

ist schnell gefunden: Colin McRae Rally 04 muss immerhin auf
der PlayStation 2 lauffihig bleiben. Trotzdem ein tolles Spiel.
Daher rate ich: Zugreifen.

Links geht es steil bergab — jetzt nur
nicht die Nerven verlieren!

\

Ansicht wieder die Beste ihrer Art.
Musik wird wdhrend der Ments ein-
gespielt, ansonsten gibt es nur
Renngerdusche und die Stimme
des Copiloten zu héren. Beide
verdienen jedoch Héchstnoten,
vor allem mit DD5.1-Anlage fuhlt
man sich in der Cockpit-Pers-
pektive wirklich in den Wagen ver-
setzt. (SRO)

e

DER RIVALE

Der Simulationsanspruch ist ldngst nicht so hoch, wie bei der CMR-
Serie. RalliSport Challenge gibt sich eher Arcade-lastig, wodurch es
| ideal fur Einsteiger ist. Die Grafik ist dank Bump-Mapping und
| tollen Lichteffekten auch heute noch ein Augenschmaus. Auch in
~ den Bereichen Umfang und Ausstattung geht der Punkt dank
zahireicher Optionen und Spielmodi an RalliSport Challenge.
Anspruchsvollere Rallye-Fans bemdngeln jedoch das unrealistische
Fahrgefiihl: Die Wagen scheinen eher iiber den Boden zu gleiten,
statt auf ihm zu fahren.

HALLENGE

Graofik:
Sound:

Gameplay:

Dauerspall

deutsch
1,5 5td.
i ca. 60 €
1-4  Erhaltlich: . . . September 2003

Codemasters
. Codemasters

einmaliges Fahrgefiihl YSuﬁer Copilot
klasse Streckendesign viele Ladezugriffe
:
Ton: - -~ Live: '
@ Microsoft
89%

Schwierigkeitsgra

gitd: [ZIE]

RalliSport Cha.
ca. 40 €
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Sega entfuhrt uns in die Welt der Mythen und Damonen...

m fernen Japan hat die Xbox nach wie
I vor einen schweren Stand, da sich weder

fur die Konsole selbst noch fir die
zugehérigen Spiele kaum jemand interessiert.
Offenbar ist das Softwareangebot den stolzen
Japanern zu ,westlich”, um bei ihnen gréBe-
res Interesse zu wecken. Ob sich daran mit
Otogi: Myth of Demons etwas dndern wird, ist
fraglich. Aber immerhin ist es ein kleiner
Schritt in Richtung digitaler Vélkerverstén-
digung.

Denn Otogi versetzt den Schauplatz des
Geschehens in die tiefsten Tiefen des Fernen

Ostens. Thematisch in der japanischen My-
thologie angesiedelt, schliipft ihr in die Rolle
des mysteridsen Kriegers Raikoh, tber den
allerdings herzlich wenig bekannt ist. Seine
Vorgeschichte beschrénkt sich auf die Tat-
sache, dass er fir viel BlutvergieBen verant-
wortlich war, irgendwann aber selbst der
feindlichen Klinge zum Opfer fiel. Doch jingst
erfillte sich eine uralte Prophezeiung und die
Welt wird von Ddmonen angegriffen. Also
wird Raikoh von einer héheren Macht als
Untoter wiedergeboren, um die Armee der
Finsternis wieder nach Hause zu schicken.

Doomsday

In eurem Kampf gegen die Hollenbrut kommen
euch Raikohs Gibermenschlichen Kréafte zugute:
So kann er mit einem Doppelsprung beacht-
liche Héhen gewinnen und mehrere Sekunden
in der Luft verharren, um dort seine Schwert-
klinge tanzen zu lassen. Neben der normalen
Kampfkunst verfligt euer Held zudem Uber
magische Kréfte, mit denen ihr eure Gegner
noch zusdtzlich mit Feuer, Eis, Blitzen und
Drachen maltrdtieren kénnt. Eure Lebens-
energie wird in Form von Orbs (einer Art magi-

Nebelschwaden sind keine grafische Mo-
gelei, sondern dienen der Atmosphare.

An beeindruckenden Effekten mangelt
es Otogi ganz gewiss nicht.

Brrr.... die Meerjungfrauen sahen auch
schon mal besser aus.

XBOX GAMES 3




nicht

Christian Schmid

sche Kugeln) dargestellt, deren Anzahl sich im
laufe des Spiels vermehrt. Die spirituelle Energie
ist fur Magie zusténdig und wird durch Téten
von Gegnern wieder aufgefillt. Das Gemeine
daran ist, dass sie wéhrend des Spielens
kontinuierlich sinkt und bei vélligem Verlust an
der Lebensenergie zehrt. Somit zwinkt euch die
spirituelle Energie zum Kampf (bequem an den
Monstern vorbei zu latschen ist nicht drin) und
stellt gleichzeitig eine Art Zeitlimit dar.

Spielerisch offenbart sich Otogi als reines
Hack'n’Slay. Durch verschiedene Tastenkom-
binationen werden Combos ausgefiihrt, die eu-
ren Feind wirkungsvoller niederstrecken. Zwar
bemuihen sich die 29 Level durchaus, mit ver-
schiedenen Missionszielen etwas Abwechslung
ins Gameplay zu bringen, letztendlich lduft es
aber meistens doch darauf hinaus, alles und je-
den niederzumetzeln. Zwischen den einzelnen
Levels kommen Rollenspiel-Einfliisse zur Gel-
tung: Raikoh gewinnt durch fortschreitende
Kémpfe an Erfahrung und entwickelt sich in
den Ublichen Fahigkeiten wie Angriffsstéirke,
Verteidigung, Magie etc. weiter. In-Shops deckt
ihr euch mit weiterer Ausrlistung oder Spezial-
féhigkeiten zu: Uber 30 Waffen und zwdlf Ma-
giespriche konnen kduflich erworben werden,
um im Kampf gegen die Ddmonen zu be-
stehen.

Schaurig schoén

Das Faszinierende an Otogi ist aber nicht das
Spiel selbst, sondern die audiovisuelle Gestal-

In der Hitze des Gefechts bleibt die
Ubersicht ofter mal auf der Strecke.

ber iii‘g'e_ndmiie. C

hr d

tung. Selten standen Grafik und Sound in so
perfektem Einklang miteinander, um eine der-
maBen dichte Atmosphdre zu erschaffen. Die

von der ersten Spielminute an zu spiren. Die
Welt in Otogi ist groBtenteils sehr dister und
bedrohlich: Héllentiefe Bésse gepaart mit tradi-
tionellen japanischen Kldngen geben dem
Spiel einen besonders exotischen Flair und die
effektvolle Grafik mit ihrem unwirklichen Licht
sorgt flr ein beklemmendes Gefiihl. Fettes Lob
also an die Grafik- und Sounddesigner, die hier
ein wahres Kunstwerk geschaffen haben!
Hinter der wundervollen Fassade verbirgt
sich aber letztendlich ein auf Dauer eher einténi-
ges Spiel. Hack'n'Slay-Freunde werden an die-
sem Dauergemetzel sicher ihre Freude haben,
fir die meisten Spieler jedoch diirfte der mono-
tone Spielverlauf eine Spur zu drége sein. (SRO)

englisch
.« 30 min.
=0 606

n pielablauf
Kameraprobleme
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werden!

s war wohl der disterste aller
E amerikanischen Alptréume wdhrend

des Kalten Krieges. In Freedom
Fighters wird er wahr: Uber die USA bricht die
rote Flut herein. Uberall auf der Welt siegt die
Internationale und die Vereinigten Staaten
sind bald besetztes Gebiet. Washington wurde
Opfer einer Atombombe und der Prdsident ist
tot. Inmitten dieses Trubels befindet sich
Handwerker Christopher Stone. Der ist zwar in
erster Linie New Yorker, aber natlrlich auch
liberzeugter Amerikaner. Und so kann es der
hauptberufliche Klempner nicht hinnehmen,

Balalaika spielen ist zu langweilig, die USA mussen besetzt

dass sein Land von diesen kommunistischen
Schergen okkupiert wird.

Wodka statt Whiskey

Der Kampf fur die Freiheit fihrt Gber die
kleinste Zelle des Staates, denn zuerst misst
ihr Christophers Bruder aus den Hdnden der
Sowjetarmee befreien. Die hat Uberall in
Manhattan Stitzpunkte eingerichtet und wird
stindig von einer Rebellengruppe attackiert.
Klar, dass Stone sich denen anschlief3t. Deren
Anfithrerin wurde ebenfalls von den Sowjets

gefangen genommen und steht somit auch
auf Stones Befreiungsliste. Kaum ist die
Wodka
trinkenden Bande entrissen, steht sie unter

adrette Dame den Hdnden der

eurem Kommando. Die Prozedur setzt sich
durch das Spiel hinfort. Erledigt ihr einen
Auftrag, sammelt ihr Charismapunkte, die
wichtig sind, damit sich euch weitere Rebellen
anschlieBen.  Habt ihr
erfolgreich ein russisches MG-Nest ausge-

beispielsweise

hoben, steigt euer Ansehen. Die Kameraden
lassen sich dann ohne zu meutern von euch
kommandieren. Zum Spielende stehen ein

halten an diesem

Zwei
Checkpoint die Stellung, einer greift an.

russischen

Wahrend die Kollegen die StraBle sichern,
stiirmt Stone mit einem AK47 voran.

Jetzt heiBt es rennen. Der Russenheli
versteht keinen Spal, wie man sieht.

XBOX GAMES 3



FREEDOM FIGHTERS

Unsere Truppe geht hinter einem Auto
in Stellung. Die Akustik ist wunderbar.

Im Spiel kénnen leider nur zwei
Waffen gleichzeitig mitgefiihrt werden.

Dutzend Patrioten unter euren Fittichen.
Befehligen lassen sich die Haudegen sehr prak-
tisch. Die taktischen Mittel sind allerdings auf
drei Befehle béschrankt: “Folgen”, “Stellung
halten” und “Angreifen”. Haltet ihr dabei den
entsprechenden Button kurz gedriickt, gebt ihr
nur einem So!dqt_"en einen ,_Béféhl, haltet ihr den

ist, wercfet ihr schnell bemerken. Denn wenn
~ zwolf eurer Ménner auf einen Trupp Russen
treffeﬁ', entwickelt sich ein netter Wust aus
Gewehren, Explosionen und Soldaten. Wollt
ihr hingegen mal einen genauen Schuss mit
dem Scharfschiitzengwehr abgeben, ldsst es

sich mit dem li k Stick
In:;= Sachen

: "T'bcf‘" zoomen.

Waster Chief kénnen auch Chris Stone und
seine Mannen nur jeweils zwei Waffen
gie;chzextlg mit sich filhren. Die Wummen
“kénnen aber jederzeit auf Knopfdruck gegen
Zusdtz-

herumhegende emgemuscht werde

kannt ihr auch hinter stononnren W_ ffen Platz
neh= en, clle S|ch noturhchsdurch eine enorme

Die Umgebung ist stimmungsvoll
inszeniert.

detail: Ist ein Level geschafft, hissen Stone
und seine Mannen die amerikanische Flagge.

Barenfalle

Technisch ist Freedom Fighters auf einem
dhnlich hohen Niveau: wie Hitman 2.-Die =~

Grafik des Stealth-Hits wurde leicht qufgea
bohrt und sieht in Aktion sehr gut und sauber
aus. Die hitzigen Gefechte mausern sich im
Laufe des Spiels zu einer echten Augenweide.
Sicher wére gerade auf der Xbox noch einiges
drin gewesen, doch die parallel entwickelte
PS2-Version fordert ihren Tribut. Die Akustik
ist dank eines Scores von Jesper Kyd her-

vorragend gelungen. Auch die Soundeffekte
geben keinen Anlass zur Kritik. Richtig schade
ist, dass Electronic Arts noch immer XboxLive
boykottieren. Gerade auf dem Mehrspie-
lergebiet hdtte man mit Freedom Fighters
einiges machen kénnen. (BS)

Die zwette Memung
Wurum |')IJ1' den Eritwncklem bioB niemand gesag! dass lrhr

: Support. Und uuch nicht dle mitunter deutl;ch auf PS2.
Fdh:gl_‘eatgx_w herqnter geschraubte Technik. Ach ja, wo sind

elgentlich die Fahrzeuge? Nintendos Klempner fahrt sogar Kart!

-+ . . Electronic Arts Y
5 . 10 Interactive

; deuf-sch
. 30 min.
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ie Geschichte um das legendére
Beat’em-Up dirfte alten Hasen
Die tod-
bringende Klinge Soul Edge ist zurtick und
bedroht erneut die Vélker Europas und Asiens.
Wieder miissen sich die mutigsten Kémpfer des
Westens und des Ostens aufmachen, um Soul

D

bekannt vorkommen:

Edge zu zerstéren. Doch jeder einzelne

beansprucht diese Ehre fur sich...

Eurasien ist in Gefahr

Neben dem exklusiven Xbox-Schléger Spawn

. 7 e ¥

Isabella Valentine — genannt lvy - ist
der weibliche Blickfang des Spiels.

XBOX GAMES # 3

stehen fir diese Aufgabe noch weitere Kam-
pfer zur Wahl: Astaroth, Cassandra, Cer-
Hong, lvy, Kilik, Maxi,
Mitsurugi, Necrid, Nightmare, Raphael, Taki,
Talim, Voldo, Xianghua und Yoshimitsu. Jeder

vantes, Charade,

Charakter in Namcos Fortsetzung des le-
genddren Dreamcast-Beat'em-Ups Soul Cali-
bur besitzt einen speziellen Kampfstil und —
ganz wichtig — eine eigene Waffe. Kenner des
Originalspiels oder gar der PlayStation-
Urversion durfen sich auf ein Wiedersehen mit
alten Gesichtern freuen. Da wire beispiels-
weise die Ninja-artige Taki. Mit ihrem Dream

Draw Style und zwei Sai-Schwertern ist sie vor
allem schnell und wendig. Ein ganz anderes
Kaliber ist da schon der eigens von Comic-
designer Todd McFarlane (u.a. Spawn) fir
Soul Calibur 2 angefertigte Charakter Necrid.
Der griine Riese setzt auf rohe Gewalt. Einen
dhnlichen Kampfstil pflegt auch Nightmare.
Die Herkunft dieses Furcht einfl6Benden
Wesens Idsst sich mit dem Verschwinden des
beliebten Soul Calibur-Charakters Siegfried
Schtauffen erkldren. Der Ritter des Heiligen
Rémischen Reiches Deutscher Nation blieb
nicht so standhaft, wie seine Kollegen, als er

Dieser Hieb mit Yunsungs Klinge hat
gesessen. Taki wankt verdachtig.




2 = = ey . R

machtige Spawn im Kampf.

Grafisch absolut beeindruckend und unheimlich cool: Der

Spawn ist der Xbox-exklusive Kdmpfer. Nintendo-Freunde
spielen mit Link, PS2-Besitzer haben Heihachi.

einst Soul Edge in Hdanden hielt und der
Macht der teuflischern Klinge verfiel.

Kampft!

Das Kampfsystem setzt auf drei Schlagarten, es
gibt hohe, mittlere und tiefe Schlage. Die
kénnen nun mit einer Abwehraktion in der ent-
Hoéhe pariert werden. Wer
Beat'em-Ups des Ofteren spielt, kennt diese
langen Abwehrschlachten. Mit dem Guard
Breaking-System will Namco dieser Art des
Spielens das Wasser abgraben. Dieses neue
System taugt auch tatsdchlich dazu, eine
gegnerische Abwehraktion zu durchbrechen.
Mit dem Auto Dodge-System hingegen kénnen
sogar Paraden und Offensivaktionen verbunden
werden. Wer Tekken 4 kennt, weiBl auch ber
das Just Frame-System Bescheid. Diese Ein-

sprechenden

gaberoutine ermdglicht spektakuldre Manéver.
Der Haken dabei ist, dass ihr fir die ent-
sprechende Aktion binnen eines Bruchteils einer
Sekunde den richtigen Knopf driicken miisst.
Das erfordert Ubung, ist aber sehr effizient.
Neben den Spielmodi Arcade, Vs, Time Attack,
Survival, Team Battle und Practice existiert noch
der Konsolen exklusive Weapon Master-Mode.
In diesem kénnt ihr mit eurem Charakter
spezielle Aufgaben erfillen und jedes Mal als
Belohnung eine von insgesamt 200 Waffen
einsacken. Erfahrungspunkte dnd Goldstlicke
geben dem Modus dariiber hinaus rollen-
spieldhnliche Zug llerdings kann sich die
Sucherei in den 2D-Dungeons nach einiger Zeit

als nervend herausstellen. Insgesamt ist dieser

Sp.iél_rnodus aber eine Bereicherung. A

 Die Spielbarkeit ist mit dem Xbox-Pad als
hervorragend zu bezeichnen. Zumal d?e:“Stéu—
erung jedes Charakters voll modifizierbar ist.
Etwas drgerlich ist, dass die Kampfarenen
nicht voll interaktiv sind. inoch ist die

Grafik des Spiels absolut bee.i'r_idruc*kend. Sie.

mediterraner
Kulisse kdmpft, oder Mitsurugi Heishiro im
fernéstlichen Japan das Katana schwingt —
die Grafik protzt nur so mit Lichteffekten und
Details. (BS)

kann zwar nicht mit Dead or Alive 3 gleich- seinen Scherenhdnden vor
ziehen, sorgt aber mit 60 Bildern pro Sekunde
dennoch fiir offene Minder. Sdmtliche
Settings zwischen Europa und Asien wurden

bedacht. Egal, ob der Neapolitaner Voldo mit

DER RIVALE

Dead or Alive 3

Grafikknaller und
Muliplayerbrett!

;
]

|

| easy

= Alternative

Gutes Actionspiel
mit einer Brise Taktik.
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twas aufgeregt sind’ die i’\
E des Rettungstrupps SOAR 'scho
Immerhin gilt es, das seit 300 Jah-

ren vermisste Raumschiff Ozymandius zu
bergen. Auch im Jahre 2548 kommt es nicht
alle Tage vor, dass sich interstellare Fliige
derart verspdten. Aber was soll’s? An Bord
kann eigentlich niemand mehr am Leben
sein. Also rein ins Schiff und ab nach Hause
damit. Doch als das SOAR-Shuttle an die
Ozymandius andocken will, aktivieren sich de-
ren Waffensysteme und schneiden das Shuttle
auseinander. Nur drei Besatzungsmitglieder
kénnen sich retten. Tatsdchlich gelingt es den
Uberlebenden, in die Ozymandius einzudrin-
gen. Dort kommt es zu einem weiteren Verlust
durch einen T-Rex. Ubrig bleiben unsere bei-
den Helden Patrick und Sonya, die sich erst

Raptoren haben gegen eure Feuerkraft
kaum eine Chance.

‘auseinandersetzen und dann einen Weg

/

itt'dem Biest und dessen Artgenossen

durch das Dino verseuchte Schiff bahnen
mussen.

Kamerahorror

Nach einem préachtigen Renderfilm geht es
ohne Umweg mittenrein in Capcoms dritte
Dinokrise. Vom Dschungel der Gegenwart
geht es also weit in die Zukunft. Keine

* schlechte Idee, denn Szenario, Nervenkitzel

und Atmosphdre stimmen auch diesmal. Fur

“Kenner anderer Capcom’scher Survial Horror-

Titel (Resident Evil, Onimusha usw.) wird es
anfangs etwas ungewohnt sein, gleich tber
massive Feuerkraft zu verfliigen. Denn Patrick
und Sonya setzen sich sofort mit Blastern

LY 2
Die beiden Helden, Patrick und Sonya,
ergdnzen sich wunderbar!

gegen die Urzei

narren laden sich eigen-
stéindig wieder ‘auf. Unterstiitzungen erhalten
die beiden Menschen von Jetpacks, die sie
entweder blitzschnell laufen oder ein Stiick
fliegen lassen. So erreicht ihr hohe Platt-
formen oder weicht schlicht Sauerierattacken
aus. Kurz nach Beginn erhaltet ihr auerdem
WASP-Raketen, die auf Knopfdruck selbst-
sténdig ihr Ziel suchen und mit voller Wucht
in die Dinos einschlagen.

Dinos gemein: Di

Man kénnte also meinen, die Echsen
hdtten gegen euch keine’ Chance, doch weit
gefehlt. Deren treuester Verblindeter ist die
Kamera. Die Linse ist in Verbindung mit der
schon seit Resident Evil nervenden Steuerung
schlicht parteiisch. Wdhrend jedes andere
moderne 3D-Actionspiel mit dem rechten

Irgendwie muss man da doch reinkom-
men.
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Karsten Rohloff

Analogstick eine Steue-
rung der Kamera erlaubt,
gibt Dino Crisis 3 die Einstellung fest

vor. Das Resultat ist unfair. Betretet ihr einen
neuen Raum, habt ihr zwei Méglichkeiten am
Leben zu bleiben. Erstens: |hr feuert wild
drauflos und hofft so, alle Gegner vor Sicht-
kontakt niedergemacht zu haben. Oder
zweitens: lhr schaltet in die Ego-An-
sicht, in der ihr euch aber
nicht bewegen kénnt und
auBerdem auf die Autoziel-
funktion verzichten miisst.

Uberleben
und Puzzeln

Wer Manko
hinwegsehen kann, bekommt

tiber dieses
ansonsten ein typisches
Capcom-Abenteuer
geboten.  Patrick
Sonya werden getrennt

und

und  missen sich
streckenweise alleine
durch das Schiff kdmp-
fen. Mal Ubernehmt ihr
mal die
Frau. Gelegentlich
mussen sich die ?
beiden auch hel-

Die Ge-

den Mann,

fen.

Seit 300 Jahren im All unterwegs und
voll einsatzfahig: die Ozymandius.

schichte wird in Sequenzen weitererzéhlt, die
jedes Mal aufs Neue sehenswert sind. Schnell
findet ihr Schiff vom
Supercomputer “Mother” kontrolliert wird, der
ein dunkles Geheimnis in seinen Schaltkreisen

bewahrt. Neben den Kdmpfen
mit den Dinos gilt es

raus, dass das

o Alternative

XBOX GAMES

Spater treten die Dinos auch in Gruppen auf und versuchen, euch
zu uberlisten. Seid schlau!

Bis auf die Kamera ein gutes
i Horror-Spiel.

Ratsel zu losen, die aber
meist Schalterpuzzles sind.
Auf der Ozymandius existieren
viele Terminals, die einmal dazu
dienen, die Schiffstruktur zu ver-
dndern und auBerdem als Shop
fungieren, in dem ihr im Kampf
erworbene Punkte gegen
Upgrades eintauschen kénnt.
Eine Verdnderung der Schiffs-
struktur sieht nicht nur gut
aus, sondern ist ndtig, um

neue Gebiete zugédnglich zu
machen. Technisch ist

Dino Crisis 3 voll ge-
lungen. Eine Xbox-
gerechte Grafik und

glasklarer 5.1.-
Sound stellen voll
zufrieden. (BS)




Lachgasnitros, Respekt, Chicks, Verfolgungsjagden. Wenn nur
die Bullen nicht waren...

ines schénen Abends cruist ihr mit
E eurem tiefer gelegten Golf Marke

,Pseudo-Gangsta” durch die City
von LA, euer Radio steht ob wummernder
Bésse kurz vor der Kapitulation und ihr kommt
euch so richtig hart vor. Da rauscht doch glatt
eine noch tiefer gelegte Karre an euch vorbei
und zeigt euch mit 120 Sachen die
Riicklichter. Eigentlich habt ihr euren Schlitten
ja nur tiefer gelegt, um die Mddels zu
beeindrucken, aber diese Frechheit kénnt ihr

Solche Prachtstiicke diirft ihr spater
im Spiel auch selber steuern.

unméglich auf sich beruhen lassen. Um
Kurven schleudernd, (iber rote Ampeln rasend
und Briefkésten zerfetzend bahnt ihr euch
euren Weg durch das Stralen- (und
Biirgersteig-) Netz der Metropole, bis ihr den
dreisten Herausforderer eingeholt habt. Der
stellt sich als ,Moses” vor und ist lokaler
StraBenrenn-Guru. Da ihr ja schon mal da
seid, einen Wagen unterm Hintern habt, der
bei 160 Sachen nicht gleich auseinander féllt
und auBerdem ein Ego von der Grofle eines

Diese Karre erfordert eine ganze
Reihe von Siegen. Hat sich aber

mittleren Schlachtschiffs besitzt, fordert ihr
Moses glatt heraus.

Karre oder Kohle

Nachdem ihr Moses einen Dampfer verpasst
habt, der sich gewaschen hat, ist dieser nicht
unfair und riickt mit seinem aufgemotzten
Schlitten raus. Dazu hat euch der Goldkettchen
tragende Fettsack in sein Cholesterin geplagtes
Herz geschlossen und gibt euch von nun an

Wer keine ordentliche Lackierung
aufweisen kann, fahrt sich hamische

XBOX GAMES 3



o 'Oowntown
os Angeles

Schaut wuch den Wichser fifich vararschén?
W

Moses teilt uns auch gleich seine
Meinung iiber uns mit.

“Willsen paar aufs Maul, oda wat??”

Die Herausforderungen in Midnight Club 2 sind... wie soll man sagen... sehr interessant gestaltet.
Der Spieler wird nach allen Regeln der -modernen- Kunst fertig gemacht und das von Visagen die
vermutlich nur eine Mutter lieben kénnte. Das Resultat davon ist eine “leicht” gesteigerte
Aggression, die dem Fahrverhalten nicht unbedingt zugute kommt. Na ja, wer’s mag...

N

Y- ‘Downtown
£ Los Angeles

ke klegt von mir minen Eintaut’ mit/ 1), st

Steven verspricht uns eine “ Einfiih-
rung “ in die StraBlenrennszene...

Karrieretipps. Die Regeln des ,Midnight Club”
sind eigentlich recht einfach: Wer durch die
StraBen der Stadt gondelt, kann potenziellen
Kontrahenten per Aufblenden der Scheinwerfer
eine Herausforderung an den Kopf werfen.
Wenn ihr es anschlieBend schafft, dem Fahrer
eine Weile zu folgen, kommt ihr am Ort des
,Battles” an und bestreitet ein Rennen um
Ruhm, Ehre und... euren Wagen! Das hat
natirlich den Vorteil, dass auch euer Gegner
seine Karre riskiert und in den meisten Féllen
seid ihr nach dem Rennen um ein Fahrzeug
reicher. Die Rennen reichen von Einzel-
herausforderungen, Gber Massenstarts mit
mehr als einem Dutzend Wagen bis hin zu
Fluchtmissionen in denen auch die Polizei auf
der Bildflaéche erscheint. Die Strecken
beschrénken sich in der Regel auf die tiblichen
Checkpoint-Strecken, auf denen bestimmte
Punkte geraden Strecke
abgefahren miussen. Auch
chaotischere Rennen, mit wild (ber die Karte
verteilten Checkpoints,

entlang einer

werden

und so genannte

,Dragster”-Missionen mussen im Laufe eurer
Karriere absolviert werden. Der Schwierig-

L.A. bei Nacht. Ein bisschen leer fiir
eine Millionenmetropole, oder?

keitsgrad erreicht in den ersten Rennen gerade
mal das Niveau einer mittleren Autobahnfahrt,
steigt jedoch ab der vierten Mission in abartige
Hoéhen. Denn merke: Wer das
schnellere Auto hat, gewinnt. lhr habt
kein schnelles Auto. Schade.

Style, und wie man
ihn wieder kaputt
macht

Wer The Fast and the Furious
gesehen hat, kann sich in etwa
vorstellen was Rockstar mit seinem
Spiel erreichen wollte. Neonlichter,
blaue, aus Auspuffen schielende
Nitroflammen, Hip Hop-Mucke in
allen nur erdenklichen Variationen

und, ganz wichtig, groBmadulig

rausgerotzte Herausforderungen. Die He-
rausforderungen sind es aber auch, die den
Spieler zum ersten Mal erstaunt innehalten
lassen. ,Goldkettchen” Moses labert den
Spieler mit seiner bildschirmfiillenden Visage
im Stil von: Yo, Digger! Ay willse Stress odda
wat, hd?” an. Seltsamerweise hért der Spieler
selbst die Gedanken seines Gegeniibers, was
zu komplizierten Hirnverrenkungen fiithren
kann. Wenn das Rennen endlich startet,
staunt man doch etwas Uber die allgemeine
Leere auf den Straflen von Los Angeles, Paris
und Tokio. Sollte in derartigen Millionen-
stddten nicht besonders nachts die Party
abgehen? Ist aber vielleicht auch besser so,
denn bei der néchtlichen Raserei sollte sich
lieber niemand auf die StraBe trauen.
Ein Crash jagt den anderen, und Randbe-
bauungen wie Laternen und Milleimer
bleiben auch nicht lange
manch lebensmiider FuBgédnger kommt euch
auch schon mal vor die Haube. Dank Xbox
Live kénnt ihr auch online zu acht ordentlich
Gummi auf der StraBBe lassen. (CS)

stehen. So

Und schon wieder einen neuen Wagen gewonnen!
Keinen besonders niitzlichen, aber immerhin!
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Nicht einfach und auch
realistisch.

Diverse Grafikeffekte lassen die
Wagen sehr realistisch aussehen.

ennspielfreun-

de kénnen

sich auf der
Xbox nicht beklagen.
Nur mit dem Realismus
haperte es in letzter Zeit
etwas. Wer also mal wieder
gepflegt simuliert durch die
Gegend rasen mdchte, sollte sich mal
Group S Challenge von Capcom genauer
ansehen. Das Spiel verwéhnt Liebhaber
zeitgendssischer Vehikel mit rund 80 Karren.
Mit dabei sind Modelle von Audi, Chevrolet,
Ford, Lotus, Mazda, Mitsubishi, Nissan,
Renault, RUF, Subaru, TVR und Toyota. Kern
des Spiels ist der Circuit-Modus, der eine Art
Karriere-Modus ist. Nachdem ihr einen
Wagen gewdhlt habt, fahrt ihr in finf Klassen
um den Sieg. Wahrend die niedrigeren noch
einen dritten oder vierten Platz tolerieren,

misst ihr in den héheren schon das Rennen
gewinnen, um voran zu kommen. Je héher die
Klasse, desto besser werden natirlich auch
eure Gegner. Von daher empfiehlt es sich,
moglichst friih genug Kohle zusammen-
zufahren, um sich schlieBlich immer bessere
Autos mit mehr Pferdestdrken kaufen zu
kénnen. Die Alternative ist, das aktuelle Auto
zu tunen, was in sieben Kategorien maglich
ist. Das muss nicht nur eine Aufristung zur
Leistungssteigerung sein, sondern kann sich
ebenso auf die Optik beziehen. Wer sein Geld
in Alufelgen investiert, statt in eine Ge-
wichtsminderung, fdhrt in ndchsten Rennen
eben hiibscher, statt schneller.

Licht und Schatten

Group S Challenge
Simulationsanteil und eine nicht perfekte
Steuerung. Diese Kombination macht den
Einstieg ins Spiel recht anspruchsvoll. Die

hat einen hohen

Analogsticks reagieren ziemlich trage auf die
Eingabe, so dass man anfangs viel zu harsch
mit dem Pad um-

geht.

Das

Die Steuerung kdénnte trotz

Simulationsanteil besser gelost sein.

nicht perfekt, dafi

r fordernd und

Resultat ist ein Ausflug in die Botanik, statt aufs
Treppchen. Gute 30 Minuten solltet ihr also
schon einplanen, bevor ihr euer Gefdhrt so
richtig unter Kontrolle habt. Wer diese Tortur
aber (berstanden hat, wird mit einer
fesselnden Jagd nach Geld, Autoteilen und
Erfolg belohnt. Neben der Steuerung hat auch
die Grafikengine des Spiels einige Probleme.
Léuft die normalerweise mit 60 Bildern

pro Sekunde, neigt sie dazu, an
bestimmten Stellen unter 30 ein-
zubrechen. Wirkliche Griinde sind
dafiir nicht zu erkennen. Hinzu
kommt noch ein deutlich sichtbarer
Grafikaufbau am Horizont. (BS)

Nun sollten wir uns ranhalten, um
noch auf Platz 1 vorzustoBen.
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Pech gehabt! Der Predator war wohl zu
schnell fiir den verdutzten Marine!

e {

PREDA
Extinct

Im Weltall hort dich keiner schreien...

ion

Die eierlegende Alien Queen macht es
sich in ihrer Bruthohle bequem.

BattloIn Progross!

Tia, das ist dann wohl ein Ex-Alien. Men-
schen treten eben gerne im Rudel auf.

arasitische  Lebensformen, die

p warme, blutige, kuschelige Kérper
der Menschheit seit jeher Ubelst zu schaffen.
Diese lasst sich den Menschenhandel natiirlich
nicht gefallen und grindet das USCM (United
States Colonial Marine) Chor. Die Spezialeinheit

zum Schlupfen brauchen, machen

soll auf den befallenen Planeten fiir Ordnung
sogen und alle schleimigen Untermieter mit
Feuer und viel, viel
Uberreden. Die beiden Parteien haben jedoch
nicht mit den “Predatoren” gerechnet. Die
gesamte Gesellschaft dieser Rasse basiert auf

Blei zum Ausziehen

“der Jagd”, einer rituellen Tétung verschie-
enster, moglichst gefdhrlicher Spezies. Da die
Aliens (mit ihren scharfen BeiB3erchen) und die
Menschen (mit ihren chromblitzenden Knarren)
natirlich zu den begehrtesten Trophden
gehdren, wird auf schnellstem Wege zur
frohlichen Jagd geblasen.

Blipp... Blipp...

Jedes Volk hat eine Basiseinheit, die tunlichst
nicht ins Gral beiBen sollte, da ihr sonst keine
Unterstitzung mehr anfordern (oder ausbrii-
ten...) kénnt. Die Menschen vertrauen ihren
groBkalibrigen Meinungsverstirkern, die Aliens
setzen voll und ganz auf den unbewaffneten
Nahkampf und die Predatoren kénnen, dank
korperlicher Héchstleistungen und Plasma-

technologie, beides ganz toll. Unausgewogen ist
das Spiel trotzdem nicht, da die Entwickler noch
starker als in diversen PC-Strategiespielen auf
das “Stein-Schere-Papier”-Prinzip geachtet
haben. Ein gut geristeter und schlagkréftiger
Flammenwerfer-Trooper der Menschen kann
gegen das aus einem Predator geschliipfte und
extrem feuerresistente ”Predalien” fast nichts
ausrichten. Gegen die normalen, aus Menschen
geschliipften Krieger der Alienrasse besteht die

gleiche Flammenwerfer-Einheit jedoch Kédmpfe

im Verhdltnis eins zu zehn. Schade, dass die
Grafik fur Xbox-Verhdltnisse unter aller Kanone
ist, denn der Sound ist tadellos. Ob Sieges-
gebrill der Predatoren oder das monotone
“Blipp... Blipp..." des menschlichen Bewegungs-
melder, jedes Gerdusch passt wie das Magazin
in die Pulse Rifle! Ansonsten bleibt zu sagen:
Das Spiel hdtte ldnger sein dirfen! Ohne
Multiplayer und mit nur sieben Missionen pro
Rasse hdlt das Vergniigen gerade mal ein
Wochenende. Schade! (CS)
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n einer fernen Zukunft, in der die Menschen
anscheinend ausschlieBlich in (!) Asteroiden
leben, tobt ein Blrgerkrieg. Jeder will einen
Brocken Welt-
raumquadraten abhaben, da es sich dort vor-

vom neu entdeckten
trefflich nach Mineralien schirfen lasst. Um dies
zu verhindern haben die zustdndigen Megakon-
zerne mehrere schnelle Eingreiftruppen aufge-
stellt die“jedem ein Loch in den Bauch schief3en
der sich irgendetwas Wichtigem auf mehr als
einen Kilometer ndhert. Die beste dieser
Einheiten sind die Ranger, denen auch unser aller
Lieblingsballermann Mace Griffin angehart. Was
die schieBwiitigen Elitekrieger allerdings nicht
wissen: Jemand hat die Schnauze gestrichen voll
vom Gehabe der Sturmtruppen und fithrt Griffin
und seine Truppe in eine hinterlistige Falle.

Bewegungslegastheniker
MG: ?H bie_t\e’r stinknormal
' i #

Auch in diversen "kreativ aquirierten”
Raumschiffen ist Mace unterwegs.

. N
- : -‘_:{-..L,\ 7
’ '\‘—\,.'M ~ \ _%3.}

Im Dunkeln ist gut ballern.
spendet wenigstens etwas Licht.

N

~

XBOX GA

Shooterkost, Sogar,

1

derartig stink o%ml, doss e e ger ersten
Hélfte des ersten LeveIS'dte"'Augen zufallen. Wir
sind ja wirklich die letzten, die schreien, wenn es
der Sinn eines Spiels ist, méglichst viel Gegner
zu perforieren! Aber irgendwie kriegt man die
Vorstellung nicht los, das Spiel wiirde sich ab
dem ersten Raum wiederholen. Grofder Raum.
Ein paar Sniper, ein paar FuBsoldaten.
Abballern. Gang: Nachster Raum. Und so
weiter und so forth. Das ndachste Ubel wird
offensichtlich, sobald'man den ersten Schritt tut
und | sich entscheidet sich ein ~wenig
umzuschauen. Die Steuerung ist, und das ist

nicht leichtfertig gesagt, ein Verbrechen an der

. Menschheit und zehn folgenden Generationen.

lhr kénnt nicht nach oben gucken, ohne gleich
euren Kopf mit einem Knirschen in den Nacken

Euer Chef macht’s nicht mehr lange. Der
gute weiBl es nur noch nicht...

zu werfen,
Schuhe genauen
unterziehen, macht es.eigentlich auch kaum

einer

einen Sinn, tnach unaten zu_schauen. Pech nur,
adass die. Gegnerschaft sich in den wenigsten
Fallen mit Mace.auf einer Ebene befindet. So
torkelt, zuckt und rammt man sich durch die
Level, wild in alle Richtungen ballernd, wihrend
die Gegner Mr. Griffin in eih, mobiles Bleilager
Schade,
eigentlich ziemlich guten (und'leider viel zu

verwandeln. dass ‘deswegen die
seltenen) Flugmissionen vollkommen unter-
gehen. Auch die Soundkulisse und die exquisite
Grafik, die selbst das nachladen einer Waffe in
eine dsthetische Kunst verwandelt; stehen bei
diesem bewegungstechnischen Desaster auf

verlorenem Posten. (C5)

Sl £
Face Off!! Jetzt kommt es nur noch
auf die Dicke der Panzerung an.

Alternative

lhr mogt das Gefiihl, ohne

Controller zu spielen? Greift zu!

L
%
&
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'ADVENTURE

DISN

EY’

Extreme Skate Adventure

Disney's Tony Hawk? So ahnlich jedenfalls...

em Markennamen Disney wurde
D in Verbindung mit Sport kein Ge-

fallen getan. Konamis Disney
Sports-Reihe war bestenfalls Durchschnitt.
Disney Sports Skateboarding war sogar der mit
Abstand schlechteste Titel der ganzen Serie.
Disney’s Extreme Skate Adventure hat mit
Konami aber nichts zu tun. Das Spiel kommt
von den Skateboard-Spezialisten Activision,
die auch gleich ihr Aushdngeschild Tony
Hawks Pro Skater 4 anrollen lieBen, um sich
die Engine zu leihen.

Tony Hawk fur Kleine

Im Grof3en und Ganzen spielt sich Disney’s
Extreme Skate Adventure auch wie ein Tony
Hawk fir Kleine. Fur die Skaterei stehen nicht
die bekannten Profis zur Verfiigung, sondern
Disney-Figuren wie Woody, Simba,
Lightyear, Tarzan und extra von Activision
gecastete Jungskater. Insgesamt findet ihr
zwolf  Rollbrettartisten. Wie auch Steve
Caballero, Tony Hawk oder Chad Muska
haben die Disney-Skater ihren Starken,
Schwéchen und Spezialtricks auf dem Kasten.
Bis hierhin also nichts aufregend Neues. Die
Unterschiede werden erst im eigentlichen
Spiel deutlich. ihr Woody
beispielsweise durch den Pizza Planet skatet,
wird euch bewusst, um wie viel leichter
Extreme Skate Adventure

Buzz

Wenn mit

Disney’s im

Vergleich mit Tony Hawk zu spielen ist. Am
offensichtlichsten wird das Ganze bei den
Manuals. Seid ihr erstmal in Grind- oder Slide-

Bei diversen Plants zieht Woody gerne
seinen Hut und griiBt ins Griine.

Position gelandet, ist es ein Kinderspiel, bis zu
20.000 Punkte zu machen, ohne grof3artig
auf das Gleichgewicht zu achten. Ein weiterer,
groBer Unterschied ist die Grundgeschwindig-
keit der Skater. Die ist im Vergleich zu Tony
Hawk geradezu lahm. Beides ist nicht
unbedingt schlecht, jedoch wird es den
fortgeschrittenen Spieler massiv unterfordern.
Die Aufgabenstellungen und Levelziele des
Spiels sind mit denen des Vorbilds identisch.
Ihr skatet NPCs an und erhaltet von denen
eure Aufgaben. Beispielsweise sollt ihr
15 Falschen Cola aus dem Supermarkt
holen oder einen bestimmten Highscore

knacken. Also alles wie gehabt. Zum

Gdhnen veranlasste uns hingegen die Jagd

|\ o
Gleichgewicht halten ist in diesem Spiel
kein Problem und kinderleicht.

nach den Buch-
staben S-K-A-T-E -
doch auch im
kommenden
Hawk's
ground wird
diese an-
gestaub-
te Aufga-
be mit von
der Partie
sein.

Tony
Under-

Grafisch
sind die Settings diverser
Disney-Filme schén bunt umgesetzt. Alles

lauft flissig und wird meist von Pop-Punk
(BS)

untermalt.

Manche der zwolf Charaktere miissen
erst nach und nach erspielt werden.

Disney Chdrgkfgr_'e :
nterfordert jeden ab 14
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SEABLADE

D ie Welt des 24. Jahrhunderts ist in
zwei Hdlften geteilt. Der Aquator ist
die imagindre Trennlinie zwischen einem
friedvollen, glucklichen Paradies im Siden
und einer von Warlords und Gewalt be-
herrschten Gesellschaft im Norden. Im Spiel
steigt ihr in ein Kampfschiff des Studens, um
dem Treiben im Norden Herr zu werden.
Leider bietet das Spiel nichts, was es von
anderen Actionspielen abheben wiirde und
besitzt darliber hinaus eine Gble Steuerung,

Welt sind

Viele der Teile der zukiinftige
mit Wasser uberflutet.

die jeden Ka-
pitdn zum Ab-
saufen nétigt.
Grafisch prd-
sentiert sich
SeaBlade
Uberdies nicht
sonderlich
gelungen. Blasse Farben und nur wenige
optische Hohepunkte sind zu wenig, um auf
der Xbox positiv aufzufallen. Mit diesem

SRR

N

Die Auftrige sind leider allesamt sehr
langweilig. Zerstore A, zerstore B...

spielerischen, als auch tech-
nischen Leichtgewicht soll-
ten sich wirklich nur ganz
hart gesottene Actionfans
zu einem Tauchgang bege-

(BS)

ben.

WORLD CHAMPIONSHIP
SNOOKER 2003

E rfolgreiche Menschen spielen nicht
Billard, sondern Snooker. Das kann
man erstens richtig schén hochndsig aus-
sprechen und zweitens macht es auch etwas
mehr SpaB. Die virtuelle Simulation World
Championship Snooker 2003 hingegen ldsst
nur bedingt SpielspaB aufkommen. Der Titel
bietet vier verschiedene Arten des Sports mit

Queue und Bdllen. Neben dem klassischen

Mark Williams: Die GroBen des Sports
sind alle im Spiel vertreten.

Snooker durft ihr noch Pool, 9-Ball und
Trickball spielen. Alles Snooker-Abwandlun-
gen. Dass World Championship Snooker
2003 nicht so recht ziindet, liegt vor allem
an der Prdsentation. Sicher, Codemasters
Snooker-Spiel ist eine Simulation, doch die
muss nicht unbedingt véllig leblos daherkom-

men, wie es hier geschieht. Spieler, die den
Snooker-Sport nur haargenau simuliert haben

Snooker: Die farbigen Kugeln miissen
abwechselnd versenkt werden.

wollen, liegen gold-
richtig. Jeder, der et-
was mehr erwartet,
sollte lieber nicht
einlochen. (BS)
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DROME/FUTURAMA

DROME RACERS

riher war Lego-Spielzeug nur im
Kinderzimmer zu finden. Heute rast es
durch Stédte, Canyons und Eiswelten. In
Drome Racers heizt ihr dhnlich wie in
Quantum Redshift mit einem Affenzahn durch
die Gegend, sammelt Power-Ups ein und

Schwierigkeitsg rad:

versucht, eurem Gegner ein Schnippchen zu
schlagen. Am besten geht das per Rakete

Steuerung gefeilt, hatte das Spiel
Prozent durchbrechen kéngen. "

di_e

oder Schutzschild. Interessant prasentiert sich
der Karrieremodus. Hier zieht ihr euch den

Helm eines Newcomers (ber und rast u
gute Platzierungen. Nach und nach steigt ihf
auf, verbessert euch und tunt euren Racer.

Patzten Lego in der Vergangenheit mit ihreg
Spielen, ist Drome Racers eine Uberroschuhg. :
Grafisch und akustisch gibt es kaum etwas zu &
mosern. Hdtten die Dénen ein wenig an der

Grafisch zeigt sich der Titel gelungen.
Ruckler? Fehlanzeige.

Im Canyon ist Vorsicht vor rutschigem
Untergrund geboten. ;

FUTURAMA

m Prinzip ist Futurama ein normales 3D-
Jump’n’Run mit ein paar Action-Elemen-
ten. Fry ballert mit Photonenkanonen um sich,
Leela setzt ihre Fahigkeiten im Nahkampf ein.
Lustigerweise wurden ausgerechnet dem
Schwergewicht Bender die hdufigsten

Jump'n’Run-
Passagen zugeteilt.
Uber den iiblichen
Standard von be-
weglichen Plattfor-
men, todlichen Ab- |
griinden und ein
paar simplen Rat-

seln kommt das Spiel aber nicht hinaus. Was
man Futurama aber zugute halten muss, ist
die gelungene Interpretation der TV-Serie. Je

Wihrend der Hiipfpassagen miisst ihr
die Kamera oft manuell korrigieren.

Wegen der unprizisen Steuerung sind die
JNR-Abschnitte nicht einfach.

XBOX GAMES # 3
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W er schon mal FuBball
auf Sand gespielt hat,
weil}, wie anstrengend das ist.
Nicht weniger anstrengend ist
Wanadoos Pro Beach Soccer.
Die Strandkickerei ist im Prinzip

eine nette |dee, doch das

eher coolen, als sinnvollen
Aktionen. In dieser Hinsicht
hat Pro Beach Soccer auch
genug zu bieten, doch der
Rest des Spiels bleibt auf der
Strecke. Sténdig hat man
das Gefiihl, nicht Herr der

Gameplay und die kiinstliche
Intelligenz unternehmen alles, um einen ordent-
lichen Spielfluss zu unterbinden. Der FuBball an
sonnigen Strdnden ist gepragt von Tricks und

Lage zu sein. Etwas Spiel-

spaBl kommt einzig im Mehrspielermodus auf,
wenn man mit Freunden gemeinsam gegen
den sandigen Ball tritt. Insgesamt also keine

Die Tommys spielen gegen die Amis — das
wird ein Hohepunkt des Turniers.

Da gucken die Japaner dumm. Gegen
Siidafrikaner sehen sie alt aus.

Alternative  zuliles

einem  vollwer:

tigen Kick wie:
etwa die FIFA-
(BS)

Serie.

heavy §

e MiBiges =
Gekicke am

PRO CAST

SPORTS

c apcom macht es spannend: Mensch

gegen Fisch. Mit allem was das
Anglerherz begehrt, geht es dann auch in der
Angelsimulation Pro Cast Sports Fishing zum
ndchsten Weiher, Fluss oder See, um ein paar
Barsche klar zu machen. Wahlweise dirft ihr
Fische im Arcade-Modus kédern, oder im
Simulations-Modus Geduld beweisen. Ein
Fang bringt Punkte, die dann wiederum im

! i : ¥ %
Na, da hat sie aber einen dicken Fisch
an der Angel. Prachtvieh!

FISHING

Anglershop gegen bessere Ausriistung
eingetauscht werden. Im Laufe des Spiels
zieht ihr so immer dickere Fische an Land.
Leider existiert auf der Xbox keine Angler-
Hardware wie seinerzeit auf dem Dreamcast.
Ob es nun so spannend ist, am Bildschirm mit
dem Controller zu angeln, miisst ihr selbst
entscheiden. Technisch ist das Spiel namlich

einwandfrei. Wir finden die Thematik an sich

Ny

0. 00ky

Lire 3. 14m

Das Wasser ist grafisch nett gemacht.
Gut so, denn ihr seht es oft.

etwas lang-
weilig und
ordnen es
daher
Fanprodukt ein.

als
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The Great
Escape

ch ja, da sitzt ihr nun. Gefangen im

Kriegsgefangenenlager Stalag Luft.
Ausbrechen miisst ihr, das ist klar. Ent-
wickler Pivotal Games Idsst euch das in
bester Stealth-Manier handhaben. Aller-
dings dirft ihr auch Schusswaffen einset-
zen. Pdsseé fdlschen, Uniformen klauen und
schlieflich aus Deutschland flichten — so
soll das Spiel im ldealfall aussehen. Dum-
merweise sind euch die Gestapo, eine
ungunstige Kamerafthrung, langweilige
Auftrdge und eine frustrierende Motorrad-
passage auf den Fersen. Technisch ist das
alles auch nicht mehr als Durchschnitt.
Auch wenn Codemasters’ Prisoner of War
nicht perfekt ist, ist es doch die bessere Al-
ternative, wenn es schon ein éhnliches Spiel
(BS)

mit Weltkriegsthematik sein muss.

Vol[bremsung! Hier kommt die
ndchste  Filmumsetzung! The

Italian Job lehnt sich lose an die Film-
handlung um einen missgliickten Gold-
raub an. Charles Crocker wurde dabei von
einem Kollegen Gbers Ohr gehauen und
will die Beute nun zuriick. Das Problem:
Der Bosewicht ist nach L.A. abgehauen.
Crocker und seine Leute legen die Am-
peln der Metropole lahm und wollen so
mit dem wiederum geklauten Gold ab-
hauen. Im Mini Cooper liefert ihr euch
wiiste Rennen mit Polizei und Gangstern.
Kaum Story, eine maue Technik und
Langweile triben den SpielspaB. Auch
Fans des Films brauchen dieses Spiel ga-
rantiert nicht! Es gibt deutlich bessere Al-
(BS)

ternativen.

Svberia

ichtige Grafikadventures in Stile
n eines Myst gab es schon lange
nicht mehr. Schon gar nicht auf der Xbox.
Microids haben nun das PC-Spiel Syberia
auf die Box konvertiert und Adventure-
Spielern damit eine Alternative geschaf-
fen. |hr steuert die junge Kate durch halb
Europa und sucht nach einem mysteriésen
Erben, um einen Kaufvertrag zum Ab-
schluss zu bringen. Als Kulisse dienen
prdchtige, vorgerenderte Bilder, die eine
dichte Atmosphdre erzeugen. Leider ma-
chen euch eine verkorkste Steuerung, viel
zu lange Wege und reichlich schlicht lang-
weilige Passagen einen Strich durch den
Spielspa3. Zudem solltest ihr gutes Eng-
lisch kénnen, da es viel Text zu verstehen
gibt. Schnéppchenpreis! (BS)
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. BIG/MADDEN/NCAA

Big Mutha
Truckers

a Jackson hat keine Lust mehr.

Sie hat genug Kohle mit ihrem
Truck-Unternehmen gemacht und sucht
einen Nachfolger. Da bietet es sich nattir-
lich an, einen ihrer vier Sprésslinge diesen
Job aufs Auge zu driicken. Da die Géren
alle von verschiedenen Vétern sind, zeigt
sich jedes der Bdlger unterschiedlich. Also
liegt es an euch, einen Charakter aus dem
Jackson-Quartett herauszupicken und der
alten Mum zu beweisen, dass ihr es drauf
habt. Dazu brettert ihr mit einem
Truck durch die Saaten, handelt
und feilscht mit Geschdftsleu-
ten, um Ware billig abzu-
stauben und sie wieder
teuer zu verhdkern.
Spielerisch eher be-
langlos. (BS)

! Madden
NFL 2004

orsichtig, EA Sports! lhr macht
Madden NFL immer besser, aber
auch immer komplexer. Mag der ganze
Football-Zirkus fiir Amerikaner die optimale

Umgebung sein, um sich auszutoben,
hatten viele Mitteleuropéer schon beim
letzten Madden gehdrige Probleme, den
Einstieg zu finden. Der aufgemotzte Mana-
ger-Modus macht das Spiel noch umfang-
reicher, aber auch schwerer zugdénglich.
Stadien bauen, Hot Dog-Sténde errichten,
Gehaltschecks? Das erinnert schon an
Theme Park. Dennoch ist Madden NFL
2004 die beste Football-Simulation, die
man fir Geld kaufen kann. Daran dndert
sich auch 2004 nichts. Technisch und
spielerisch trotz Komplexitéatshiirde gran-
dios! (BS)

NCAA
Football 2004

A tatt mit bekannten NFL-Profis kloppt
ihr euch in NCAA Football 2004 mit

den Newcomern diverser Hochschulen um
Touchdowns. 150 neue Teams laufen auf,
die tbrigens auch klassische Mannschaften
beinhalten, wie etwa die famosen Notre
Dame Fightin® Irish aus den 30er Jahren.
Unbedarfte Europder diirfen sich tiber einen
wirklich gelungenen Practice-Modus freuen,
der mit Englischkenntnissen recht leicht zu-
gdnglich ist. Ansonsten gibt es grafische
Kosmetik und leichte spielerische Verbesse-
rungen. Online ist leider nur die PS2-Version
spielbar, die auch augenscheinlich als
Hauptentwicklungsplattform diente. Den-
noch schldgt sich die Xbox-Version sehr gut.
Der Football-Freund ist mit Madden NFL
2004 aber besser bedient. (BS)

englisch
n.n.b.
. ca 70 €
Jetzt!
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BEST BUY

Die umfassende Kaufberatung fir Xbox-Spiele

i

el iqt standig an; also
Dl ‘_13" xz:\x-:::::zls*:: Goldstﬁ'ckel .c.ler
e W“-G“:')\res aufgelistet. Fur die 1ewelh?e
Ak ':s gibt es auBerdem ein.en P\r;n:‘
N“m“'_'e" e|m euch die Qual der Anbre’cer—d.u :
Verg‘e‘d_" ; n. Die Most Wanted-Ltste% ien
0 eﬂeld‘\,:arei.nc-:n Ausblick auf die Hlt.s vo:
e eben. So habt ihr alles Cll:lf emnﬂ‘m -
mor?e“ zf‘::hglung, Preisuberblick und die Gewiss
I:::t,i:::m es sich zu warten lohnt.

3. X-Files: Resist Or Serve

.‘ » A L-

Top3

Titel Spieler Wertung

1. Project Zero* 1 90%

2. Silent Hill 2: Inner Fears 1 84%

3. HdR: Die zwei Tiirme 1 ‘ 83%
Most Wanted

1. Duality
2iB.C.

9,99 € (Media Markt)

i LY B o
Top3 Top3
Titel Spieler Wertung Titel Spieler | Wertung
1. Bplinter Cel* ] 94% 1. Eggo Mania* 12 82%
2. Halo | 4 93% 2. Fusion Frenzy 1-4 75%
3. Panzer Dragoon Orta 1 91% 3. Dead or Alive XBV 1-2 71%
Most Wanted Most Wanted
1. Halo 2 ! 12 Music Mixer ‘
2. Splinter Cell: Pandora : 3' Z |
Tomorrow i i ‘
3. StarCraft; Ghost ‘

S araal

*28,95 € (Video & Game), 29,99 € (Amazon)

, 29,99 € (Media Markt)

3. Crank The Weasel

*49,95 € (Video & Game), 47,99 € (Amazon)

Top3 Top3
Titel | Spieler Wertung Titel Spieler Wertung
1. Dead or Alive 3* 1-4 89% 1. Rayman 3: Hoodlum Hav* | 1 88%
2. Soul Calibur 2 1-4 89% 2. Vexx 1 84%
3. Mortal Kombat: D.A. 1-2 83% 3. Crash Bandicoot: Cortex
Most Wanted Most Wanted
1. Bloody Roar 3 1. Malice
2. Orchid { 2. Sonic NEXT
3. Dead or Alive: Wired I
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BEST BUY

A. @ A = s L%4° L4 .
Top3 Top3
Titel Spieler Wertung Titel Spieler : Wertung
1. Star Wars: KOTOR* 1 92% 1. Defender* 1-2 71%
2. Morrowind 1 87% e
3. Crimson Sea 1 86% 3. -
Most Wanted Most Wanted

1. Fable
2. Deus Ex 2:
Invisible War
3. True Fantasy Life Online

Top3 : Top3
T
Titel Spieler | Wertung Titel Spieler Wertung
1. Die Sims* 1-2 86% 1. Tony Hawk ‘s Pro Skater 4% | 1-2 91%
2. BDFL Manager 2003 1 | 83% 2. Tony Hawk s Pro Skater 3 12 90%
- |
3. Steel Battalion 1 : 71% 3. NFL 2K3 1-4 90%
Most Wanted Most Wanted
11Dl Sire 2 ; Q’:fid : -
2. Ghost Master ; 3' reid T:.erh
3. World Championship 3 gipsoelic
Snooker | 4
| : TR . AN
*59,95 £ (Video & Game), 32,99 € (Amazon *59,95 €(Video & Game), 32,99 € (Amazon), 59,99 € (Media Markt)
‘.
Top3 Top3
Titel Spieler Wertung Titel Spieler Wertung
1. Burnout 2* 1-4 92% 1. Aliens vs. Predator: Extinct.*| 1 77%
2. MotoGP 2 1-4 90% 2. Commandos 2 1 73%
3. Colin McRae Rally 04 1=2: 89% 3. Jurassic Park: Genesis 1 67%
Most Wanted Most Wanted

1. Black & White: Next Gen.

2. Commandos 3:
Destination Berlin

3. No Man ‘s Land

*52,95 € (Video & Game), 59,92 €(Amazon), 59,95 € (Media Markt) *49 95 € (Video & Game), 57,99 € (Amazon), 59,99 € (Media Markt)

1. Project Gotham Racing 2
2. Driver 2
3. XGRA
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Airflo Controller

chwitzende

S Damit ist nun Schluss! Denn der Airflo
besitzt ein integriertes Kihlsystem. Auf der
Rickseite befindet sich ein Ventilator, der Luft
ansaugt und diese durch Schlitze in den
Griffen an die Hdnde abgibt. Coole Idee, die
auch noch hervorragend funktioniert. Der
Rest des Controllers ist aber ebenfalls nicht
schlecht: Die Joysticks und Schultertasten sind
einwandfrei, Controllergrée und Buttons
dhneln (groBen) Microsoft-

Hande beim Spielen?

dem alten

Funky Controller

m Grunde entspricht der Funky Controller

dem XS Pad aus gleichem Hause (Test in
Ausgabe 6/03), nur, dass der Funky kein
Kabel hat, sondern die Eingaben per Funk an
die Xbox Ubertrdgt. Wie erwartet, funktioniert
das auch tadellos. Um Batterien zu sparen,
kann die Vibrationsfunktion abgeschaltet
werden. Als “Klon” des XS Pads gibt es am
Funky Controller auch wenig auszusetzen:
Handlich klein und mit einer angenehmen

VGABox

it dieser Box ldsst sich die Xbox an
einen VGA-Monitor anschlief3en.
gibt es da gravierende Ein-

M

Allerdings
schrénkungen: Neuere Konsolen sind mit der
VGA-Box inkompatibel, auBerdem funktioniert
VGA nur mit Spielen, die Progressive Scan
unterstitzen. In Europa ist diese Darstellungs-
art kaum vorhanden, weswegen nur sehr
wenige PAL-Spiele diese Funktion Gberhaupt
unterstiitzen. Wohl aber alle NTSC-Spiele, da

VGA-Box (Converter)

m Gegensatz
Wolfsoft-Box funktioniert dieser Converter
auch bei allen PAL-Konsolen. Dank zah-
Ireicher Buchsen bis vier
Videoquellen (Konsolen, Videorecorder, DVD-
Player) angeschlossen werden. Die Bild-

zur oben genannten

kénnen zu

qualitat ist jedoch bescheiden und kann mit
.echtem” VGA oder RGB nicht ansatzweise
mithalten. Zusatzlich ldsst sich die Grafikkarte
eines PCs anschlieen. Allerdings geht dabei
zu viel

Bildschdrfe verloren, um damit

Controller. Das Digipad
kann man allerdings
wieder
gessen. Erfreulicher-

mal ver-
weise lguft der Aiflo
ohne Batterien, ein
leises Betriebs-
gerdusch des Venti-
lators ist aber schon zu héren. In der Hitze des
Spiels achtet man aber nicht mehr darauf.
Witziges Teil!

Gummihaut Gberzogen, ein-
wandfreie Joysticks
prdzise und gut erreichbare
Buttons. Warum allerdings
die Schultertasten gegen-
tber dem XS Pad deutlich
schlechter verarbeitet sind, ist
uns ein Rdétsel. Schade, das

sowie

kostet den Funky Controller
glatt die Héchstnote.

Progressive Scan in den USA diesem Ding aber

sehr viel weiter verbreitet ist. nichts anfangen kénnen.

Somit lohnt sich dieses Gerét nur |

fir Importfreaks, die eine ameri-
kanische oder umgebaute Konsole be-
sitzen. Diese erhalten durch die VGA-Box
jedoch eine absolut brillante Bildqualitat, die
selbst gegenliber RGB noch um Klassen
besser ist. Mehr ist aus der Xbox wirklich nicht

mehr rauszuholen. Der Normalspieler wird mit

weiterhin angenehm ar-
beiten zu kénnen. Also
ist umstdpseln ange-
sagt (sofern man
keinen zweiten Moni-
tor hat), weshalb diese
Methode selbst flr
Leute ohne Fernseher
letztendlich auch nur
eine Notlésung dar-
stellt.
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ZUBEHOR

GunStation 2

iese Kanone eignet sich fiir mittlere

bis kleinere Hande und ist sehr leicht.
Die Ausstattung erfillt die Standard-
anforderungen: Hohe  Zielgenauigkeit,
Autofeuer, Auto-Reload, oder beides gleich-
zeitig. Ein Mini-Joystick in Daumenndhe
erleichtert das Navigieren in Menis, die
Reload-Taste am Griff sorgt fir schnelles
Nachladen. Statt eines Rickschlagschlittens
gibt es eine Vibrationsfunktion, die aber auch
abgeschaltet werden kann. Allerdings kénnte

Freestyler Board

der  Abzugshebel um
einiges prdziser sein. Bei
hektischem Schnellfeuer verschluckt der
Abzug schon mal den einen oder anderen
Entgegen
Lightguns aus dem PlayStation-Lager
ist kein FuBpedal vorhanden, was

Schuss. vielen anderen

aber auch nicht weiter tragisch ist.
Das Einzige, was der Knarre jetzt
noch fehlt, sind ein paar gute
Spiele...

er es auspackt, staunt erstmal: Wow,
Wskcten wie Tony Hawk! Doch weit
gefehlt. Was bleibt, ist ein Krampf in den
Waden und rund 90 Euro weniger auf dem
Konto. Thrustmasters Freestyle Board méchte
euch echte Bewegungen anhand
Sensoren vorgaukeln,- die sich an der
Unterseite des Hartplastikbrettes befinden.
Durch Gewichtsverlagerung steuert ihr die

Richtung eures Skaters, was auf Dauer sehr

von

Video Game Enhancer

langweilig und anstrengend ist. Die
eigentlichen Tricks fihrt ihr
mittels eines Handcon-

trollers aus, der mit
einer Hand gehalten
wird. Zwar kénnt ihr

anstelle dessen auch einen
normalen Xbox-Controller anschlief3en,
doch ist es so schwerer, das Gleichgewicht zu
halten. Fazit: Geldverschwendung!

er VGE wird zwischen Konsole und
D TV geschaltet und erhéht auf
Knopfdruck Helligkeit, Kontrast und ein
bisschen die Bildschdarfe. Das Ergebnis ist
zwiespdltig. Dunkle Spiele wie z.B. Das Ding
profitieren eindeutig vom VGE. Bei helleren
Spielen ist das Spiel jedoch véllig tberstrahlt.
Leider hat der VGE nur normale Chinch-
buchsen — S-Video oder RGB-Kabel kénnen
nicht angeschlossen werden. Gerade dies

System Link Cable

wdre aber win-
schenswert, um eine
wirklich erstklassige
Bildqualitdt zu er-
reichen. Und fir den VGE
soll man dann auch noch 65 Euro
auf den Tisch legen. Ein RGB-Kabel ist
deutlich gunstiger, eben am
Fernseher Helligkeit und Kontrast einzustellen,

ist ja auch kein Aufwand.

und mal

M it der Xbox kann man nicht nur
online spielen,

mehrere Konsolen miteinander vernetzen und

sondern auch
dann offline gegeneinander auf mehreren
Bildschirmen zocken. Nattirlich nur, wenn das
Spiel die entsprechende Funktion unterstiitzt,
Solang es sich dabei um nur zwei Konsolen
handelt, reicht dazu schon ein einziges Kabel
Einfach in die Netzwerkadapter der
beiden Xboxen stépseln, und schon kénnen
die Halo-Duelle ohne Splitscreen losgehen.

aus.

Genau genommen ist
das drei Meter lange
System Link Cable
nichts anderes, als ein
stinknormales Crossover-
Netzwerkkabel, das man

auch in jedem PC-Fach-
geschdft bekommt. Nicht, dass
das System Link Cable deswegen
schlecht wdre, die PC-Kabel sind nur
ldnger und billiger.
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ABOS FUR ALLE!

Die Vorteile liegen auf der Hand: Mit einem Abo spart ihr bares
Geld, bekommt jede Ausgabe frei Haus und habt sie sogar vor
eurem Zeitschriftenhandler. Auserdem habt ihr als Abonnen-
ten die Wahl unter diesen tollen Pramien:

CHEATKARTEN
Werla werld & Spiinter Cell

.N. ¥
Si:wnt?Ffl‘.I Joek

Cetestet/CORCOREIRE el
F-Zero GX &

Murio ol

Getestet: Ninki reht aukl

Uf den Cubel PIuS: Alles uber Herr der Ringe, Final Fantdsy,
:amesszd The italian Job, lblulﬂl cn riie dua."!lgt

EILMELDUNG!
GameCube-Produktion gestoppt - Neues Produkt in 2008 - Revolutionar
Splelkanzept angekiindigt - Details und offizielle Statements im Heft

RESIDENT VIl

6 mal big.N

lhr spielt nicht nur Xbox, sondern
interessiert euch auch fiir
Konkurrenzkonsolen? Dann
schenken wir euch zu euren sechs
Ausgaben der Xbox Games auch
nocE die sechs nachsten Ausgaben
unseres Schwestermagazins big.N.
Bei Jahresabo ohne Zuzahlung.

RESIDERT EVII

STADT DER VERDAMMEEN

DIE UMBRELLA VERSCHWORUNG §

Bigbhen XS Pad

Unser Testsieger sieht nicht
nur cool aus, sondern liegt
auch unheimlich gut in der
Hand. Seine solide Verarbei-
tung, die gut erreichbaren
Knopfe und das funktionelle
Design lassen sogar den
original Microsoft Controller
alt aussehen. Bei Jahresabo
ohne Zuzahlung.

1 0 PERRY

Resident Evil-
Buchpaket

Zur Yorbereitung auf eine Xbox-Version
empfehlen sich die ersten drei Bande der
%(endaren Resident Evil-Buchreihe. Im

et enthalten sind die Dino-Paperbacks
"D|e Umbrella Verschwérung" "Caliban
Cove — Die Todeszone" und "Stadt der
VYerdammten". Bei Jahresabo ohne

Zuzahlung.
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Brooklyn Booster 2800

Wirklich gute Rennspiele gibt es fiir die Xbox ja reichlich.
Was ihr braucht, ist ein mindestens ebenso gutes Lenkrad.
Das Booster 2800 uiberzeugt mit guter Verarbeitung,
sinnvoller Tastenbelegung und tadelloser Bedienbarkeit

Bei Jahresabo nur 5 Euro Zuzahlung.

Bitte auf diesem Coupon das
gewiinschte Abo ankreuzen.

( ) Das Jahresabo

Ich erhalte die Xbox Games ein Jahr lang (6 Ausgaben)
frei Haus zum Preis von € 21,-, Ausland € 26,-. Kiindige
ich nicht spatestens drei Monate vor Ablauf, verléngert
sich das Abonnement automatisch um ein weiteres Jahr.
Die Frist fur eine schriftliche Kiindigung betrdgt danach
ebenfalls drei Monate vor Ablauf des Bezugsjahres. Als
Prémie entscheide ich mich flir

Name Vorname: . =0 7.
StralBer o e e e i g e
BLEZ: @t it giis Bie s o

Unterschrift: . . . .. smi e e
(Bei Minderjdhrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

*nur flr evtl. Rickfragen, garantiert keine Werbung.

Ich wei, dass ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen
schriftlich beim BriStein Verlag, Xbox Games-Aboservice,
Kantstr. 5-13, 44867 Bochum widerrufen kann. Zur Wahrung
der Widerrufsfrist gentigt die Absendung innerhalb von 10
Tagen (Poststempel) nach Bestellung. Die Kenntnisnahme
dieser Hinweise bestdtige ich durch meine zweite Unterschrift.

Unterschrtft:ie o o0

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Abo:Neay o i e s e

(wird vom Verlag ausgefiillt)

() Geld liegt bei

() per beigefiigtem Verrechnungs-/ Euroscheck

[:] bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb
ermdchtige ich euch, die Betrége von meinem

Konto abzubuchen (nur bei deutschen Girokonten):

Kontonummer: ....... e T
Bankleitzabl: i 0
Geldinstiut/@et s o 0 0

. [ per Voraustiberweisung auf Kto -Nr.: 132 964 101

bei der Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24), bitte
als Verwendungszweck den Namen des Bestellers
und die gewlinschte Aboprdmie angeben.

(IBAN DE 90 401 640 240 132 964 101)



CATCH ME
YOU CAN

Berufsinformation frei nach Abagnale.

urde Frank Abagnale Jr
W(Leonordo DiCaprio) einen
Leitfaden far Betrlgereien

verfassen, die Fibel wirde sich verkaufen wie
heiBer Tee am Nordpol. Das Birschchen hat
es doch tatsdchlich fertig gebracht, vor
seinem 21. Geburtstag als Anwalt, Arzt und
Pilot erfolgreich zu sein — und das ohne High
School-Abschluss! Geschickte Scheckbetri-
gereien haben Frank auflerdem ein Vermdgen
eingebracht. Klingt verrtickt, basiert aber auf
einer wahren Begebenheit. Steven Spielberg
machte aus dem Stoff eine rasante Komdédie,
die lose auf der Autobiographie Frank
Abagnales basiert. Der erste, als sinnfrei zu
bezeichnende Film Spielbergs seit Jahren,
kann durchaus mit humorvollen Szenen und
FBl-Agent Carl
Hanratty (Tom Hanks) ist seinem Rivalen
immer auf der Spur, kommt aber immer einen

Dialogen Uberzeugen.

Moment zu spat, um Abagnale dingfest zu
machen. Schlimmer noch. Der milchge-
sichtige Trickbetriiger kédert den Spion immer
wieder, um sicher zu gehen, dass der nicht
seine Spur verliert. Hanks gibt die Rolle die
tollpatschigen, hdlzernen Agenten herrlich,
aber auch DiCaprio, der den Lebenskiinstler

Abagnale verinnerlicht zu haben scheint,

macht seine Sache tadellos.

\

.\i’:}) \\

\Gesomt

Die Technik

Fur die leicht verfremdeten Bilder des Films
zeichnet Spielbergs Kamerafachmann Janusz
Kaminski verantwortlich. Der Film wirkt wie
aus den 60er Jahren, bietet aber trotzdem ein
eine hervorragende Bildqualitdt. Durch die
Verfremdungen ist der Kontrast stark reduziert
worden, was ein sehr weiches Bild zur Folge
hat. Bildartefakte oder sonstige Stérungen
gibt es keine. Interessantes beim Ton: Statt
der deutschen Fassung liegt diesmal die
Originalfassung in DTS vor. Die deutsche
Tonspur hingegen nur in 5.1. Da der Film bis
auf wenige Szenen sehr dialoglastig ist, sollen
diese Details die meisten Filmfreunde nicht
stéren. Die Doppel-DVD bietet
ansonsten folgende Extras: Hinter der
Kamera, Zur Besetzung des Films, Die Musik
(John Williams), Frank Abagnale: Realitdt und
Erfindung (Featurette), Aus Sicht des FBI
(Featurette), Die Schlussphase (Featurette)
und eine Fotogalerie. (BS)

weiter

Abagnale hdlt Hanratty immer zum
Narren, bis die Falle zuschnappt.

Frank ldsst keine Party aus, will sich aber
spater zur Ruhe setzen.

Smart, charmant und ein toller Liigner: Frank Abagnale auf dem Weg ins Flugzeug.
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GANGS OF NEW YORK

ew York, 1860. Korruption, Morde
N und Einwanderer tberfluten die noch
junge Metropole. Zwischen Blirgerkrieg und
menschlichen Lastern plant der junge irische
Immigrant Amsterdam (Leonardo DiCaprio),
den Tod seines Vaters zu réchen. Ziel seiner
Rache ist der Gangsterboss William Cutting
(Daniel Day-Lewis), der einst seinen Vater
tétete. Amsterdams Plan: Erst Cuttings Ver-
trauen gewinnen und ihn dann vor seiner
Gang téten. Trotz der Uberldnge kann sich

Ein wenig Glaube ist auch im Spiel. Iren
sind sehr religios, wie wir wissen.

Bild der DVD sehen
lassen. Nur stellenweise tribt

das

eine Unschérfe den Sehge-
nuss. Leos Racheakt kénnen
wir in Deutsch und auch in
Englisch in DD 5.1. héren,
was bei den vielen Action-
szenen auch prdchtig klingt.

Die DVD liegt in zwei Versionen vor. Einmal
nur der Film und eine Special Edition mit
umfangreichen Bonusmaterial. (BS)

Drama, dem
streckenweise die
Puste ausgeht.

Butcher erklart Amsterdam, wie er denn
am besten einen Menschen meuchelt.

-Pax ist die Art von Film, die als Trailer
Kuntergeht, in voller Lédnge aber faszi-
niert. Kevin Spacey spielt den vermeintlich
Irren Prot, der behauptet, ein Besucher vom
Planeten K-Pax zu sein. Den Rest seines Au-
fenthaltes auf der Erde verbringt er in einer
New Yorker Psychiatrie unter der Obhut von
Dr. Mark Powell (Jeff Bridges). Der setzt alles
daran, Prots (berzeugende Vorstellung als
Folge eines menschlichen Traumas zu entzau-
bern. Das Bild der DVD wird dem Medium

I} s [
Wer ist der Patient? Der Doc etwa
selbst? Jeff Bridges mit Filmfrau.

gerecht. Im Film sind keine
Bildstérungen aufgefallen. Der
Ton liegt auf Deutsch in DTS :
vor. K' PA

ALLES I5T MOGKICH

Die englische Tonspur
nochmals in Dolby Digital 5.1.
Auf der Deluxe Edition sind
folgende Extras zu finden:
Kommentar zum Hauptfilm
von lain Softley, Making of, Alternatives Ende,
Entfallene Szenen, Bildergalerie und diverse

(BS)

Trailer.

Hervorragendes
Drama ganz ohne
Special Effects.

Mal wieder véllig iiberzeugend: Kevin
Spacey als K-Paxianer Prot.

XBOX GAMES



DAREDEVIL

ine Comicverfilmung jagt die ndchste.

Nicht alle sind gut. Daredevil etwa
steht Filmen wie Spider-Man oder X-Men
deutlich nach. Der blinde Anwalt Matt
Murdock (Ben Affleck) geht des ndchtens
seinem Nebenjob als Superheld mit
extremem Gesplr nach. Auch wenn der

Trotz vieler
Extras nur fiir

Mann der Tat
aus der Feder
von Stan Lee
stammt, hdlt
sich der Be-

kanntheitsgrad

Z-JiSC SPECIAL EILTION

des Daredevil hierzulande in Grenzen. Dafur
gibt es zuhauf Special Effects made in
Hollywood. Wéhrend das Bild mit seinen

Verfremdungseffekten in Ordnung ist, gibt
sich der Ton bombastisch gut. Selbst in

Affleck als Daredevil, der in voller Montur
gegen den fiesen Kingpin kampft.

ruhigen Abschnitten betdrt ein rdumlicher
Klang die Ohren des Filmfreundes. Die
zweite Disc der Doppel-DVD ist voll gepackt
mit Extras, von

denen hier be-
sonders  das
knapp einstin-
dige Making
of Erwdhnung
finden soll. Fur
Fans. (BS)

Die hiibsche Electra nutzt zwei Klingen
als Waffe gegen das Bose.

JOHNNY ENGLISH

as Empire ist am Ende. Ein béser Franzo-
D se hat alle Ménner des koniglichen MI7
ausgeschaltet und trachtet nun nach der Krone.
Da muss Johnny English (Rowan Atkinson) ran.
Er ist der beste britische Agent, weil auch der

letzte... Tollpatschig und furchtbar komisch télpelt
er von einem Desaster ins néchste und lést den

Typischer v
Atklnson-l(lqmauk%
Very british. )

s

Sl N

Fall schlieBlich doch. Mr. Bean-Fans sind hier
genau richtig. Ebenso Liebhaber kréftiger Farben
und guten Kontrasts. Bei beidem macht die DVD
keine Kompro-
misse.  Etwas
schlechter sieht
es beim Ton
aus. English toll-

patscht zwar auf
Deutsch in DTS,
doch lassen vie-

English findet stets die besten Wege i
eine Festung. Wieso nicht die Toilette?

ER HAT KEINE

le Stellen die Dy-
namik vermissen,
die auf der
englischen DD

| ROWAN ATKINSON

5.1. Spur noch
zu horen ist. An

Bonus-Material
bietet die Schei-
be ein Making of, einen interaktiven Beobach-

tungs-Test, eine Vorstellung der Filmcharaktere
und einen DVYD-ROM-Teil. (BS)

English & Partner. Gemeinsam jagen sie
Malkovich, der nach der Krone trachtet.
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DRAGON BALL Z2
Super-Saivajin Son-Gohan

m neunten Dragon Ball Z-Film nehmen

Trunks, Son-Gohan, Kuririn und Doskoi
am Kampfsportturnier des Milliondrs Excess
Money teil und kommen auch tatsdchlich ins
Finale. Doch statt auf den geplanten
Finalgegner Mr. Satan zutreffen, taucht der
Déameon Bojack mit seinen Kumpanen auf. Ein
harter Kampf entbrennt. Als Bojack Son-
Gohan fast totet, greift Son Goku aus dem

Der neunte Dragon Ball-Film um Son-
Gohan gehért zu den besten der Serie.

Jenseits ein. Das Alter von rund zehn Jahren  be ohnehin be-
merkt man dem Bild an. Schérfe und Farben  sitzen, der Rest
kénnen sich nicht mit aktuellen Anime-DVDs  wird

sie nicht

vermis-

(BS)

messen. Wer méchte, kann den Streifen auf  weiter

Japanisch in Mono schauen. Die deutsche
Spur liegt in DD 5.1. Die Bo-
nusausstattung ist sehr mau und bietet nur
das Minispielchen “Lasst Mr. Statan ent-
. Dragon Ball-Fans sollten die Schei-

sen.
vor.

kommen”

Sicher einer der
"besseren Dragon-
ball Z-F‘Ime

Die Bnldqunlutut ist nicht optimal. Der
Film stammt aus dem Jahr 1993.

er 21jdhrige Alex (Daniel Brihl) hat
Dein Problem. Seine Mutter (Katrin
SaB) hat aufgrund eines monatelangen
Komas den Mauerfall verschlafen und ist nun
hochgradig sensibel, was Stress betrifft. Wie
wirde die (iberzeugte DDR-Biirgerin auf Coca
Cola, Burger King und D-Mark vor ihrem
Haus reagieren? Dies rauszufinden ist zu
riskant, die DDR muss fir die Mutter neu
Die deutsche Erfolgs-
komadie wurde von Warner technisch sauber

inszeniert werden...

Alex (links) will seiner Mutter keinen Stress
zumuten. 79m? DDR sind die Losung.

DANEEL -
Mg

§00n Bre
LENIN!

auf DVD gebannt. Bild und
Ton gehen voll in Ordnung.
Ungern sehen wir jedoch, dass
Warner erst eine abgespeckte
Version des Films in den
Handel bringt und spdter eine

mit

weitere mehr Bonus-

Material nachschiebt. Unser

Tipp: Lieber auf die Doppel-DVD warten.
Denn die soll Extras von Regisseur Wolfgang
Becker personlich beinhalten. (BS)

. Zu Recht einer
£ der erfolgreichs-
ten Filme 2003

Einst eine engagierte DDR-Biirgerin:
Katrin SaB als Alex” Mutter.
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CHARTS =

Baldur's Gate — Dark Alliance

Nicht Brute Force, nicht Soldier of Fortune 2 und auch nicht mehr Enter the Matrix beanspruchen Platz 1 in den
Charts, sondern Baldur's Gate: Dark Alliance. Sicher eine groBe Uberraschung, aber gewiss kein schlechtes Spiel.
Eher der Ruf nach Rollenspielen. Doch Knights Of The Old Republic kommt....

Diese Letzte

Ausgabe Ausgabe Titel e Vertrieb Wertung

1 % Baldur's Gate: Dark Allignce  Vivendi 82%

2 - Sidiscof Fortune 2. Activision 84%

A LS agek THQ 84%
4 - Mercedes Benz World Racing Activision 65%

B finK-=nte s ‘-; %E&;& Force Microsoft 86%
A 6 - MotoGP 2: Ultimate Racing 2 THQ 90%
74 9 Halo Microsoft 93%
g Midtown Madness 3 Microsoft 79%

A 9 1 Morrowind Ubi Soft 87%
v 10 2 Dead or Alive 3 [XBC] Microsoft 89%
11 - The Hulk Vivendi 76%
Nixl2 4 Buffy: Vampire Slayer [XBC] Vivendi 80%
v 13 13 Indiana Jones: Kaisergruft Electronic Arts 79%
v 14 1 Enter the Matrix Atari 80%
v 15 12 FIFA Football 2003 Electronic Arts 88%
Y 16 10 Tom Clancy's Ghost Recon Ubi Soft 80%
A 17 18 Oddworld: Munch's O. [XBC] Microsoft 82%
¥ 18 5 Red Faction 2 THQ 81%
192 - Aliens vs. Predator: Extinction Electronic Arts 77%

Y 20 < Burnout 2: Point of Impact  Acclaim 92%

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

Spiﬂienr’eitej_‘; I:ﬁer—-ﬂ?rr der Ringe: Die zwei Tirme
och immervereinnahmen Die zwei Tirme die Spitzenposition in den DVD-
arts unseres.Partners Amazon. Selbst Matrix Reloaded wurde auf die Platze
veryl)l'ésenj-db T;m'rﬁnior 3 ndchste Ausgabe die Karten neu mischen kann?

| (Pluu Titel () Vertrieb
‘”D‘?r’ﬁ?q;aer Ringe: Die zwei Tirme (2 DVDs) Warner

Es war einmal in Amerika SE(2 DVDs) Warner
Wﬁe}c"kg Nemesis Paramount
4 Matrix Reloaded Warner
Ly \{B\?;wh’r@ﬁ)y Columbine Universal
6 My Big Fat Greek Wedding Splendid

7 min\:m)r 2: Ultimate Edition Kinowelt
8 Indiana Jones (Box Set, 4 DVDs)
iens 2: Die Riickkehr (Special Edition)

Paramount
20th Century Fox
BMG Video

neu X g .

rauf

| 2

TANCE

L |

runter

Die besten Spiele aller Zeiten

Hier seid ihr am Zug. Xbox-Spieler haben keine. Scheuklappen auf, sie blicken
auch iiber den Tellerrand hinaus. Aus diesem Grunde rufen wireuch auf, eure
persénlichen Top Ten auf allen Sys‘i‘eﬁne.nu_un uns zu schicken, Wer von uns
abgedruckt wird, erhdlt als Belohnung, e{_'_XﬁGx-Spi‘el. Schickt eure Liste an:

riStein Verlag GmbH
e besten Spiele aller Zeiten"
Z Kantstr, 5-13
44867 Bochum
oder per e-mail: feedback@bristein.com

Platz Titel System Hersteller
1 Final Fantasy VI (SNES) Square
2 Super Mario 64 (N&4) Nintendo
3 Zelda: Ocarina of Time (N64) Nintendo
4 Last Ninja 2 (C64) System 3
5 Advance Wars (GBA) Nintendo
6 Super Metroid (SNES) Nintendo
7 Zak McKracken (C64) LucasArts
8 Castlevania: Symphony...  (PlayStation)  Konami
9 Indiziert (N64) Rare
10 StarCraft (PC) Blizzard

Matthias Flake (24) aus Cuxhaven

Was spielt man derzeit im Heimatland der Xbox? Auch Vorbestellungen
zdéhlen mit.

Platz  Titel Vertrieb

1 Star Wars: KOTOR Electronic Arts
2 Madden NFL 2004 Electronic Arts
3 Halo Microsoft

4 NCAA Football 2004 Electronic Arts
5 Tom Clancy's Ghost Recon: Island Thunder Ubi Soft

6 Halo 2 Microsoft

7 Enter the Matrix Atari

8 Brute Force Microsoft

9 Soul Calibur Il Namco

10 FIFA Soccer 2003 Electronic Arts

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de
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LESERTESTS

Schreibt uns eure Meinung: Liegen wir richtig oder voll daneben? Alle Veroffentlichung
werden mit einer Uberraschung belohnt!

< WIR MEINTEN/DU MEINST »

John Mullins ballert, fliegt, féhrt und schleicht durch
ein durchaus solides Actionspiel. Die Grafik ist zwar
ziemlich mittelmdBig und auch die Schleichmissio-
nen wurden eher hastig als gewissenhaft umge-
setzt; doch eine wirklich durchdachte Gegner K,
zwei Dutzend realistische Waffen und das hiibsche
Leveldesign machen diese Makel fast wieder wett.

Bjorn Seum Ausgabe 4/03, 84%

Fvil Dead: A Fistful of Boomsticﬁl_g -

Wer die B-Trash Trilogie des Evil Dead-Universums
mag, kann bedenkenlos zugreifen. Andere Interes-
senten sollten entweder Splatterfans oder wirklich ge-
duldig sein, denn Ashs neues Abenteuer ist ziemlich
schwer. Die unspektakuldre Grafik féllt bei Ashs ganz
eigenem Charme, rotierenden Kettensdgen, doppel-
IGufigen Flinten und flotten Spriichen kaum auf.

Christian Schmid Ausgabe 4/03, 75%

Enter the Matix

Die Kampfszenen gehéren zu den coolsten, die
wir bisher in einem Videospiel sehen durften.
Auch die 60 exklusiven Filmminuten tragen zur
Atmosphdre des Spiels bei. Technisch ist es mit
Ausnahme des Sounds leider nicht sonderlich
gelungen. Trotzdem macht es Spal und motiviert.

Bjorn Seum Ausgabe 3/03, 80%

Fhiantasy star Oniine: Eplsade THl_

Im Team wird die virtuelle Welt Ragol von bésen
Monstern gesdubert, Endgegnern der Hintern ver-
sohlt und eifrig Geld gescheffelt. Offline macht das
Spiel allerdings keinen Sinn und fir eine “Hunters
License” mussen 8,95 bezahlt werden. Da das
nur Uber Kreditkarte funktioniert, wird einem
GroBteil der Spieler der Zugang unnétig erschwert.

Stefan Schroder Ausgabe 4/03, 85%

Soldier of Fortune 2: Double Helix

Soldier of Fortune 2: Double Helix ist ein sehr gutes
Spiel. Die realistischen Waffen und die gute
Schadensphysik geben dem Spieler ein sehr
realistisches Gefiihl, welches durch die lebensechten
Gegner und die gelungenen Animationen noch
verstdrkt wird. Die Musik und der Sound sind auch
erste Sahne.

Klaus Kénigsmann Schnellenberg 87%

Besser kann ein Spiel eigentlich nicht mehr werden! Die
Zombies sind gut gelungen, der wummernde Bass des
Boomsticks und das Kreischen der Kettenséige wurden
wunderbar ribergebracht, und die Magie ist auch eine
gute Neuerung. Es macht SpaB, einfach mal
auszuprobieren, was fiir Spriiche man denn so zaubern
kénnte. Klarer Pflichtkauf nicht nur fir Fans!

Séren Torbensson Wuppertal 93%

Das Beste an diesem Spiel sind eigentlich die
wenigen, eingestreuten, exklusiven Filmschnipsel. Der
Rest des Spiels besteht doch nur aus Rumgerenne in
viel zu ausgedehnten Arealen, unnétig schwierigen
Fahrmissionen und schlechter Grafik. Die
Kampfeinlagen sind nett anzuschauen, rechtfertigen
aber nicht den Hype im Vorfeld.

René vom Rath wetter, 57%

Phantasy Star Online: Episode [+ ist ganz klar ein
Meilenstein der Videospielgeschichte. Nie haben so
viele Spieler so viel SpaB3 miteinander gehabt! Die
tollen Grafikeffekte, der gute Sound und vor allem
der auch offline spielbare vier Spieler Modus
versprechen ein unvergessliches Spielerlebnis.

Tanja Groélsch Engelsberg, 90%
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SIS

Also, ich muss an dieser Stelle nun wirklich mal den Kopf schiitteln und meine Stimme
wiitend erheben! Was geht hier eigentlich momentan fiir ein béses Gerlicht rum? Als
offizieller Postonkel dieser Show fallen mir natirlich samtliche Briefe zwischen die Finger,
die auch nur irgendwie als Leserpost verddchtigt wurden. Und aus irgendeinem Grund
vermehren sich die Leute da drauBen, die behaupten, meine Charts wiirden mich als
Babyface dastehen lassen, wie die Karnickel! Nun gut, offenbar muss man ja ein echt
lassiger Hombre sein, um nicht als Milchzahnfetischist unter den Fans verschrien zu
werden. Also bat ich letzte Woche unseren Death-Metal-Karsten, ob er mich denn nicht
einer kleinen Mannbarkeitszeremonie unterziehen kénnte. Immerhin hat noch NIE jemand
einen dummen Spruch tber ihn losgelassen, obwohl er mindestens so derbe drauf ist wie
ich — nur eben in der anderen Richtung. Der grélte mir nur ein ,Aber sicher doch”
entgegen und lud mich zum nédchsten Abend bei sich zu Hause ein. Nichts Béses ahnend
fuhr ich also rein in die Bochumer City und schlug mich zu dem Hochhaus durch, in dem
unser Kollege sein postredaktionelles Leben fristet. Allerdings verwirrten mich die 80
Klingeln mitten im Hausgang dann doch ein wenig. Gliicklicherweise kam da gerade eine
etwas dltere Dame runtermarschiert. ,Tschuldigen se mal, kénnen se mir sagen, wo Herr
Karsten Rohloff wohnt?” Plétzlich wurde das Gesicht der Frau leichenblass und sie fiel mit
Uberkreuzten Zeigefingern auf die Knie. ,Hitet euch! Wappnet euch! Der Schlund der
Hélle hat seine Brut ausgespieen!” Ich nickte der Frau einfach mal zu. Irren soll man nicht
widersprechen, heiBt es. ,Ah ja...toll. Und wohin genau hat sie ihn wohl ausgespieen,
wenn's keine Umstdnde macht?” Wenigstens ein dezentes Deuten mit ihrem Zeigefinger in
die passende Richtung bekam die gute Frau noch zusammen, bevor sie sabbernd aufs
Kinn knallte. Mir ging’s am Arm vorbei, ich lief weiter nach oben. Schlieflich stand ich vor
einer komplett schwarz lackierten Tlr, daneben eine ebenso schwarze Klingel. Mit einem
zugegebenermafien recht démlichen Blick in den Augen driickte ich das Teil und bekam
ein ,AAARRRGGHHH" aus Freddy’s New Nightmare zu héren. Na, das fing ja gut an.
Einige Augenblicke spdter, die Klingel war immer noch am Récheln, offnete sich vor mir
die Pforte in die Unterwelt. Karsten léchelte mich fréhlich an und kippte gerade seine dritte
Flasche Gute-Nacht-Strohrum abwdrts. ,Hier, ein echter Kerl sduft hart!” Mit diesen
Worten bekam ich die Flasche gegen die Brust geknallt und nippte kurz an dem Spiritus.
Als ich schlieBlich wieder zu mir kam, war es bereits stockfinster. Ein infernalischer Larm
riss mich schlieBlich auf die Beine, in meinem Kopf dréhnte es. Ich marschierte kurz ins
Wohnzimmer und sah Karsten selig auf dem Sofa pennen, eine Slayer-CD rotierte im
Player und lieB den Totenkopf auf der Stereoanlage ebenso erbeben wie das restliche
Zimmer. Nicht, dass Karsten das stéren wiirde. Nicht, dass einer seiner Nachbarn sich das
Monster zu wecken trauen wiirde. Ich jedenfalls wankte benommen zuriick in mein Auto
und kam irgendwie heil zu Hause an. Und eines weil3 ich jetzt ganz genau: Ich bleibe
lieber bei Milch und Keksen! Ist zwar kein harter Stoff, dafur tberlebe ich das Zeug aber
immerhin. Also: Lebt damit, Ladies and Gents! Onkel Tom bleibt, wie er ist!

Euer Softmeister
Onkel Tom

igenlob stinkt
Hey!

Dass sich mal wieder was von Tom, dem alten
Flachzocker lese, hdatte ich mir auch nicht
trdumen lassen. Ich will dir mal ne’
Geschichte erzdhlen, eine wahre Geschichte
(har, har, har): Tages
schlenderte ich ohne grof3e Pléne bei meinem
Zeitschriftenhdndler vorbei. Und dort sah ich
sie, in fettem Orange und mit einem Aufdruck
“NUR FUR XBOX". Ich dachte mir anfangs:

"Ha, schau mal rein”. Fréhlich spazierte ich

Eines schénen

zum Verkéufer und bezahlte. Ich las mir das
Teil mehrmals durch und muss sagen:
"*zensiert* DIE! XBOX GAMES IS IN THE
HOUSE!” Nachdem ich fast alles auswendig
konnte, hab ich mir auch noch das Abo
bestellt. Die XBOX GAMES # 2 kam heute
an. Ich las frohlich weiter und mir fiel
folgendes auf: Evil Dead ab 167!? — is’ das
nicht ab 18? Die Hard Vendetta ab 12?!? —
das ist doch ab 16. Nun, ihr seid das beste
Xbox Mag, das ich kenne, lese und abonniert
habe. Am Ende hdtte ich noch ein paar
Fragen (die erste ist nicht bdse gemeint

sondern rein aus Neugier):

@ Tom Gerlach ist zufdllig volljéhrig, oder?
lch meine gegen Eggo Mania hab ich
eigentlich nix, das Spiel ist witzig. Auch mit
Rollercaster Tycoon kann ich mich an-
freunden, aber wie zur Hélle kann jemand
freiwillig Antz Extreme Racing spielen? Vor
allem wenn Evil Dead auf dem Markt ist! Aber
das Buch hat mir den Rest gegeben: Duden:
Briefe gut und richtig schreiben, mich hat’s
schier vom Stuhl geschlagen.

® Wie kann ich bei den Lesertests mit-
machen? Einfach den Lesertest als Leserbrief
schreiben oder?

@ Habt ihr schon eine Internetadresse?

@ Warum ist euer Heft das Beste? (PS:
Selbstlob stinkt) So das war’s mal fir den
Anfang, doch ich komme wieder....Dein
Flachwi*! ™ .. dh, ne.. Flachzocker mein ich!

Volker Metzger

Onkel Tom: Eine wahre Geschichte, hm? Bist
du dir da sicher? Willst du mir echt sagen,
dass du der einzige Zocker bist, der sich eine
neue Zeitschrift krallt UND bezahlt, ohne sie
vorher ausgiebig im Laden ,probegelesen”
zu haben? Echt jetzt? Na gut, da du uns
unsere Texte abgekauft hast, will ich’s dir
auch mal abkaufen. Wir sind definitely in da
house und wir wollen unsere Hefte noch in
sehr viel mehr mollige Wohnstuben und
erholsame Klos da drauBen schaffen, das ist
mal ganz klar. Da freuen wir uns natirlich
iiber jeden neuen Leser und Abonnenten.
Also recht vielen Dank an alle da draufien,
die uns ihr Vertrauen schenken! Mal kurz zu
Evil Dead und Die Hard: Du hast bei beiden
Recht. Sorry fiir die Fehlinformation, da hat
sich die USK doch noch anders entschlossen.
@ WAS GEHT?!? NOCH SO EIN KERL!
Also: JA, ich bin volljghrig! Und Antz
Extreme Racing ist zwar kein Burnout 2,
aber ich mag'’s halt trotzdem! Duden...Na ja,
als Redakteur muss man sich halt fortbilden,
gell? Ich will ja schlieBlich meine Fans da
drauBen nicht enttduschen. Die ganzen
Bikinis, die mir mit einem schrillen ,ONKEL
TOM” in den Bochumer Gassen entgegen
geworfen werden, sollen
Rechtfertigung haben!

® Schreib einfach den Lesertest in der
bekannten Form, setz deinen Namen und die

ja auch ihre

Adresse drunter, schreib noch was dazu,
wenn du was auf dem Herzen hast und ab
dafir an unsere E-Mail oder Posthiitte.
® Yep, Die URL

www.wirkommenvorlauterarbeitanunserenhef

haben wir. lautet
tenimmernochnichtzumwebsitegestalten.de.
Und eines kannst du mir glauben: Da ist der
Name auch wirklich Programm!

@ Weil wir geile Beitrdge zu allen Themen,
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starke

verniinftige
Lésungen, einen ganzen Tank voll Tipps und

Tests und Previews,

Tricks, eine Extraportion Humor und einen
rattenscharfen Postmeister haben. Oh,
Eigenlob stinkt? Qops. Tut mir echt leid, das
hab ich jetzt glatt Gibersehen.

'50-KO
Hallo liebes XBox Games Team.

Erst mal ein groBBes Lob an euch. Denn ihr
seid die Besten. Aber jetzt zu meiner Frage.
lhr hattet ja mal in einem Heft den Bericht
Uber Phantasy Star Online Episode 1& 2 (der
mir sehr gefallen hat). So, ich hab mir das
Spiel geholt und wollte das offline spielen,
aber dafiir braucht man ja auch das XBox
Live Kit. Und jetzt die Frage: Braucht man
auch ein DSL-Modem wenn man es nur
Offline spielen will? Denn im Heft steht, dass
man ein DSL-oder Kabelmodem braucht und
ich hab nur ein ISDN-Modem. Geht es damit
auch? PS: Bitte schickt mir die Antwort
schnellstmaoglich!!! Euer Fan,

Alexander Keller

Onkel Tom: Okay, hier-ein wichtiger Punkt,
uber den alle RPG-Fans bescheid wissen
sollten: SELBST DER OFFLINE-MODUS VON
PSO 1&2 BENOTIGT EINEN FREIGE-
SCHALTETEN XBOX-LIVE-ACCOUNT! Dass
das schon ein bisschen sinnfrei ist, wissen
wir, dndert aber nix an dieser Tatsache. Und
fiir so einen Account braucht ihr wiederum
einen Breitbandanschluss: Also entweder
Kabelmodem (in Deutschland noch nicht
sehr weit verbreitet) oder eben DSL. Mit
ISDN klappt das Ganze nicht! Noch nicht
mal einen Router zwischen ISDN und XBox
zu klemmen haut hin! Du wirst also am Kauf
eines Breitbandanschlusses-nicht vorbei-
kommen, wenn du veFniinftig XBox Live
zocken méchtest, Firr alle, die WIRKLICH
offline splelen wcrllt.en,= !:alenbi‘”i i

Breltbﬂnd Anschius :
ubsolutes Muss ‘

“Sehr geehrte Damen und Herren

Auf meiner neuen Community habe |ch gine
Rubrik, die Zeitschriften ber die XBox

bewertet. Ich | habe  bisher —iber drei

~ Zeitschriften Bewertungen geschrieben- und

diese auch an diese dementsprechend

weitergeleitet, in der Hoffnung, dass ein

" Pre

Feedback von den Zeitschriftenredakteuren

zurtickkommt.

Bisher habe ich noch keine Feedbacks
erhalten, aber eventuell erhalte
ichja eines von lhnen, sie haben
auch _eine eigene Rubrik auf der
Homepage... Hier der direkte-Link dazu:

http://www.boxhacker.net/board/viewtopic.php
2t=34
Besten Dank im Voraus!

bomaster

Onkel Tom: Starke Sache! Wir haben
uns dein Forum hier mal etwas ausfihr-
licher gegeben und auch den anderen
Teilbereichen einen kleinen Besuch ab-
Sieht so aus, als hdttest du
da groBe Pldne mit dem neuen Forum.
Man kann auf jeden Fall die Miihe erken'hen
die dort rein gesteckt worden ist. Wir
wiinschen dir und den Mltgllédern delner
Community jedenfalls gutes Gelingen, auf
dass deine Website dick und rund werden
moge! Konstruktive Kritik und Lob sind
uns natirlich rmmer--w:llkommen, ‘immerhin
wisst ihr als Leser j esten was ihr
in eurer Zeitschri llt. Wir werden
auf jeden Fall dan al wied
vorbeischauen!

gestattet.

' eitermachen
Hil
GroBes Lob an euch. Euer Magazin ist
echt super. Ich ging an den Kiosk und wollte
mir ein XBox-Magazin kaufen. Ich schaute
auf die Preise und die begannen erst ab
5 Euro, auch ohne Demos, die man sowieso
nicht braucht. Dann sah ich euer Magazin.
Das Preis-Leistungs-Verhdltnis ist einfach
genial. 120 Seiten mit super Tests und Postern

fir nur 3,50 Euro!!! Ich habe mir eure
Zeitschrift nun sofort abonniert. MACHT

", SO WEITER!!! Ich hétte nur eine Bitte. Bringt
isie 12 qu,l im Jahr raus. Mit freundlichen
Gruﬁen

Martin Bode

n 1 Tom: " Bitte, ‘echt gern geschehen!
ie ELSten Leute iiberrascht unser niedriger
v@as natiirlich schon als
sehri posmves Zei’ch_ 1 "rten Ansonsten
scheinen das die beiden groBten Wiinsche

wir |

unserer sein: Keine

DVDs beilegen und’ monatlich erscheinen.

"Leserschaft zu,|

In Sachen Demos kann “ich-.an dieser
Stelle-jedermann beruhigen: Wir haben nicht
vor, auf Discs zu setzen. Gute Inhalte kann

man ohne Probleme auch in einem
Heft riberbringen. Schon mal versucht,
auf dem Klo oder im Zug gemiitlich eine
Demo-Disc abzuspielen? So ganz ohne
XBox? Klappt unserer
schlecht. Was

Erscheinungsrhythmus

Erfahrung nach
den monatlichen
Nun,
was nicht ist, kann ja noch werden. Wir
behalten diesen Wunsch ‘auf jeden Fall in
Gedanken.

nur

angeht:

s heater!
Hallo liebes XBox-Games-Team,

“dies ist mein erster Leserbrief. Ich lese sehr

gern Leserbriefe, weil tich sie
interessant finde. Auch sonst ist euer Magazin
richtig cool!!! Okay, jetzt zu meinen Fragen.

@ Habt ihr Cheats fiir Soldier of Fortune 2:
Double Helix? Wenn ja, kénntet ihr sie

vielleicht abdrucken, das wére echt toll, da ich

richtig

nicht weiterkomme.
® Wird es bald Bat
XBox geben? Ich fir
der Hammer.

So, das waren meine Fragen. Ich
ihr mir schnell antwortet. Euer

Christopher aus Wolfenbiittel

Onkel Tom: Na, da fihlen wir uns doch sehr
geehrt, deinen Premieren-Brief an unsere
Adresse bekommen zu haben. Danke auch
fiir das Lob.

@ Wir haben was viel Besseres: Unsere
Komplettlosung weiter hinten im Heft. So
kommst du durch das Spiel durch und musst
dafiir noch nicht mal bescheiBen. Stark,
gell?

© Das sieht eher schlecht aus, fiirchte ich.
Es wurde abgesagt.

©® Yep, wissen wir. Matrix Reloaded rotiert
ab dem 10. Oktober in der Box, Daredevil
(siehe unseren DVD-Test auf Seite 94)
kommt am 13. September.

. evolution! Freiheit!
Hi Onkel Tom!

lch habe da ein etwas ausgefallenes Hobby:
So zwei Mal die Woche fahre ich in den Real-
Markt und gehe dort in die Zeit-
schriftenabteilung. Dort wird mir immer
wie teuer doch die Hefte
geworden sind. Da hat ein Heft z.B. eine
Demo-CD und kostet deswegen 8 Euro. Das

wieder klar,
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ist eine Frechheit! Aber um mal auf mein
Hobby zurlickzukommen. Ich gehe also in die
Zeitschriftenabteilung und lese mir die
Zeitschriften dort durch. Das ist billiger, aber
auch riskant. Vor einigen Wochen haben mich
ndmlich die Sicherheitsleute rausgeschmissen!
Also habe ich festgestellt, dass das so nicht

weiter gehen kann. Als ich dann nach
einigen Tagen wieder mal in den Real

gefahren bin, entdeckte ich eine
neue Zeitschrift. Das Gesicht eines

™,

y

Zombies zierte deren
Umschlag. Sofort verliebte ich mich in dieses
Heft. Doch dann dachte ich wieder an das
Geld, die Unkosten! Oder kénnte
\ es sein, dass dieses Heft gar
V nicht soooooo teuer ist?
+Nein!” dachte ich, ,Das

kann nicht sein!” Zitternd

nahm ich das Heft in die Hande

und warf einen Blick auf die untere, rechte
f Ecke. Und da sah ich es! 3,50 Euro! Der Preis
ist geldbeutelfreundlich! Welch Bereicherung
far den Markt! Ich kaufte das Heft und stellte
fest, dass es sogar informativ, leserfreundlich
und...dhem...informativ ist. Nie wieder Real!
Nie wieder grimmige Sicherheitsleute und nie

wieder die Angst, einen Krampf zu kriegen,
im Stehen lese! Freiheit!!!
Wunderschéne Freiheit!!! Natirlich kaufe

weil ich

ich auch die néchste Ausgabe! Ich hoffe,
euer Mag kommt bald monatlich. Eine
Frage hatte ich da allerdings noch:
Uberall lese ich, dass man bei Halo zwei
neue Waffen bekommen kann. Wie
geht das oder geht das gar nicht? Ich
schlieBe diesen Brief mit den Worten:

Ihr habt mir die Freiheit zurlickgegeben und
dafir stehe ich tief in eurer Schuld. Danke!

Jill Miinstermann

Onkel Tom: Yep, einige dieser Hefte sind
schon abartig teuer. Da macht’s keinen
SpaB mehr, sich das Ganze in den
Einkaufswagen zu packen. Vor allem, wenn
einen die Demos eigentlich so uberhaupt
nicht interessieren. Da kommt man schon
hin und wieder auf nicht ganz ungefdhrliche
Ideen! Wer ldasst sich schon gerne von
einem Gorilla in Uniform die Frisur versauen,
gell? Doch verzagt nicht: Hoffnung ist
in Sicht! Ein Lichtschimmer am disteren
Horizont! Xbox Games! Der Heiland ist
da und das fiir gerade mal 3 Ocken 50!
Da kommt doch wieder Freude auf! Selbst
der Geldbeutel springt in der Tasche
frohlich aufwdrts und brillt YAY! In jedem
Fall sind wir gliicklich dariiber, dich aus
deiner real-en Gefangenschaft ins Xbox-
Elysium gefihrt zu haben. Machen wir
immer wieder gerne! Zu deiner Frage meinen
unsere Cheatexperten: Es soll theoretisch
maéglich
zuschalten, wenn du den Easy-Modus und
danach den Legendary-Modus hinterein-

sein, zwei neue Waffen frei-

ander durchspielst und dafiir insgesamt
nicht mehr als drei Stunden benétigst. Gutes
Gelingen!

lizeit-Zocker
Werter Verlag,

sehr geehrte Damen und Herren. Ich méchte
gerne von lhrem Angebot Gebrauch machen
und ich wiirde mich sehr freuen, wenn
Sie mir eine Erstausgabe der XBox Games
zusenden wiirden. Denn ich bin mit 53 Jahren
ein totaler Neueinsteiger und besitze seit
dem 02. Juni 2003 eine XBox-Konsole
und ein paar Spiele dazu. Nun bin ich
naturlich froh, dass es die sehr gute XBox
Games und *zensiert* gibt. Denn aus
diesen sehr guten Fachzeitschriften kann
ich alles Wissenswerte und alles Uber
Neuerscheinungen zum Thema Xbox-Spiele
erfahren. Und ich lerne vieles dazu, was
ich bisher nicht wusste. Seit Mai 2003 lese
ich jetzt immer regelmdBig die Xbox Games
*zensiert*. Dadurch bin ich dazu
gekommen, mir die Xbox-Konsole zu kaufen

und

und die ersten Spiele anzuschaffen, um mich
Nun bin ich
so begeistert davon, dass ich schon auf

damit vertraut zu machen.

die ndchsten, geplanten Xbox-Spiele warte.
Und ich am Zeitungskiosk
jede Ausgabe der Xbox Games kaufen, die

jetzt werde
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Denn diese Zeitschrift ist
ganz toll gemacht. Deshalb wiirde ich als

ich erwische.

" Neueinsteiger auch gerne die Erstausgabe
der Xbox Games lesen. Anbei lege ich zehn
bar bei. Vielleicht
auch noch eine etwas dltere Demo-CD

Euro in haben sie

Uber Spielinformationen und Angebote,
da ich noch vieles lernen und wissen muss.
alle In-

formationen, Angebote, Hilfsmittel und auch

Als Neueinsteiger kann ich
XBox-Spiele gut gebrauchen. Ich winsche
Ilhnen weiterhin viel Erfolg und gutes Gelingen
mit dieser tollen Zeitschrift, machen sie weiter
so! Ich freue mich schon auf jede neue
Mit  freundlichen

Ausgabe. GriBen aus

Hamburg,

Klaus-Dieter Stephan

Onkel Tom: Hallo Herr Stephan! Es freut uns
immer wieder, wenn begeisterte Zocker da
drauBBen den Beweis antreten, dass man zum
Spielen nie zu alt ist! Echte Leidenschaft fiir

Du willst sie alle?

XBox und Co. kann auch mit 80 Jahren
immer noch genau so stark sein wie mit 20!
Ich habe lhren Brief an die richtigen Stellen
weitergeleitet. Die Kohle natiirlich auch, bin
ja ein anstdndiger Zeitungsonkel. Sie haben
sich da auf jeden Fall ein faszinierendes
Hobby ausgesucht — und das genau zum
richtigen Zeitpunkt. Denn wir stehen kurz
vor dem ganz groBen Durchstarten in ein
neues Online-Zeitalter, in dem die weltweite
Zockerwelt zu einem kleinen Dorf wird, in
dem jeder Konsolero, gleich welchen Alters,
seine Finger spielen lassen kann! Natiirlich
freuen auch wir uns hier, wenn unsere Hefte
mehr Spielbegeisterte dazu bringen, sich
Microsofts Box ins Wohnzimmer zu stellen.
Immerhin sind wir allesamt selbst begeisterte
Spieler, die sich um ihr Alter nun wirklich gar
machen...aufler
Chefmartin vielleicht. ;-) Wir werden auf

keine Gedanken unser

jeden Fall wie gehabt jedermann vom
Einsteiger bis zum Boxenprofi mit Infos,

News, Berichten, Tests und Tipps versorgen!

Kannst du haben! Einfach den Coupon
ausfiillen, gewiinschte Ausgabe
ankreuzen und abschicken an die

BriStein Verlag GmbH,
Xbox Games Aboservice,

Kantstr. 5-13, 44867 Bochum

und schon ist deine Sammlung
komplett. Ware ja auch zu schade,
wenn eine Ausgabe fehlen wiirde...

‘.E




CHEATS,
TIPPS & TRICKS

Wir bringen euch weiter: Massig viele Cheats, Tipps und

Komplettldsungen, ab sofort in jeder Xbox Games!
Dakar 2

Amped

Begebt euch zunéchst ins Hauptmenii und weiter iber
die Optionen ins Cheat-Menii. Hier kénnt ihr die ver-
schiedenen Mogelpackungen aktivieren. Jeder Cheat
wird bei korrekter Eingabe mit einem Sound bestitigt.
Denkt daran, dass ihr GroB3- und Kleinschreibung
beachten musst. Mit B kénnt ihr das Ment wieder
verlassen.

Levelanwahl
Gebt als Cheat ,GimmeGimme"” ein.

Perfekte Spriinge
Gebt als Cheat ,StickiT” ein.

Maichtige Spins
Gebt als Cheat ,WhirlyGig” ein.

Geringe Schwerkraft
Gebt als Cheat ,Megaleg” ein.

Als Raven spielen
Gebt als Cheat ,RidinwRaven” ein.

Als Steezy spielen
Gebt als Cheat ,ChillinwSteezy” ein.

z tolle mit Ba vermeid
Gebt als Cheat ,buzzsaW” ein.

Freie Bewegung
Gebt als Cheat , ZiPster” ein.

Liufe der Programmierer ansehen

Begebt euch ins ,Replay Theater” und wdhlt dort
«Hard Disk” an. Drickt P, bis der Menupunkt
,Game Disk” erscheint. Hier kénnt ihr dann die
Replays der Programmierer entdecken. Um eine der
Wiederholungen abzuspielen, miisst ihr ein Replay
auswdhlen und dann mit ,Watch Replay” bestdtigen.
Geht weiter nach rechts bis zum MenGpunkt
,Challenge.” Wahlt diesen Punkt aus und ab dafir.

Blood Omen 2

Mit Eisenriistung und Soul Reaver starten

Kain hat im Laufe der Zeit nicht nur einen GroBteil
seiner Macht verloren, sondern auch seine Ausrlistung
eingebuBt. Praktischerweise hatten wir tief in unseren
Redaktions-Dungeons noch ein paar Ersatzteile
rumliegen, die wir ihm gerne leihen. Um an das Zeug
ranzukommen, musst ihr im Hauptmeni folgende
Tastenkombination eingeben wei3, schwarz, €, P, X,
B, Y. Wenn ihr nun ein neues Spiel beginnt, tragt Kain
eine Eisenriistung und seinen treuen Soul Reaver. |hr
kénnt diese Klinge gegen keine andere Waffe
austauschen und sie ist natiirlich unzerbrechlich.

Tédlicher Sprung
Sobald ihr die dunkle Gabe des Springens erlernt
habt, kénnt ihr eure Gegner anspringen und so mit

einer einzigen Attacke schwer verletzen. Aktiviert die
Gabe des Springens und zielt auf euren Gegner. Wenn
sich dieser in Sprungreichweite befindet, wird sich der
Cursor rot féirben. Nun miisst ihr nur noch abspringen
und im richtigen Moment mit eurer Waffe zuschlagen.

Fernkampf

Obwohl Kain mit so ziemlich jeder Waffe Nosgoths um-
zugehen weil3, befindet sich nicht eine einzige Fern-
kampfwaffe in seinem Repertoire. Doch ein listiger Vam-
pir weil sich auch hier zu helfen. Die dunkle Gabe der
Telekinese ist ndmlich nicht nur zum Schalter umlegen
da. Zwar besitzt diese dunkle Gabe nicht gentigend
Kraft, um Gegner wirkungsvoll zu téten, kann aber dazu
benutzt werden, einen Feind kurz zu Boden zu stofBen,
und so gefahrlos in einen Nahkampf zu gehen.

Vampire im Nebel

Dank der dunklen Gabe des Nebels kénnt ihr euch in
selbigem unsichtbar machen. Solange ihr dabei nicht
das Blickfeld eines Gegners kreuzt, werdet ihr
unentdeckt bleiben. Versucht euch im Nebel von
hinten an einen Feind heranzuschleichen. Ein
Totenkopf wird tber ihm erscheinen. Nun kénnt ihr je
nach Waffe eine bestimmte tédliche Attacke schlagen.
Fur jede Waffengattung gibt es zwei dieser Exekutions-
Moves. Viel Spall beim Ausprobieren.

Machtige Waffen

Packt einen Gegner am Kragen und schlagt eine
méchtige Waffenattacke aus dem Griff heraus. Wenn
ihr ein Bastardschwert oder eine Schlachtaxt in den
Hénden haltet, kénnt ihr euren Gegner damit sofort
kopfen.

Buffy: The Vampire Slayer

Die nun folgenden Cheats miissen allesamt im
»Extras”-Bildschirm eingegeben werden. Wenn ihr
die Kommandos richtig eingegeben habt, ertont ein
Schrei zur Bestdtigung.

Unbegrenzt Lebensenergie

Driickt Y, weil}, schwarz, schwarz, weil, Y, schwarz,
schwarz, schwarz, Y, Y, Y. Aber Vorsicht: Fallschdden
wie z.B. aus Stlirzen kénnen durch diesen Cheat
nicht verhindert werden.

Multiplayer-Areale freischalten

Driickt Y, Y, weiB, schwarz, schwarz, Y, Y, Y, Y, Y,
weill, schwarz. Dadurch werden vier Multiplayer-
Level freigeschaltet.

Sayer Power aktivieren
Driickt Y, Y, Y, schwarz, schwarz, schwarz, Y, weil,
schwarz, schwarz, weil3, Y.

Als Dark Buffy im Arena-Modus spielen

Drickt schwarz, weil, Y, Y, schwarz, schwarz, weil3,
schwarz, schwarz, weil3,

schwarz, schwarz, weil3, schwarz, schwarz, schwarz,
weil}, weil3.

Die nun folgenden Cheats miissen als Code
eingegeben werden.

Code Wirkung
SWEETAS Alle Wagen
BONZER Alle Strecken

Dragon's Lair 3D

Cheat-Modus aktivieren

Begebt euch zundchst ins Hauptmenii. Driickt hier
nun folgende Tastenkombination: R + linken
Analogstick gleichzeitig, R + rechten Analogstick
gleichzeitig, R + linken Analogstick gleichzeitig, R +
rechten Analogstick gleichzeitig, R + weil}, R +
schwarz, R + weill, R + schwarz. Nun wahlt ihr die
Option ,Spiel starten” und kénnt euch jetzt, wenn
alles richtig funktioniert hat, Gber ein Reward-Ment
hermachen. Ubrigens: Mit -linken bzw. rechten
Analogstick meinen wir, dass ihr den Stick betdtigen,
also driicken sollt.

Enclave

Da Enclave nicht unbedingt ein Spiel fiir Sissys ist,
kénnen euch unsere Cheats eventuell um die eine
oder andere Ecke helfen. Die Cheats missen an
verschiedenen Punkten im Spiel eingegeben werden.

Unbesiegbarkeit

Sobald ihr im Spiel seid, wechselt ihr ins Pausenmenti
und gebt hier folgende Tastenkombination ein: X, Y, X,
.G () 10 SR> OB B

Aktuelle Mission abschlieBen

Auch fiir diesen Cheat miisst ihr aus dem laufenden
Spiel heraus in den Pausenmodus wechseln und dort
folgende Tastenkombination eingeben: X, Y, X, X, Y,
X X KXY,

Kampagne der Finsternis

Diesen Cheat miisst ihr im Startmeni des Spiels
eingeben. Wenn ihr alles richtig gemacht habt,
kénnt ihr dadurch die Kampagne der Finsternis
spielen, ohne vorher die Kampagne des Lichts
abgeschlossen zu haben. Die Tastenkombination
lautet: X, Y, Y, X, X, Y, X, Y.

Evil Dead: A Fistful of
Boomstick

Arcade-Level freischalten

Wann immer ihr ein Level im Story-Modus
freischaltet, bekommt ihr selbiges auch frisch frei
Haus in den Arcade-Modus geliefert.

Artwork freischalten

Jedes Mal, wenn ihr ein Level erfolgreich beendet, wird
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eine bestimmte Menge an Artwork freigeschaltet. lhr
kénnte es euch im Extras-Ment ansehen.

Fluch der Karibik

Die nun folgenden Cheats muissen wihrend des
Spiels an Land eingegeben werden.

Cheats Wirkung

AYX X Y,Y.BYX A Gott-Modus

A XY, , B, A 100.000 Goldstiicke
A

50 zusétzliche Erfah-
rungspunkte

AX, Y, X, Y, B,B,Y B A Schwache Gegner

Herr der Ringe:
Die Zwei Turme

Um die folgenden Cheats aktivieren zu kénnen,
miisst ihr im laufenden Spiel zundchst in den
Pausen-Modus wechseln und hier L und R gedriickt
halten. Nun kénnt ihr einen der unten angegebenen
Codes eingeben.

Code Wirkung

AY. Y A Volle Munition

Y, V,A A Volle Lebensenergie
B, », B, P> Skills auf Level 2
Y,k Y, A Skills auf Level 4

X, 4 X 4 Skills auf Level 6
AATYY Skills auf Level 8

Die niichsten Cheats werden ebenfalls im Pausen-
Modus eingegeben, allerdings funktionieren sie nur,
wenn ihr das Spiel bereits mindestens ein Mal
durchgespielt habt.

Code Wirkung

XYoo B Unverwundbarkeit

XoiBy Y Unbegrenzt Geschosswaffen
Y XY Alle Combo-Upgrades

Vo A=A Kleine Gegner )

Yo XA B Zeitlupe

Kelly Slater's Pro Surfer

Begebt euch in die Extras-Option und wdhlt dort
,Cheats” an. Nun kénnt ihr hier beim Telefon die
verschiedenen Codes eingeben. Wenn ihr alles
richtig eingegeben habt, wird eine Unlocked-
Nachricht die korrekte Eingabe bestdtigen.

Code Wirkung

7145558092 Mastercode

9495556799 Alle Surfer

3285554497 Levelanwahl

6195554141 Alle Boards

7025552918 Alle Anzlige

6265556043 Alle Tricks

8565558792 Alle Ziele erflllt

2125551776 Maximale Stats

2175550217 Hohe Spriinge

2135555721 Perfekte Balance

8775553825 First Person-Perspektive (pausiert
das Spiel und wéhlt die Kamera-
Einstellungen, um die Ansicht zu
verdndern)

3235559787 Als Tony Hawk spielen

3105556217 Als Freak spielen

8005556292 Als Travis Pastrana spielen

8185555555 Als Rainbow spielen

8885554506
8185551447

Als Tiki God spielen
Trippy Graphics

Midtown Madness 3

59 Cadillac Eldorado Seville
Erfiillt den Pizza Delivery-Auftrag in Washington D.C.,
um den 59 Cadillac Eldorado Seville freizuschalten.

67 Ford Mustang 2+2 Fastback

Erfillt den Pizza Stunt Driver-Auftrag in Washington
D.C., um den 67 Ford Mustang 2+2 Fastback
freizuschalten.

Ambulance

Erfullt den Pizza Paramedic-Auftrag in Washington
D.C., um das Ambulance-Fahrzeug freizuschalten.
Armored Car

Erfillt den Sicherheitsauftrag in Paris, um ein
Armored Car freizuschalten.

Audi TT
Erfallt den Paris Special Agent-Auftrag, um den Audi
TT freizuschalten.

Audi 54 Avant
Erfillt die ersten sechs Blitz Rennen in Paris, um den
Audi S4 Avant freizuschalten.

Cadillac Escalade
Erfullt den Washington Limo Driver-Auftrag, um
einen Cadillac Escalade freizuschalten.

Zement-Truck
Erfiillt die ersten sechs Checkpoint Rennen in
Washington, um einen Zement-Truck freizuschalten.

Chevrolet Corvette Z06
Erfiillt das zehnte Checkpoint-Rennen, um die
Chevrolet Corvette Z06 freizuschalten.

Chrysler Crossfire
Erfullt das zehnte Blitz-Rennen in Washington, um
den Chrysler Crossfire freizuschalten.

Chrysler PT Turbo

Erfullt den Washington Rental Car-Auftrag, um den
Chrysler PT Turbo freizuschalten.

Minority Report

Die nun folgenden Cheats miissen im Code-Meni
eingegeben werden.

Code Wirkung

LRGARMS Unverwundbarkeit
BUTTERUP Lebensenergie aufladen
STRAPPED Alle Waffen freischalten
MRJUAREZ Munition aufladen
STEELUP Riistung freischalten
NINJA alle Kombos aktivieren
SPINACH Schaden auf Maximum
FPSSTYLE Freies Zielen

SLUGGER Baseball-Schlédger freischalten
CLUMSY Stoffpuppe

SLIZOMIZO Zeitlupe aktivieren
BOUNZMEN Leute prallen zuriick
CLUTZ Orte vermischen

MAXIMUMHURT Spezialregionen freischalten
SCARYCLOWN  Als Clown spielen
JAILBREAK Als Gefangener spielen
GNRLINFANTRY Als Gl spielen

HISSSS Als Echse spielen

BIGLIPS Als Moseley spielen
WEIGHTGAIN Als Nara spielen
HAIRLOSS Als Nicki spielen
MRROBOTO Als Roboter spielen
SUPERJOHN Als Superheld spielen
IAMSODEAD Als Zombie spielen
QUITER Néichsten Level freischalten
PASSKEY Alle Levels freischalten
WIMP Endsequenz ansehen
STYLIN Neues Ende
SKETCHPAD Artwork ansehen
DIRECTOR Alle Videos freischalten
DONOTSEL Nicht auswdhlen!

Morrowind

Lebensenergie auffiillen

Begebt euch ins Optionsmenti und dort weiter zu den
Statistiken. Nun miisst ihr im Feld ,Health” folgende
Tastenkombination betétigen: Schwarz, weil3, schwarz,
schwarz, schwarz. Wenn ihr nun A driickt, wird sich
euer Lebensenergie-Balken wieder auffiillen.

Magie auffiillen

Begebt euch ins Optionsmeni und dort weiter zu
den Statistiken. Nun musst ihr im Feld ,Magie”
folgende Tastenkombination betétigen: Schwarz,
weil3, wei, schwarz, wei. Wenn ihr nun A driickt,
wird sich euer Magie-Balken wieder auffiillen.

Ausdauer auffiillen

Begebt euch ins Optionsmenii und dort weiter zu
den Statistiken. Nun musst ihr im Feld , Ausdauer”
folgende Tastenkombination betétigen: Schwarz,
schwarz, weiBl, weil, schwarz. Wenn ihr nun A
driickt, wird sich eure Ausdauer wieder auffillen.

Lebensenergie, Magie und Ausdauer regenerieren
Gebt den entsprechenden Cheat ein und haltet den A-

" Knopf gedriickt. Wéhrend ihr ihn gedriickt haltet, musst

ihr per B-Knopf das Menii verlassen. Wenn alles richtig
funktioniert hat, misste sich nun bei einem geg-
nerischen Treffer z.B. eure Lebenskraft-Anzeige auto-
matisch wieder auffiillen. Die gleiche Technik funkt-
ioniert auch mit der Magie und der Ausdauer. Denkt
aber daran, dass immer nur ein Cheat zur gleichen Zeit
aktiviert werden kann. Sobald ihr wieder das Ment
betretet, wird der Cheat auBerdem wieder deaktiviert.
lhr miisst ihn dann also ein weiteres Mal eingeben.

NASCAR Thunder 2003

Phantasiefahrer freischalten
Gebt ,Extra Drivers” als Name im Auto-Erschaffen-
Men ein.

Dale Earnhardt freischalten
Gebt ,Dale Earnhardt”
Erschaffen-Ment ein.

als Name im Auto-

Tiburon Speedway freischalten

Um an diese Bonusstrecke zu gelangen, musst ihr
eine Memory Card mit einem Spielstand eines
anderen EA Sports 2003-Titels verwenden.

NBA Street Vol. 2

Cheat-Modus

Waéhlt ein Spiel und eine ID aus. Als ndchstes kénnt
ihr dann einen der folgenden Codes eingeben,
sobald euch Nachricht am unteren
Bildschirmrand dazu auffordert.

eine
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St. Lunatics-Team und alle Street Legends

Haltet L gedriickt und driickt X, Y, B, Y um das St.
Lunatics-Team und alle Street Legends
freizuschalten. Wenn ihr alles richtig gemacht habt,
ertont ein Gerdusch zur Bestdtigung.

Alle NBA-Legends

Haltet L gedriickt und driickt B, Y, Y, X. Schon sind
euch die NBA-Legenden zu Diensten. Wenn ihr alles
richtig gemacht habt, ertént ein Gerdusch zur
Bestétigung.

Alle Courts
Haltet L gedrickt und driickt X, Y, Y, X. Schon kénnt
ihr die verschiedenen Courts antesten.. Wenn ihr
alles richtig gemacht habt, ertént ein Gerdusch zur
Bestdtigung.

Alle Jerseys
Haltet L gedriickt und driickt B, Y, X, X, wenn euch
der Sinn nach einem neuen Outfit steht. Wenn ihr
alles richtig gemacht habt, ertént ein Geréusch zur
Bestdtigung.

Unbegrenzt Turbo

Haltet L gedriickt und driickt B, B, Y, . Das bringt
Speed ins Spiel. Wenn ihr alles richtig gemacht habt,
ertont ein Gerdusch zur Bestédtigung.

Classic Michael Jordan

Haltet L gedriickt und drickt X, Y, X, X. Wenn ihr
alles richtig gemacht habt, ertdnt ein Gerdusch zur
Bestdtigung. Alternativ zu diesem Cheat kénnt ihr
Michal auch ans Tageslicht bringen, wenn ihr die
NBA Challenge, die Street School und den Legend-
Modus erfolgreich absolviert,

Alle Quicks
Haltet L gedriickt und driickt Y, B, Y, X. Wenn ihr
alles richtig gemacht habt, ertént ein Gerdusch zur
Bestdtigung.

Keine Konter

Haltet L gedriickt und driickt Y, Y, B, B. Wenn ihr
alles richtig gemacht habt, ertént ein Gerdusch zur
Bestétigung.

Kleine Spieler

Haltet L gedriickt und drickt Y, Y, B, X. Schon
schrumpfen die Spieler auf MiniaturgroBe. Wenn ihr
alles richtig gemacht habt, ertdont ein Gerdusch zur
Bestdtigung.

Grofle Kopfe
Haltet L gedriickt und driickt B, X, X, B. Nun kénnt
ihr mit mehr Hirn ins Spiel gehen. Wenn ihr alles
richtig gemacht habt, ertént ein Gerdusch zur
Bestétigung.

ABA-Ball

Haltet L gedrlickt und drickt B, X, B, X. Wenn ihr
alles richtig gemacht habt, ertdént ein Gerdusch zur
Bestdtigung.

WNBA-Ball
Haltet L gedriickt und driickt B, Y, Y, B. Wenn ihr
alles richtig gemacht habt, ertént ein Gerdusch zur
Bestétigung.

Schwierige Zwei-Punkt-Wiirfe
Haltet L gedriickt und driickt Y, X, B, Y. Schon
verfugt ihr Uber O'Neals filigrane Exaktheit beim
Werfen. Wenn ihr alles richtig gemacht habt, ertént
ein Geréusch zur Bestétigung.

Einfache Zwei-Punkt-Wiirfe

Haltet L gedrickt und drickt Y, B, X, Y. Nun
habt ihr O'Neals Wurftalente gegen die von
Stoyacovic eingetauscht. Wenn ihr alles richtig
gemacht habt, ertént ein Gerdusch zur Bestétigung.

Outlaw Golf

Master Code

Startet ein neues Spiel und gebt ,Golf Gone_Wild”
als Namen ein, um simtliche Spieler, Clubs und
Level freizuschalten.

Cheats
Die nun folgenden Cheats miissen allesamt in der
Spielerauswahl eingegeben werden.

Neue Kostiime
Haltet L gedriickt und driickt zusdtzlich Y, Y, weil3, Y,
schwarz, Y.

GroBer Ball
Haltet R gedriickt und driickt zusétzlich A, A, A, ¥.

Kleiner Ball
Haltet R gedriickt und driickt zusdtzlich W, ¥, ¥, A,

Outlaw Volleyball

Grofle Kopfe

Wahrend das Spiel I6uft misst ihr L gedriickt halten
und moglichst schnell nacheinander B, A, B, Y
betdtigen.

GroBle Briiste

Wdhrend das Spiel lauft musst ihr L gedriickt halten
und méglichst schnell nacheinander B, A, A B, Y
betdtigen.

Phantasy Star Online 1 & 2

Umkleideraum

Bringt sdmtliche Areas und Sidequests auf der
normalen Schwierigkeitsstufe zu einem erfolgreichen
Ende. Wenn ihr schlieflich 10.000 Meseta besitzt,
koénnt ihr euer Alter Ego laden und mit ihm den Um-
kleideraum betreten. Dort kénnen nun verschiedene
Outfitkomponenten gewechselt werden. Namen und
Charakteristika sind allerdings nicht verdnderbar.

Schwere Modi freispielen

Um die schweren Stufen fiir beide Episoden
freizuspielen, gentigt es, wenn ihr in einer der beiden
Episoden die Anforderungen erfillt.

Hard

Spielt eine der beiden Episoden auf ,Normal”
erfolgreich durch. Um den Spielmodus auch online
freizuschalten, mdusst ihr Level 20 oder héher
erreichen.

Very Hard
Spielt eine der beiden Episoden auf ,Hard”
erfolgreich durch. Um den Spielmodus auch online
freizuschalten, musst ihr Level 40 oder héher
erreichen.

Ultimate

Spielt eine der beiden Episoden auf ,Very Hard”
erfolgreich durch. Um den Spielmodus auch online
freizuschalten, musst ihr Level 80 oder héher erreichen.

Project Gotham Racing

Alle Autos und Strecken freischalten

Um sdmtliche Objekte des Spiels freizuschalten,
musst ihr als Spielernamen ,Nosliw” eingeben.
Achtet  dabei auf die GroB- und
Kleinschreibung.

aber

YW Beetle freischalten
Fiur den neuen Kéfer musst ihr euch 1.000 Kudos
auf der einfachen Schwierigkeitsstufe verdienen.

Panoz Esperante
Dieses heife Teil bekommt ihr, sobald ihr 25.000
Kudos euer Eigen nennt.

Neue Helme freischalten
Fur jede beendete Spielstunde erhaltet ihr zur
Belohnung einen neuen Helm.

Medal Pursuit Paint-Jobs

Sobald sich auf eurem Speicherstand fiinf Stunden
Spielzeit angesammelt haben, durft ihr euch Gber
diesen Extra-Modus freuen.

Silent Hill 2: inner Fears

Zusétzliche Optionen

Driickt im Optionsmenit L oder R, um ein
zusdtzliches Optionsmeni &ffnen. Hier lassen sich
zahlreiche neue Features an- und abschalten.

Hyper Spray

Nachdem ihr das Spiel drei Mal durchgezockt habt,
findet ihr im nédchsten Spiel das Hyper Spray im
Motorhome auf der Stidseite Silent Hills.

Kettensdge

Spielt das Spiel einmal komplett durch und
startet danach das ndchste Spiel. Noch bevor ihr
wirklich in Silent Hill ankommt, miisst ihr zu Beginn
des Spiels in der Ndhe des Berges an einem Friedhof
mit einer Art Farm vorbei. Achtet hier auf die
Gerduschkulisse und folgt dem Motorensound der
Kettenséige. Das gute Stiick findet sich dann bei einem
Holzstapel.

Schilder entziffern

Zu Beginn des Spiels sind die Schilder auf den
StraBen noch recht verwaschen und unleserlich.
Sobald ihr das Spiel allerdings mit allen finf
verschiedenen Endsequenzen durchgezockt habt,
kénnt ihr die Schriften entziffern.

Mehr Munition

Spielt das Spiel einmal komplett durch und begebt
euch dann ins Optionsmenii. Von dort aus geht
es weiter zu den zusdtzlichen Optionen, wo ihr
nun einen neuen Unterpunkt entdecken kénnt.
Hier ldsst sich ein Munitions-Multiplikator ein-
stellen, so dass ihr die Anzahl der Patronen
jeder einzelnen einsammelbaren Munitionsschach-tel
im Spiel verdoppeln oder sogar verdreifachen kénnt.

Nebel abschalten

Spielt das Spiel einmal komplett durch. Sobald
ihr das geschafft habt, geht es Uber das
Optionsmenti weiter zu den versteckten Optionen.
Hier kénnt ihr dann den Grafikfilter fiir den Nebel
abschalten.

Neue Ratsel

Sobald ihr Silent Hill 2 in allen drei Rdtsel-
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schwierigkeitsgraden abgeschlossen habt, durft ihr
euch danach (ber einen finalen Rdtselschwie-
rigkeitsmodus hermachen.

Buch der verlorenen Erinnerungen

Spielt das Spiel einmal komplett durch und startet
wieder von vorne. In der Néhe der Texxon-Tankstelle
kénnt ihr dann in einer Zeitung verpackt dieses
mysteriése Buch entdecken.

Star Wars: Jedi Outcast

Samtliche der folgenden Cheats miissen als Code im
Cheat-Menii eingegeben werden.

Code Wirkung

CHERRY Schaltet alle Single Player-Level
von 1 bis 7 frei

BUBBLE Unverwundbarkeit (allerdings
kénnt ihr per Sturz in einen
Abgrund immer noch sterben)

BISCUIT Unendlich Munition

PEEPS Schaltet séimtliche Multiplayer-
Level frei

FUDGE Lésst euch das Spiel mit einem
Lichtschwert starten

DEMO Offnet ein Bonuslevel

FLICKY Schaltet samtliche FMV-

Sequenzen frei

Tom Clancy’s Ghost
Recon

Driickt im Spiel die Back-Taste und dann eine der
folgenden Tastenkombinationen, um den Cheat
eurer Wahl zu aktivieren.

Cheat Wirkung

A-BXY Action Interface
freischalten

A A A Quick Save aktivieren

B,B, B Quick Load aktivieren

X XY AB Chicken-Modus aktivieren

Y. Y, B, X A Squirrel-Modus aktivieren

A X B YA Mega Noggin-Modus

aktivieren

xx
> >

Team Shadow
Automatischer Sieg

B, A X YA Paper-Modus aktivieren
X, A Y B X Helium-Modus aktivieren
NN Camera View aktivieren
A B, A Superman

A, B A B Team Superman

A Shadow

A

A

>

ol
>

Yager

Die nun folgenden Cheats miissen als Profilname
eingegeben werden.

Cheat Wirkung

set MaAXCNT 9  MNeun Continues freischalten

1vl. activatet 1 Alle Level freischalten

data.setvis | Die komplette Datenbank
freischalten

FREAKS SHOP

X-Box:

X-Boxincl.2Spiele 219,95
Action Replay (inc.8MB
Memory Card) 39,95
Antennenkabel (Auto
switch, extra Audio) 9,95
Controller XS 19,95
Converter (PS-Pad fiir
die X-Box) 19,95
DVD Playback Kit29,95
Gun (Pistole) 39,95
[Keyboard (engl) 26,958
Lenkrad 4 in 2; Force Feed- E
back RacingWheel 69,952
Link Kabel 9,953
Memory Card Org. 44,95::1.5
Padverldngerung 6,958
RGB Kabel Pro  14,95_.
RGB Kabel Org. 25,958
S-Video Kabel 9 950
X-BoxLive StarterK. 54, 95:
4 x 4 Evolution 2 24 958
Aggressive Inline 24,95/
[Alen Vs Predator £x.52.99
Amped Freestyle 29,952
Azurik 29, 95.—
Blinx 29, 950
BMX XXX 49,95 ‘-
Brute Force 2 54 95:»
Buffy 20,955
Burnout2: 53,95“
Commandos 2
ConflictDesertS.g. 39,955
Crash Bandicoot 29,95F
Das Ding 29,957
Dead or Alive3 29,955

ng

Dead to Rights
"uncut" 59, 95
Die Hard Vendetta 49,95 .,,
Die Hard Vendetta
a/uncut
Eggo Mania
Enclave

Evil Dead 2 uncut 7 29,95

F1 Career Challenge 52,95

"IN mhlahhal

59,9504
24,955

N
S
©o
5
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Bei Annahmeverwei

Ghost Recon
a/uncut

Gun Valkyrie
Halo =

Harry Potter 2
Herr der Ringe:
2Tirme
Herr der Ringe: Die 5
Gefdhrtens 29, 95:
007: Agentim Kreuzf. 29, 95‘»
JamesBondNightfire 39, 950
Jet Set Radio + Sega 29,95&
Legend of Wrestling 29,952
Mat Hoffman’s Pro ';E'
BMX 2 24,95,
Mech Assault 29,95G
Medal of Honor: £
Frontline 39,952
[Midnight Club2 52,955
[Wictown Madness? 53,958
Morrowind 49,95+
Mortal Kombat5 49, 95=
Moto GP 2 0 53.95
Myst 3 39,955
NBA Inside Drive 19, 95:
NBA Live 2002 24, 95«,
NHL 2002 24, 550
Oddworld: Munch’s &
Oddysee 29,95 5
PanzerDragoonOrta 52,955
ProjektGotham Rac. 29 95=
Quantum Redshift 34, 95m
Racing Evoluzione 52, 95 ]
Rally Fusion: Race of &
Champions 29, 95—
RallysportChallenge 29, 95:,
Red Faction2: 39,95
Rocky 24, 95,_,
Sega GT + Jet SetR. 29, 95!
Serious Sam 39, 95

tba
59,95
49,9
39, 95\”

o

tha @D

Gepla nte Neu-
heiten X-Box:

Alter Echo A/ADV 25.
Bounty Hunter 23.09.
Colin McRae Rally 4 Sep.
Dragon’s Lair 3D 24.09.
Falcone into the Maelstorm
Fluch der Karibik 04.09
Freedom Fighters 19.09.
Galleon 04.09.
Great Escape 03.09.
Ghost Recon Island 04.9,
Group S Chal. 16.09.
Hobbit 25.09.
Judge Dredd 16.09.
Knights of the old
Republic 28.08.
Otogi: Myth of Demons
Pitfall Harry 24.09.
Pro Cast Sports Fishing
Run Like Hell 18.09.
Sea Dogs 2 Juli
Soul Calibur 2 25.09.

PlayStation

. + Metal
Gear Solid i
Action Replay 2 V2 incl
DVD Region X + 39,953
Action Replay 2V2inecl. §
8MB Memory Card 54,95E
ArcadeBoardincl.Vib. 24 95%

S

DVD Remote ab 14.95:
Gun Scorpion3(100 £
Herz-kompatibel) 34, 950
Keyboard 24, 95
Link Kabel 14,952
Memory Card ab 29,95
Memory Card 16 MB
"unkomprimiert" 44, 95—
Mouse 4DUSB 19,955
Multi Tap ab 29, 95..
© S-VHS Kabel 9, 95E

= Skateboard (2Achsen) 49,95 ; 1'_'

USB Hub
V-Stand
VGA Adapter
X-ploder 2
5thElement(NY Race) 29,95
7 Blades
Activision Anthology 29,954
Age of Empires 248
Aggressive Inline
Air Blade

r Rescue Ranger 24 95’
AkiraPsychoBall 34,95«

39, 95_
ab 12,76 §
39,95¢
39,955

29,952

s- Alien Vs Predator Ex.49,9!

49, 95@ AllStar Baseball 04 49,950

Aloneinthe Dark4 29,958
Alpine Racer3 39, 95

Antz Extreme Rac. 39, 95°
ApeEscape2 49, 95"’
Aqua Aqua 19, 95x
Atlantis 3 29,952
Auto Modellista 39,95 <
Baldurs Gate z2 29,95%
Bass Strike 29, 95--=
BatmanVengeance 39,952 2
BDFLManager02 29,95§% ¢
Blade 2 54,95g 3
BloodOmen2 29, 95“
BMX XXX 49, 95

Burnout :s 29, 95=
Burnout2 29, 95“
CapcomvsSNK2 29, 95;
2 CartFury 29,952
Casper: SpintD. 29,958
Castleween 39,958

Clock Tower3 49,9517

& ColinMcRaeRally 49,952

™

@ Contra

Crash Bandicoot 1
Crazy Taxi <z
D.N.A.

Dark Angel
Dark Summit
Dead or Alive2 29, 95E

49,95§

DefJam Vendetta zs 49,9 “>

§ Deus Ex 39, 95
Devil May Cry 29,959
Devil May Cry2 49, 950

[Mla/uncut

Shrek

Silent Hill 2
Sims 49,953
Soldier of Fort. 2+ 59 95'?,,
Spiderman Movie 29,955
SSX Tricky 24,95§

24,953
39,952

Steel Battalion 279,952
Street Hoops
Timesplitters 2
Tony Hawk 3
Turok Ev. a/uncut
UFC:Tapoutz ,29,952
Unreal Championship 39,95'-’
Wakeboarding U. 53, 95“‘
Wreckless
WWE Raw
Yager

19, 955'
39, 95“

29, 95>

Die Hard Vendetta 42 49,958]
59,9 g

Dino Stalker 39, 95°°
Disney Dinosaur 29, 550:
Donald Duck Quack 29, 95
Dr. Muto 49, 95§
11.9.
Drakan 49,95
Drop Ship 39.952
Dschungelbuch 29,95 H
DTM Race Drivers 29,957 5

24,9 E Dynasty Warrior4 22 52,95 & 2 RC Revenge
29, gs.n Ecco the Dolphin 29,95 m Ready to R. Boxing29, 95E

Endgame 29,952 2
Ephermeral Fantasia 29,95 §
Eternal Ring
Everblue
Evergrace

29, 95 Evil Dead 2uncuts 19, 9

Extreme G3 29,953

53, 959 Eye Toy incl. 12 5piele1 52,9 n'

> Herdy Gerdy

ﬂ- H d.R.:Gefdhrten ¢

& Knight Rider

® Largo Winch

29,95%
2 Mad Maestro

£ Markof Kri "uncut” 49,9

2 Oni
€ Onimusha 27

29,958

Sa

Fax: 02504
39,95
29,95
39,95
24,95
49,95
29,95
29,95
27,95
39,95
49,9

19,95
39,95
29,95
29,95
29,95
29,95
29,95

F1 2002 0
F1Racing Champ.
Ferrari F355Chal.
FIFA WM 2002
FIFA 2003

Final Fantasy 10 12
Fishermans Chal.
Formel 1 2001
Formel 1 2002
Formel 1 2003 &
Freak Out
Frequenzy

Fur Fighters +
Go Go Golf

Gran Turismo 3 12
GT Conceptz
GTA 3 0

Grandia 2
GTC Afrika 24,95
Gun Griffon 19,95
Gundam Fed.VsZeon 29,95
Gungrave 29,95
Half Life dt. 24,95
Harry Potter 2 39,95
Haven: Call ofthe 29,95
Head Hunter 39,95
24,95
29,95
49,95
29,95
29,95

29,95

Heroes of M& M
errd. e2T.

Hidden Invasion
Hitman 2 52,95
ICO 29,95
Indy Racing League

@ (Indy Car Series) 49,95
1SS 2 29,95
Iron Aces 2 29,95
Jade Cocoon2 39,95
Jak & Daxter 29,95
J.Bond:Agentim K.29,95
James Bond Nightfire 39,95
Jet Ski Riders 29,95
Kelly Slater Pro Surfer 24,95.0'
Kengo 29,950
King'sField4 49,955
Kingdom Hearts 49,952
39,95¢

Knock OutKing 19,952

S Lake Masters EX 29,955
29,958,
© Legend Wrestling 29,95%

Lethal Skies 29,955

29,952

MatHoffman’s BMX 24,9593 @
Maximo 29,953
] 33
Mega Race 3 24.95-
MeninBlack2 29,9
Metal Gear Solid2 29,955
Metal Gear Solid 2: -
39.95.:
Micro MachinesE. 39, 95m
MidnightClub 2~
e Tyson Boxing
rity Report
Monsters AG
Mortal Kombat 5
Moto GP
Moto GP 2
Motor Mayhem
Mr. Moskeeto
MTV Music G. 2
Mumie kehrt zuriick
MXRider 29.95‘2
MX Superfly 29,95%
Myst 3incl. Berater49,95 3
MysticHeroes 49,958
NBA Live 2002 21 19,95%
NFL 2K3 39,95¢
NHL 2002 27 19,954
inja Assault 49,95

29, 953
29, 95"‘
29, 95m
49.95m
29,058

24,953
24,959

24,95

@ =
Noonelivesforever 29,952 Wreckless

Off Road Wide Open 19,95 £
29,953
29,9
Operation Winback 39.95i
PacManWorld2 34,952
ParappatheRapper2 29,95%

3

49,955
29,952

Peter Pan
Police 24/7

i Portal Runner
Pride FC

29,952
29,055
=
5
39,955
29,953

Prisoner of War
£ ProjectEden
Project Zero 45
Pryzm

Ratchet & Clank
Rayman M
Rayman 3

39,955
24,955
39,955
39,953

Red Faction 2 29,057
Resident Evil: Daid £
15 49,9 "3

2 Resident Evil: Gun 5

% Survivor2 29,95%
€ REZ 29,953
Rocky 24,955

RTL Skispringen 34,95%

® Tetris World

© Time Crises 2

52, 955’

a
39,955

29,953

£ X-Squad

29,952
24,953
RallyChampionship 29,95 &

i *

Tel.: 02504-9330-11 bis 16
Mo.-Fr.: 9.00 - 18.30 Uhr

9.00 - 13.00 Uhr
-9330-99

Rumble Racing 29,95
Rune: Viking Warl. 29,95
Rygar 49,95
Schatzplanet 39,95
Shadow Man 2uncut 39,95
Shaun Palmer’s Pro 24,95
Shinobi 49,95
Shox 29,95
Shrek Party 34,95
SilentHill2D.C. 29,95
Silent Hill 3 « 52,95
Silpheed 19,95
SimpsonsRoadR. 29,95
Sims, Die 7 52,95
Sly Raccoon 49,95
Smash Court Tennis 29,95
SmugglersRun2 29,95
Socom US Navy Seals
incl. Headset = 72,95
Soul Reaver 2 29,95
Space Channel5 29,95
Space Race 19,95
Spiderman Movie 24,95
Splinter Cell 53,95
Spy Hunter 29,95
Spyro: Enterthe s 29,95
SS8X 24,95
SSX Tricky 29,95
StarTrek Voyager 29,95
StarWars: BountyH 29,95
Star Wars Jedi Star. 29,95
StarWarsRacer2 29,95
StarWars Starfighter 29,95
StarWars S.B.Racing 29,95
Stitch Experiment 39,95
StreetfighterEX3 29,95
Summoner 29,95
Summoner2:: 29,95
S.Bust-A-Move 24,95
Surfing HaO
Sword of Samurai
Tarzan Freeride
TD Overdrive
Tekken Tournam.
Tekken 4
Tenchu3 "uncut"
Terminator

49,95
24,95
39,95
29,95
44,95
49,95
24,95
29,95
The Getawayzz 39,95
Theme Park World 39,95
Thisis Football'02 27,95
This is Footb. 03 29,95
Thunderhawk:Op. 24,95
39,95
29,95
Tom&Jerry:Krieg 44,95
7o Raidorangol: 52,58
Top Angler 29,95
Top GearDareD. 29,95
Top Gun: Combat Z. 29,95
Turok Evol. a/uncut 29,95
Twin Caliber 24,95
Twisted Metal Black Online
incl. Netzwerkadapter 53,95
UEFA Ch.2001/02 24,95
UFC Throwdown 53,95
V-Rally 3 29,95
V.L.P. 29,95
Vampire Night 49,95
Vampire Nighta.Gun 69,95
Vexx 49,95
Virtua Fighter4 29,95
Virtua Tennis2 49,95

Warriorsof M&M 29,95
Way of the Samurai 49,95
‘WerwirdMillionér2? 24,95
Wild Arms 3 52,95
Wizardry: Tales... 39,95
WN Nationalspieler 19,95
World Rally Champ. 24,95
World Rally Cha. 2 49,95
Worms Blast 24,95
29,95
WWE Crush Hour 29,95

24,95
Zoneofthe Enders 29,95

[5] Geplante Neuheiten

Play Station 2:
Bounty Hunter a/uncut
Chaos Legion 04.09.

& Colin McRae Rally 4
] Dark Chronicle 02.09.

Dead to Rights uncut
Freedom Fighters 18.09.
Great Escape 04.09.
Indiana Jones 29.08.
Soul Calibur 2 25.09.
Warhammer: Fire Warrior
World Racing Mercedes

Z.0.E. 2 20.09.

Dreamcastincl.10 Spiele
+Org. - Arcade Board,
Lenkrad, Keyboard +

Vlhratnonspak 199,95
0 = Verkaufs-

charts KW 31 (Quelle

Videogames)

Drive und CD, Saturn, Game Cube, S-Nes, GB, PSX, Saturn, PC CD-Rom, Manga & DVD:

5,29 + 5,61 fiir Nachnahme/Zustellgebiihr *

Viele Sendungen innerhalb 24 Std.

24,95 '
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Anmerkuﬁg:bé Electronic Arté uns nicht réchtieitlg einé deufschsprach:ge Vers:on zZur Veréixgung sté!!en konnte,

werden einige Begriffe im Text nicht mit denen im Spiel {ibereinstimmen. Wir bitten um Nachsicht.

Charakterklassen

Scoundrel: Frei Ubersetzt heiBt es in etwa
“Schuft”, wobei es sich um einen eher listigen
Schuft handelt. Der Scoundrel vermeidet den
offenen Kampf, wo es nur geht. Stattdessen
versucht er, die Gegner mit Fallen auszu-
tricksen, oder ihnen von vornherein aus dem
Weg zu gehen. Dadurch ist der Scoundrel vor
allem in der Anfangsphase schwer zu spielen,
da er nicht tiber genug Starke und Gesundheit
verfligt, um die zahlreichen Kédmpfe zu
Uberstehen. Solltet ihr euch also fiir einen
Scoundrel entscheiden, achtet darauf, dass ihr
stets viele Medpacs im Gepéck habt. Im
spateren Spielverlauf offenbaren sich die
Stdrken des Scoundrels, wenn es darum geht,
als Jedi die Macht zu erlernen und einzusetzen.

Scout: Scouts sind Vagabunden. Sie reisen
kreuz und quer durch die Galaxis und waren
schon auf jedem Planten. Das macht sie zu
Allround-Talenten, die mit dem Kopf ebenso
gut umgehen kénnen, wie mit Waffen. Das
Problem ist, dass sie zwar viel kénnen, aber
richtig lhre  technischen
Fdhigkeiten machen sie zu Reparatur- und

nichts gut.
Computer-Experten. Allerdings gibt es im Spiel
nur wenige Situationen, in denen ihr von
diesen Fdhigkeiten wirklich profitiert. Obwohl
der Scout kein schwacher Kampfer ist, muss
er sich zu oft auf starke Mitstreiter verlassen.

Soldier: Fur Anfanger sicher die beste Wahl,
denn mit einem Soldaten habt ihr im Kampf
nichts zu befurchten. Wenn es allerdings
darum geht, Computersysteme zu hacken
oder Droiden zu
Kampfmaschine geistig Gberfordert. Achtet
also darauf, dass diese Schwéche von euren
anderen Partymitgliedern ausgeglichen wird

reparieren, ist eure

und dass mindestens einer eurer Kollegen die
Security-Fahigkeit besitzt, um wenigstens mal
eine verschlossene Tiir knacken zu kénnen.

Jedi-Ritter

Solang ihr euch noch auf Taris umherirrt, sind
die Jedi noch kein Thema fur euch. Die Macht
ist jedoch allgegenwdrtig, und euer Verhalten
bestimmt schon frih, ob ihr zur hellen oder
dunklen Seite der Macht tendiert. Dummer-

weise fihrt der Weg des geringsten Wider-
stands zur dunklen Seite. Um zur hellen Seite
zu gelangen, misst ihr eure Entscheidungen
schon genauer (berlegen. Ein

Grundregeln werden euch dabei helfen:

paar

¢ Immer freundlich und hilfsbereit sein. Keine
Drohungen, Erpressungen oder Beleidigungen!
* Stets versuchen, eine Konfliktsituation
gewaltfrei zu lésen. Sitzt euer Schwert zu
locker, greift die dunkle Seite der Macht
danach.

* Niemals die Macht missbrauchen! Schon
gar nicht gegen eure Mitstreiter.

* Helft den Unschuldigen- und Schutzbe-
durftigen. Wenn ihr beispielsweise einen alten

Mann aus den Fangen einer Diebesbande
befreit habt, klaut ihm nicht anschlieBend
selbst das Geld.

XBOX GAMES 3




¢ Keine Belohnungen annehmen, und schon
gar keine fordern.

* Witzigerweise ist es erlaubt, in die
Apartments anderer Leute einzubrechen und
ein bisschen in deren Schrdanken zu wiihlen.

Sobald ihr zum Jedi Padawan ernannt worden
seid, stehen euch drei neue Charakterklassen
zur Wahl. Ihr seid nun kein Scoundrel, Scout
oder Soldier mehr, sondern ein Jedi. In Star
Wars: Knights of the Old Republic gibt es
allerdings die Einschrédnkung, dass eure
Charaktere sich nur bis zum Erfahrungslevel
20 entwickeln. Dabei werden die Werte der
bisherigen Klasse und die der Jedi-Klasse
addiert. Wenn ihr also mit Level 7 zum
Padawan werdet, konnt ihr als Jedi nur
maximal Level 13 erreichen (weil 7+13=20,
gell?). Und es kommt noch tickischer: Wenn
ihr als Scundrel, Scout oder Soldier auf das
Aufleveln verzichtet, werden diese “gesparten”
Erfahrungspunkte von Anfang an eurer Jedi-
Klasse gutgeschrieben. Wenn ihr also bei-
spielsweise ab Soldier Level 4 mit dem Auf-
leveln aufhért, kénnt ihr spdter sofort als Jedi
mit Level 4 oder 5 einsteigen. Natlrlich wird
das Spiel dadurch in der Anfangsphase brutal
schwer, und ob das noch Spall macht, ist eine
andere Sache. Die Jedi-Klassen im Einzelnen:
Jedi Consular: Die Consulars sind die
Diplomaten unter den Jedi. In jeder noch so

hitzigen Situation bilden sie den ruhigen Pol
und greifen erst dann zum Lichtschwert, wenn
alle anderen Moglichkeiten scheitern. lhre
machtigste Waffe ist das gesprochene Wort,
konventionelle Waffen setzen sie nahezu
ausschlieBlich zur Verteidigung ein. Im Spiel
sind sie somit nicht unbedingt die beste Wahl,
um sich als Anfuhrer in den Kampf zu stiirzen.
Jedi Guardian: |Im Gegensatz zu den
Consulars scheuen sich die Guardians kaum,
zur Waffe zu greifen. Das macht sie natiirlich
aber
trotzdem zu starken Kémpfern. Zwar kénnen
sie mit der Macht nicht so gut umgehen, wie

nicht zu stumpfen Draufgdngern,

ihre Jedi-Kollegen, doch im Umgang mit dem
Lichtschwert macht ihnen niemand etwas vor.

Jedi Sentinel: Die Sentinels bevorzugen auch
eher den gewaltlosen Weg (wie eigentlich jeder
Jedi), greifen aber hdufiger zur Klinge, als die
friedfertigen Consulars. Die gréBte Stdrke des
Sentinels ist sein starker Wille, der sich gut
gegen Angriffe der Macht behaupten kann. Das
wird spdter im Spiel ein unschétzbarer Vorteil
sein, wenn ihr gegen die Dark Jedi kdmpft und
diese stdndig versuchen, die macht gegen euch
einzusetzen.

Tipps zu Kampfen

* Besser mit allen Kdmpfern auf einen

Gegner mehrer

gleichzeitig anzugreifen. Das ist anfangs noch

losgehen, als Gegner
nicht so wichtig, aber spdter gegen die Dark
Jedi seid ihr des Todes, wenn ihr eure Krdfte
nicht vereint.

* Wenn der Feind zu stark ist, platziert Minen
auf dem Boden und lockt die Gegner in das
Minenfeld.

¢ Immer nur mit voller Gesundheit in einen
Kampf gehen.

* Droiden sind gegen die meisten Macht-
Angriffe unanféllig. Das betrifft natirlich
sowohl eure eigenen, als auch gegnerische
Droiden.

*Weit entfernte Gegner kénnt ihr mit einer
Granate frihen Schaden zufigen, bevor sie
euch Gberhaupt bemerken.

* Schleicht euch an einzelne Gegner heran
und Uberrascht sie mit einem Critical Hit.

* Achtet auf eure Partymitglieder. Wenn einer
eurer Kollegen unter schwerem Beschuss
steht, so wechselt zu diesem und bringt ihn in
Sicherheit

* lonenkanonen sind gegen Droiden und
Maschinen besonders wirkungsvoll. AuBerdem
kénnen sie Energieschilde durchdringen

* Nutzt als Jedi die Macht, um eure
Geschwindigkeit zu erhéhen. Mit Knight
Speed und Master Speed kénnt ihr nicht
nur schneller angreifen, sondern euch auch
geschwind
zu heilen.

mal zurlickziehen, um euch

XBOX GAMES ¢




SOLDIER OF

FORTUNE 2

% Double Helix

Der SHOP ﬁffnet\ seine Pforten ein weiteres Mal. Gerade
rechtzeitig, um einen weltweiten Biowaffenanschlag zu

verhindern. X

Mission Briefing

e |hr kénnt speichern, wo immer ihr wollt.
Also tut es oft.
Wenn eine Granate nach euch geworfen
wurde, RENNT!
Zielt immer auf die ungeschiitzten
Regionen eures Feindes.
Verlasst euch auf die Feinderkennung eures
Fadenkreuzes. So kénnt ihr selbst durch
Blendgranaten hindurch Gegner erkennen.
Vergesst Stealth und Schleicherei. Klappt,
dank telepathischer Alarmsignale eurer
Gegner, eh nicht. Macht es auf die harte
Tour.

XBOX GAMES

Mission 1: Prag
Prague Streets

Willkommen in Prag, wo das Wetter sonnig,
die Gassen frei und die Wachen locker drauf
sind! Marschiert zundchst einmal der Nase
nach an etlichen, in gelbe Regenponchos
eingepackten Gesellen vorbei, die nicht lange
zégern werden, euch eine Ladung Blei ins
Stammbhirn zu blasen. Zahlt ihnen diese
Gefdlligkeit in gleicher Weise heim, bis ihr
schlieBlich auf einem Containerabstellplatz
ankommt. Marschiert hier weiter zu einer Tur,
die ein rotes Treppensymbol zeigt. Knackt das
Schloss, geht nach oben und springt vom

Balkon ruber auf die Mauer. Folgt ihr zu
einem Wachturm und springt nach links in
den Hof. Dort geht es durch die Tur rechts
vom Durchfahrtsgitter in der Mauer in den
Hof des Hotels. Erledigt den Typ hinter dem
MG am Hoteleingang und nehmt seinen Platz
ein. Raumt mit dem netten Gerat die
anstiirmenden Gegner aus dem Weg. Geht
weiter die StraBe runter und nach links zur
Feuerleiter des Hotels. Oben angekommen,
geht es um die Briistung herum zu einer Tur,
die euch ins Dach und weiter zu einer Luke
bringt.




Hotel Prague

Das Interieur des Hotels ist etwas verwirrend,
also haltet die Augen nach verwinkelten
Treppenhdusern und Tlren offen. Am Ende
des Levels trefft ihr schlieBlich auf den Doktor,
in einer Old School-Baby-
sittermission sicher und wohlbehalten zum

den ihr nun
Ausgang des Levels bringen musst. Falls euer
Schitzling auf eigene Faust zu weit nach
vorne rennt und man euch den Doc zu Brei
feuert, kénnt ihr versuchen, eurem Schutz-
befohlenen den Weg zwischen dem Tur-
rahmen zu versperren, so dass er nicht
unkontrolliert in den néchsten Raum rennen
kann.

Outside Hotel

Klemmt euch hinter das MG und feuert auf
alles, was auch nur nach Gegner aussieht.
Am Ende des Levels miisst ihr auf ein paar
rote Gasflaschen und auf die Generatoren
dahinter feuern. So kommt der Wagen frei
und ihr kénnt weiter.

Countyside

Ballert hier drauBen immer erst auf die
Fahrzeugschitzen, dann auf die Motorhauben
der Fahrzeuge selbst. Hort erst auf zu feuern,
wenn die feindlichen Vehikel explodieren. Bei
den gepanzerten Trucks mit der montierten
Schneeschaufel misst ihr sehr genau auf die
Motorhaube zielen. Den Helikopter kénnt ihr
dagegen treffen, wo immer ihr wollt. Gegen
Ende des wilden Ritts musst ihr dann erneut
auf ein paar Gastanks feuern.

Train Station

Diese Mission ist ein Stealth-Auftrag, packt
also zunéchst mal eure Waffe zuriick ins
Halfter. Da man die besten Kontakte auf dem
Bahnhof schon seit jeher auf dem Klo
machen konnte, fihrt uns unser Weg auch
gleich dorthin. Unser Kollege von vorhin
versorgt uns zwischen den Latrinen mit
Pdssen. Zeigt diese dem Pfértner und ab
geht’s auf den Bahnsteig. Erledigt die Wache

mit einem gezielten Messerwurf in den Kopf,
holt euch euer Messer aus ihrem Kérper
zurtck und &ffnet eine Doppeltiir in der Ndhe,
damit der Doc schon mal in den Zug hiipfen
kann. Nun beginnt der schwere Teil. Folgt
einer weiteren Doppeltir durch ein paar
Hier warten wieder
Wachen, die ihr heimlich, still und leise per

Hallen und Gdnge.

Messerwurf gegen den Schddel erledigen
kénnt. Im ersten Stock musst ihr ein paar
Kartons aus dem Weg réumen. Springt aber
erst dann durch das Loch in der Wand, wenn
das Gesprdch der beiden Wachen bei dem
Gastank zu Ende ist. In der Lagerhalle erledigt
ihr schnell die stehende Wache, wdhrend der
andere Gegner in Richtung Treppe lduft.
Verfolgt diesen, nachdem sein Kollege ins
Gras gebissen hat und erledigt ihn per Messer
oben auf dem Steg. Springt und lauft tber
den Luftungsschacht auf die andere Seite der
Halle und éffnet die Tir. Rdumt die Wache
aus dem Weg, springt durchs Fenster auf den
Zug, lauft zu dessen Ende und springt lber
den Stacheldraht auf die Kisten. Erledigt oben
im Kontrollraum per Messer die letzte Wache
und betdtigt den Hebel.

Zwischenlevel: SHOP

Einen perfekt ausgeschilderten Aufzug und
Konferenzraum zu betreten, trauen wir euch
jetzt einfach mal ohne unsere Hilfe zu.

Mission 2: Kolumbien
Base Camp

Nach dem Sniper-Anschlag lauft ihr zum
hinteren Ende des Lagers und springt Uiber
den LKW. Feuert die Gegner ins Nirwana und
lauft zum Ausgang.

Temple Ruins

Dieses verwinkelte Dschungelgebiet hat es in
sich! Speichert méglichst oft und bewegt euch
langsam vorwdrts. Im ersten Gebiet solltet ihr
euch gleich das Sniper-Rifle unter den Nagel
reilen, das einer eurer Gegner in seinen
Hdanden trdgt. Achtet auch auf den Boden.
Hin und wieder kommt ihr an Schniiren

vorbei, die Sprengsétze ziinden. Springt {iber
sie weg oder entschdrft sie. Nehmt euch vor
dem Bunker in Acht! Darin befindet sich ein
MG-Schiitze, der euer Leben in Sekunden
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beenden kann! Schaltet ihn mit dem Sniper-

Rifle aus oder rennt ganz einfach vorsichtig an
diesem Bunker vorbei. lhr kénnt den Schitzen
dann hinten Uberraschen.
Ansonsten: Vorsichtig bewegen, auf gegne-
rische Granaten achten und hdufig speichern!

spdter von

Forward Camp

Achtet abermals auf Explosionsladungen an
Stolperdréhten und gut getarnte Feinde.
Dieses Gebiet ist zwar schon deutlich offener,
als sein Vorgdinger, trotzdem bieten sich euch
aber noch genug Maoglichkeiten zum
Verschanzen. Das Bléde dabei: Eure Feinde
wissen das auch. Die Wachtiirme eignen sich
hervorragend fiir passionierte Scharfschiitzen.
Denkt aber daran, dass euch auch feindliche
Sniper von dort aus unter Feuer nehmen. Auf
den Heli zu feuern, kénnt ihr euch Ubrigens
sparen. Setzt einfach immer euren Weg fort,
geht notfalls hinter Baumen und Felsen vor
den MGs der Militdrmaschine in Deckung und
ziindet im ersten Stock des Waffenlagers eine
FLAK-Rakete, die den Heli ins Nirwana
beférdert. Offnet in der hintersten Hitte das
Tor und der Job ist erledigt.

The Bridge

Keine groBe Sache. Helft den Marines, die
Rebellen bei der Briicke zu eliminieren und
folgt dem Trupp dann weiter nach vorne. Die

néchste Zeit werdet ihr mit
den Griin
verbringen,

Jungs in
zusammen
bleibt also immer in deren
Ndhe.

Rebel Camp
Marschiert langsam vor-
wérts und sdubert das

Camp der Rebellen. Betretet
die Hduser und rdumt sie
leer, wenn ihr den Befehl
dazu erhaltet. Innen kénnt
ihr  nicht
Bodycount erhdhen, son-
dern auch Ausristung und Informationen

nur euren

Uber den Biowaffen-Virus sammeln. Deswe-
gen seid ihr ja hier. Seht euch Dokumente auf
den Tischen und Biohazard-Symbole auf den
Containern an und erkundet den Rest des
Camps. Schneidet zuerst die Sprengschnur
beim Kerker durch (!) bevor ihr den Gefangen
frei lasst. Das Tor bekommt ihr gedffnet,
indem ihr an dessen linker Seite ein Pdckchen
C4 montiert.

River Landing Zone

Auch nicht wirklich ein Problem. Folgt nur
immer der Gruppe von Marines. Macht euch
aber nicht auf eigene Faust nach vorne
unterwegs, wenn die Gls ein bisschen lang-
sam unterwegs sein sollten, sonst kommen sie
euch nicht hinterher. Pflanzt euch im
Helikopter hinter die M60 und rockt das
Haus! Mit dieser dicken Berta zwischen den
durfte euch der
folgende Gegneransturm nur ein mudes
Lacheln abverlangen.

tarnfarbenen Fingern

Helicopter Extraction

Sobald der Heli in der Luft ist, konzentriert ihr
euer Feuer am besten immer erst auf die
explosiven Fdsser. So kénnt ihr eine Menge
der feindlichen MG-Schiitzen gleich mit Gber
den Jordan feuern. Sobald keine Fdsser mehr
nach Blei verlangen, nehmt ihr euch eure

Feinde persénlich vor. Einzige Ausnahme: Die
Briicke und das Boot. Bei der Briicke feuert ihr
gleich auf die Schiitzen, das Boot nehmt ihr
direkt selbst unter Feuer.

Zwischenlevel: Pureza

Steigt in den Marines-Truck und folgt eurer
Kollegin. In dem gespenstisch anmutenden
Dorf kénnt ihr euch dann aus erster Hand
liber die unschéne Wirkungsweise des Virus
informieren.

Mission 3:

Vergara's Mansion
Grounds

Dreht euch nach links um, kémpft euch
vorsichtig an den kleinen Lagerhttten vorbei
und achtet dabei darauf, von keiner allzu
neugierigen Wache oder sogar noch neugie-
rigeren Kamera erblickt zu werden. Sobald ihr
an der Ecke des Hofes ankommt, geht es
nach rechts weiter zu einem schicken
Swimming-Pool. Gegeniiber dessen Eingang
fihrt ein Rankengitter nach oben auf einen
Balkon. Springt oben angekommen an dessen
Ende (ber die Bristung, schleicht Gber das
Dach, knackt das Liftungsgitter und lasst
euch nach unten fallen. Et voila! Einbruch

gegliickt!

Main House

Erkundet das Gebdude und sucht nach dem
Arbeitszimmer im Erdgeschoss. Hier steht in
einer Ecke ein possierlicher Tresor herum, der
nach einigen geschickten Fingern verlangt. Im
befinden sich die gesuchten
Dokumente. Danach geht es durch die Tur
bei den Wachen weiter hinten die Treppe
runter in den Keller.

Inneren

Wine Cellar

Was auch immer dieser Vergara sonst noch so
treibt, er muss auf jeden Fall eine gehorige
Bonze sein...ein Bowlingraum im eigenen
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Haus. Egali"Setzt euren Weg fort, bis ihr in
einen Abstellraum gelangt: Dort hat jemand
eine Leiter aufgestellt, die ‘'euch zu einem
Luftungsschacht fiihrt. Kriecht bis zu dessen
Ende (Vorsicht:«Das Fallgitter in der Mitte
zerbricht, wenn ihr dariiber k!ettert) Gffnet
das Gitter auf der anderen Seite des Schach-

tes mit dem Messer, werft eine Granate in den
Raum und springtehinunter. In der-Ndhe des
Schief3standes gibt es eine ‘Panzertiir. Knackt
sie und reift euch das fette iriterieur; unter den
Nagel. Nu_rjr geht es weiter durch den Wein-
keller zu ei'nér'E_cke mit Stuhl und Schreib-
tisch. Feuert die Kisten zur Seite, betdtigt den
Hebel und lauft durch die rotierende Platt-
form in den Geheimgang, der euch schlief3lich
zum Bunker fihrt.

Bunker

Kéampft euch durch die e_fwaﬁ verwi_rrende, da
- ziemlich zugemuillte Kellerlandschaft, bisihrin

einem Generatorraum schliefllich SGnCheZ,
dem Leibwdchter Vergaras, gegeniibersteht.

Der gute Mann hat ein boses M60-MG in den
Hédnden, weswegen ihr euch am besten hinter
einem Mauerpfeiler versteckt und durch das
Gitter neben Sanchez eine Gronote per M4
abfeuert. Dadurch explodlert_hm?er eurem
Gegner der Generator und frittiert den Kerl.
Eine normale Granate oder eine Gewehrsalve
tut es aber auch, chhdem Sﬂnchez ins Gras
gebissen hat, konn’t_ ihr euch neben ihm eine
Keycard organisieren, mit der ihr schlieBlich in
Vergaras Raum gelangt. Der Typ weil zwar
einiges, macht aber das Maul nicht auf.

Stattdessen bevorzugt er die kfassnsche Le- '

sung mit einer Kugel ins Kie h;m

Mission 4: Seaward Star
Main Deck

Begebt euch zundchst in d:e unteren Etcgen
des Schiffes. Dort findet ihr dae Mannschafts-
quartiere, deren Tiren cllesomt geknuckt
werden miissen. In eiriem der Qunrtlere war-
tet eine schlafende ‘und demnach hilflose
Wache auf einen mogilchst perversen Exeku-

tionseinfall. In ihrem unm findet sich dann

auch die gesuchte Keycard. Mit der im
Gepdck geht es nun in Richtung Bug des
Schiffes. Dort entdeckt ihr einen Ladekran.
Klettert auf dessen Kommandobiihne und
betdtigt den Schalter, um.den Container von
der Ladeluke zu schaffen. Nun, geht es ganz
nach oben auf die Hauptbriicke des Schiffes,
wo ihr dank der Keycard die Tiire ins Innere
offnen konnt. Marschiert hier das Treppen-
haus nach unten, betdtigt in dem Nebenraum
den Schalter und geht wieder zum Bug des
Schiffes, wo nun die Ladeluken endgltig
gedffnet sind. In einer Ecke der Fracht gibt es
eine Licke, in die ihr hinab springen musst.

Interior

Kampft euch zundchst durch die verwinkelten
Ecken des Schiffs. Solltet ihr im ersten Teil des
Levels den Sprung auf den Metallsteg nicht
schaffen, kénnt ihr weiter unten im Lager-
raum einen Gabelstapler bedienen, der eine

. Kiste'indch: oben schafﬁ.‘_ Dadurch dirftet ihr
den Steg ohne Probleme erreichen konnen.

Erkundet das Sch:ﬁ weiter, bis ihr in dessen
Bauch schlieBlich die tadliche Fracht entdeckt
habt. Jetzt musst ihr das Schiff versenken.

Marschiert weiter an den Biohazard-Kisten

vorbei, bis ihr eine Leiter nach unten klettert,
Nun miisst ihr fiinf Sprengsérze platzieren.

._.Dle Raume, in denen ihr sie setzen miisst,
=smd von 1 bis 5 durchnummenert liegen auf
'.'dem Weg;;und kénnen ebenfqlls per Leiter

: rrmch’r 3

erden. Haltet die Augen offen,
manche sind gut versteckt. Raum Nummer

funf wartet hinter einer Tur Im groBBen

Biohazard- Lugerrclum auf eu;c:h

- Zwischenlgv_é -Newj?dr_k

andere, das Zeug, das :Sﬁié_-iri eure Ri@htuﬂg
feuern, allerdings nicht. Der erste Abschnitt
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Hong Kongs durfte euch kaum vor irgend-
welche Herausforderungen stellen. Also folgt
ganz einfach dem Weg zu einem Fenster,
feuert die verrammelten Bretter von dessen
Oberseite und springt ins Haus.

Upper Docks

N6, das hier treibt uns auch noch nicht wirk-
lich den Angstschwei3 auf die Stirn. Mar-
schiert durch die Containerburg, génnt euch
die Gegenstdnde in dem kleinen Wachhaus,
benutzt den grauen Gabelstapler hinter dieser
Huitte und springt oben ber die Mauer.

Streets

Ab hier wird es langsam etwas komplizierter.
In den verwinkelten StraBenschluchten Hong
Kongs verlduft man sich schnell. Zundchst
musst ihr gleich nach dem Start des Levels
das Haus betreten. Entweder feuert ihr an
dessen Riickseite die Bretter vom Fenster und
springt hindurch, oder ihr schiel3t an der Front
auf ein paar explosive Fasser und rei3t damit
ein Loch in die Hauswand. Wie auch immer
ihr es anstellt, am Ende steht ihr im obersten
Stockwerk des Hauses. Geht nach drauBlen
auf den Balkon und springt Gber die lange
Reklametafel ein Stockwerk tiefer weiter zum
Balkon auf der gegeniiberliegenden Seite.
Kampft euch auch durch das Innere dieses
Gebdudes nach oben und springt weiter
rechts zu dem Balkon eines dritten Gebdudes.
Von hier aus kénnt ihr dann eine Leiter nach
unten klettern und befindet euch hinter der
Barrikade aus brennenden Autos. Haltet nun
noch Ausschau nach einer kleinen Gasse auf
der rechten Straflenseite. Sie ist mit einem
roten Drachen gekennzeichnet. Springt hier
tiber den Zaun und ihr seid durch.

Market

Sobald ihr am Lagerhaus angekommen seid
und dessen Inneres betreten habt, lauft ihr die
Treppe nach oben in den ersten Stock. Rechts

von der Treppe gibt es ein Kontrollpult, an
dem ihr das Gittertor im unteren Stockwerk




und damit den Aufzug &ffnen kénnt. Geht
hinein und fahrt nach unten.

Warehouse

Der Schalter, der den Weg zum eigentlichen
kann leicht Ubersehen
werden. Er befindet sich rechts von einem
silbernen, kleinen Garagentor. Kampft euch
nach oben durch, belauscht die beiden
Wachen und versucht, den Rechner zu hacken.
Dieser Versucht bringt euch nonstop...

Warenlager &ffnet,

Prison

...in Folterhaft von Prometheus. Unbewaffnet,
versteht sich. Da wir aber so gar keine Lust auf
unfreiwillige SM-Nummern mit chinesischer Be-
teiligung haben, planen wir sogleich mal unse-
ren Abgang. Nachdem euer Kollege euch be-
freit hat, lauft ihr zum Ende des Flurs, holt euch
euer Toolkit, knackt die Tir rechts vom Schreib-
tisch und im Blro dahinter den Waffenschrank.
Yeah, Baby! Wieder heien Stahl in den
Fingern! Kdmpft euch durch die Gefdngnisbii-
ros und raus ins Freie. Speichert hier unbedingt
ab! Zerstért die Suchscheinwerfer mit einigen
gezielten Schissen und erledigt den sadisti-
schen Folterwdchter von vorhin. Als ndchstes ist
dann Deviant1

links oben auf dem Wehrgang
reif zum Ernten. Sobald sie das Zeitliche
gesegnet hat, lauft ihr zu ihrer Leiche und krallt
euch die Remus-Disk. Sache gelaufen!

Zwischenlevel:
Armory

Rennt in den zerstorten
Buchladen, klettert die Lei-
ter runter und sprecht mit
Sam. Euer Freund ist schwer
verletzt und ihr m{jsst‘jhn
hier lebendig hinaus schaf-
fen. Nahert euch zundchst
der hinteren Wand in S
Raum, die plofzhch v
einer Explosion in Stlicke
gerissen wird. Dahinter fihrt

eine  Leiter ti:g% r
Gebéude. Unt_en gibt
Ventil, an dem

Wasserdampf abdrehen kénnt. ic
Sam im oberen Stockwerk W|eder

Schulter und

Kumpel erst mal in Sicherheit. +

Mission 6: Hospitaﬁl,_,
Main Level '

Nachdem ihr schlieBlich in Sa@s Zimmer

angekommen seid, bricht im Krankenhaus
plétzlich die Hélle Der :Wuchrncnn
versucht, den auf Sam ongeSemeHELAﬁentdter
auszuschalten, stirbt aber bei dem Versuch.
Klemmt euch seine Waffen zwischen die
Fduste und nehmt die Sau perss‘ﬁntiéh hopps!
Den Rest des Weges miisst ihr euch an einer

los!

ganzen Armee von perfekt &ﬁt‘sge-rtlsteten
Séldnern vorbeikampfen. In der Lagerhalle
geht es links die Leiter nach oben. Nun miisst
ihr iber die Lampen unter der Decke auf die
andere Seite des Raumes balancieren. Wer
auch immer diese Leute geschick gt — er ist
mit Sicherheit keine Sissi!

Patient Services

durch die Génge des K

0}

You cannot pick up any more ammo of this type.

XBOX GAMES ¢ 3

einde sind allesamt schwer gepanzert.und
assen sich de sprechend
Ifopfschijssen effektiv bekdmpfen, hinter-
lassen daflir aber nk‘:ach ihrem Abgang hdufig
eine kugelsicheré Weste. Da euer Ziel das
Dach ist, solltetiihr euch maglichst auch
|mme; weiter-nach “‘eben durchkampfen.
Solltet ?ﬁgﬁ .rr% mcht _ ©mmen, sucht

nachzeiner

nur mit

- Maschine
mit dem

MISSIOﬂ 7: Kamchatka
Perimeter

Nach dem kurzen Intermezzo la det ihr in
Kamtschatka und durft euch uber die
brcmdneue OCIW freuen. Weniger erfreut sein
durﬁe‘r lbr tiber die zahlreichen, ab . lmmer-
hin nur I@cht geponzerren Wachen in diesem

Gebiet. Bal dem zugefrorenen See schneldet

ihr kurzerhand. ein Loch in den Zaun (nahert
euch elm‘od;‘( dessen rechter Seite), springt
dann am Ende des Lcrgers hinter dem Kom-
"’:ondoposten auf einen Felsen und von dort
iter zu einer Ttr im ersten Stock. Der Rest
ergibt sich dann von allein.




.
2
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Main Road

Hinter dem eigentlichen Wachgebdéude gibt es
eine kleine, offene Luke, die euch in die Kanali-
sation und damit weiter voran bringt. Kann
leicht Ubersehen werden, also genau hin-
schauen!

Train Depot

An einem der Briickenpfeiler ist eine Leiter
montiert. Klettert diese hinauf und marschiert
oben locker fréhlich durch die Tur. Vorsicht:
Hier haben sich etliche Wachen verschanzt.
Uber eine weitere Leiter im Inneren des Kon-
trollraumes geht es noch ein Stockwerk nach
oben, wieder (iber die Briicke und dann nach
rechts. Hier war jemand so nett, euch ein Loch
in den Zaun zu schneiden. Nehmt das freund-
liche Angebot an und betretet die Basis. Weiter
hinten springt ihr durch die Liicke in der Wand,
rennt nc_k:h ganz hinten zur gelben Lok, I6st in
deren Inneren die Bremsen, folgt dann dem
Gleis néc’h vorne zu einem offenen Wagon,
springt in dessen Inneren Gber ein paar Kisten

h und gelangt so rilber zum Sims mit
dem Luftschacht. Rein in die gute Stube!

Train Bridge

Klettert in den Wachturm mit dem stationéren
MG. Von hier aus gelangt ihr tiber eines der
Wachturmfenster aufs Hausdach. Seht euch
hier ein wenig um und ihr werdet eine Offnung
zu einem Ventilationsschacht entdecken. Lasst
euch in ihn hinein fallen und marschiert
geduckt nach vorne. Unterwegs kommt ihr
rechts an einem Ventilator vorbei. Merkt ihn
euch. Am Ende des Schachtes springt ihr nach
unten, 6ffnet das groBe Stahltor und betdtigt im
Raum dahinter einen Hebel. Nun geht es
marsch, marsch zuriick zu dem Ventilator von
vorhin, der nun militdrisch einwandfrei stillsteht
und euch Zugang zum ndchsten Level gewdhrt.

Checkpoint

Im Generatorraum misst ihr zundchst die
beiden Hebel links und rechts vom Haupt-
hebel betdtigen, bevor  ihr  den

angesprochenen Chefhebel
selbst umlegen konnt. Bleibt
stehen, wo ihr seid und war-
tet das Ende der Explosion
ab. In der Haupthalle hat
sich nun ein Stiick Decke
geldst, Uber das ihr weiter
Hausdach,
Luftungsschacht und weiter
zu einer rot beleuchteten
Offnung springen  kénnt.
Setzt nun euren Weg bis
zum Bahnhof fort, l6st die
Anhdngerkupplung
schen Lok und Wagons und
aktiviert den Zug an seinem

aufs einen

ZWi-

Kommandopult.

Cave Complex/ Generators

Fahrt mit dem Fahrstuhl nach unten in die
tieferen Etagen und lauft dort einfach immer
der Nase nach zum Ausgang. Hier geht es
dann nach einer ziemlich langen Leiter runter
zum Generatorraum, wo ihr zunédchst den
Schalter im eingezdunten Zentrum im ersten
Stock und danach dessen Kollegen im
Kontrollraum davor aktiviert. Schon bleibt den
Russen der Saft weg. Marschiert nun wieder
zurtick, bis ihr in einen Forschungsraum
gelangt, in dem euch eine Fensterscheibe
entgegen fliegt. Springt nun durch das offene
Fenster und in dem kleinen Raum nach unten
in den Luftungsschacht. Folgt dem einzigen
Weg zum ndchsten Ausgang. Kémpft euch
weiter durch die dunklen Flure Gber eine
Leiter zum Aufzug von vorhin weiter. In dessen
Inneren miusst ihr die Notfalltafel aktivieren,
damit sich Uber euch die Deckenluke &ffnet.
Klettert die Aufzugsseile empor und
marschiert im Freien nach rechts zum Kran.
Betdtigt dessen Hebel, damit er seine Ladung
fallen lasst, und klettert wieder die Aufzugs-
seile hinab (speichert hier ab, da ihr
Aufzugsseile anspringen musst, um sie hinab-
klettern zu kénnen). Im unteren Stockwerk
sucht ihr jetzt nach dem Ergebnis der
abgestirzten Kranladung: Einem Stiick zer-
brochenen FuBboden. Springt iber diese

Licke durch die offene Tur und marschiert
weiter zum Ausgang.

Research Facility

Folgt dem einzigen Weg durch die ziemlich
untibersichtliche Laborlandschaft, bis ihr
schlieflich an einer Sackgasse angekommen
seid. Brecht hier durch die Scheibe und springt
nach unten ins Erdgeschoss. In der Forschungs-
kammer in der Mitte der Halle fehlt eine Fens-
terscheibe. Springt hier ins Innere und dreht an
dem Ventil. Dadurch wird der Wasserdruck im
Raum erhéht und die beiden Doppeltiiren
springen auf. Folgt erneut dem einzigen Weg
und springt nicht (!) Gber das Gelénder sondern
folgt dem Steg bis zum Ausgang.

Labs1,2,3

Zundchst misst ihr euch Sprengstoff organi-
sieren. Den findet ihr in der groBen Héhle mit
dem Fuhrpark. Rennt nach oben auf die Ar-
beitsplattform und beférdert am Hebel beide
Lastenaufziige in eure Néhe. Auf dem zweiten
liegt ein Pack C4 herum. Geht zuriick ins La-
bor 1 und befestigt einen Sprengsatz an der
silbernen Réhre. Geht in Deckung und mar-
schiert durch das Loch in der Wand nach un-
ten ins zweite Labor. Hier wartet Réhre 2 in

einem Raum aus Panzerglas. Schaut kurz
nach oben und auf die andere Seite. Rechts
unter der Decke gibt es einen Luftungs-
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schacht, den ihr euch merken solltet. Platziert
nun den Sprengsatz und rennt nach oben. Dort
geht es durch das rechte Ex-Fenster riiber zum
angesprochenen Liftungsschacht. Das dritte
Rohr erledigt ihr wie seine Artgenossen zuvor
und ab geht’s in Richtung Ausgang.

Lab 4

Im Labor angekommen musst ihr zundchst
die beiden Hebel neben der Schutzkammer
betdtigen und dann im Kontrollraum den
Schalter fur den Mantel der vierten und
letzten Rohre im Inneren der Schutzkammer
nach oben fahren. Setzt euren Sprengsatz
und lasst euch im oberen Stockwerk von dem
sich nun bewegenden Schutzmantel riber
zum Liftungsschacht bringen. So gelangt ihr
zum Doktor, den ihr hier festnehmen sollt. Der
ist aber in Wahrheit ein Gefangener und

méchte nichts lieber, als selbst
die Flucht ergreifen.
Folgt dem Doc, lauft
nach unten zur StraBe

betdtigt im
Gitterverschlag
den Schalter,
bevor ihr zu-

und

rick zum
Doktor
marschiert

und dort den
Hebel betdtigt,
sobald die Trans-
portplattform bei
euch angekom-

b \. ot

Al

men ist.

Mission 8: Switzerland
Security Station

Keine grofie Sache. Achtete nur immer auf
die Warnungen des Schweizer Leutnants und
darauf, méglichst keine Geiseln
wegzuschieBen. Dabei ist euch die Feinder-
kennung des OICW in Kombination mit
dessen Zoomfunktion eine groBe Hilfe.

Airport Terminal

Auch das Terminal wird euch vor keine
grofien Herausforderungen stellen, wenn ihr
in regelmdfigen Absténden speichert. Denkt
dran, rechts am Metalldetektor vorbei zu
springen, ansonsten geht der Alarm los.

Airport Hangar

Hier wird es zum ersten Mal etwas
komplizierter. Die Waffe euerer Wahl sollte
hier wohl am besten das M4 sein. Dessen
leicht zu handelnder Granatenwerfer entpuppt
sich gerade in der Ndhe des Flugzeughangars
gegen die schwer gepanzerten RIOT-Teams
als echte Perle. Solltet ihr einmal in eine
Sackgasse geraten, haltet Ausschau nach
einem Férderband, auf dem ihr mitfahren
kénnt. Etwas spdter misst ihr unter einer
Decke ein paar explosive Fésser beschieBen,
damit diese ein Loch in den Gitterboden
reiBen. Wenn ihr schlieBlich beim Flugzeug
angekommen seid, misst ihr Uber die Turbine
und den Fligel weiter zu dem Seitensteg des
Fliegers springen und von dort aus hintber zur
Plattform am Rumpf der Maschine hechten.

Airplane

Packt das USAS-12 aus und rdumt das
Flugzeug leer! Unterwegs krallt ihr euch die
rote Keycard von einem der Tische und
marschiert mit ihr im Gepéck bis ins Cockpit.
Erledigt Nachrade und setzt euren Funkspruch
ab, bevor ihr wieder ganz nach unten in den
Lagerraum marschiert. Geht hier nach ganz
vorne und sucht rechts in der Nische nach
einem Durchgang. Er bringt euch zu dem
Autopilot-Kontrollsystem. Rennt dann zum

anderen Ende des Lagerraums, kassiert den

Fallschirm ein und springt aus dem Flugzeug.

Mission 9: Texas

The Shop, Level 1, Level 2, Labs

Insgesamt musst ihr euch Gber drei Aufziige
zum Dach. begeben. Im Erdgeschoss ist der
erste Lift zwar zerstort, tiber ihm ist allerdings
auch die Decke eingebrochen, so dass ihr
Uber ein paar Kisten nach oben springen, in
einen Luftungsschacht kriechen und einen
anderen Aufzug wihlen kénnt. Immer der
Nase nach geht es dann in den dritten Stock,
wo eine kurze FMV-Sequenz Licht ins
bisherige Dunkel bringt. Betretet den letzten
Aufzug und fahrt hoch zum Dach.

Shop Roof

Hier durft ihr
Helikopter noch einmal in der Deluxe-Variante
zocken. Rennt hinter das Gebdude, klettert die
Leitern nach oben und pflanzt euch hinter das
montierte M60. Nun nehmt ihr euch wie
gehabt die beiden Triebwerke des Helis vor.
Speichert am besten jeden noch so kleinen
Teilerfolg ab! Sobald beide
vernichtet sind, fdllt der Cockpitmantel der
Maschine in sich zusammen. Nun musst ihr es

das Spielchen mit dem

Turbinen

nur noch irgendwie fertig bekommen, dem
Piloten eine Kugel durchs Hirn zu jagen.
ihr auch dieses letzte Kunststiick
abgelassen habt, darft ihr euch Gber den
Abspann freuen. Glickwunsch!

Wenn




Kugelspritzen

Das Handwerkszeug eines Séldners entscheidet
weltweit liber Sieg oder Bahre. Da macht auch
Mister Mullins keine Ausnahme. Wenn ihr wissen
wollt, welche Argumentationsverstérker euch zum
Chef im Kugelhagel machen und welche eher an
Silvester zum Béllern verwendet werden sollten,
dann gebt euch einfach unsere kleine Liste:

Messer

Kapazitdt: 5 Messer

Alternativer Angriff: Messer werfen (am besten in
den Hinterkopf)

Reichweite: sehr nah

Sonstiges: Ein lahmes Messer. Zum Kisten 6ffnen
okay, zum Gegner 6ffnen eher nicht. Wer ndhere
Infos wiinscht, sollte einmal einen Blick in seine
Kiiche werfen. Dritte Schublade von rechts.

MI1911A1
Kapazitat: 7 Schuss
Alternativer Angriff: Schlag mit Waffengriff
Reichweite: nah

Sonstiges: 08/15-Handfeuerwaffe. Ab der Mitte des
Spiels kénnt ihr
euch
allerhochstens
noch eine Kippe
Das
war’s dann aber
auch schon.

damit

anzinden.

US SOCOM
Kapazitdt: 12 Schuss

Alternativer Angriff: Schlag mit Waffengriff
Reichweite: nah

Sonstiges: Die beste Handfeuerwaffe. Kann mit
Laser (mies), Schalldampfer (taugt auch nix) oder
Taschenlampe bestuickt werden (ganz brauchbar).
Ein montier-
ter Schall-

|

{

|
ddmpfer |
kiirzt - die - S |
Reichweite
auf sehr
nah.

M590 Schrotflinte

Kapazitdt: ? Schuss

Alternativer Angriff: Schlag mit Waffengriff
Reichweite: nah bis mittel

Sonstiges: Zieht bei sehr naher Angriffsdistanz am
besten rein. Zielt
ihr z.B. auf die
Finger eines Geg-
ners — BANG -
schon sind die
Griffel weg. Lie-
ber arm dran als
Arm ab, sagen

wir da.

USAS12

Kapazitdt: 10 Schuss

Alternativer Angriff: -

Reichweite: nah bis mittel

Sonstiges: Dieses bésartige Teil rockt so richtig das
Haus! Feuert z.B. einmal aus néchste Néihe eine
kurze Salve zwischen die Augen eurer Opponen-

ten...Tjo, man

sollte eben in
der Hitze des
Gefechts
mals den Kopf

nie-

verlieren.

Micro UZI

Kapazitdt: 30

Alternativer Angriff: -

Reichweite: mittel

Sonstiges: Wenn euch die UZI in doppelter
Ausfiihrung in die Hénde fdllt, koénnt ihr so
RICHTIG klar

Schiff machen.
Aber Vorsicht!
Die Nachlade-
zeit bei
UZIs
ohne!

zwei

ist nicht

M3A1

Kapazitdt: 30 Schuss
Alternativer Angriff: -
Reichweite: mittel bis weit

Sonstiges: Uraltes
Ostblockgewehr, das
aber
Biomaterial zZu
perforieren weil3.

immer noch

AK74

Kapazitét: 30 Schuss

Alternativer Angriff: BajonettstoB

Reichweite: mittel bis weit

Sonstiges: Der Klassiker schlechthin. Wenn euch ei-
ner zu Néhe kommt, kénnt ihr sein Lungenvolumen
mit  dem

montierten
Bajonett
antesten.

M4

Kapazitdt: 30 Schuss

Alternativer Angriff: M203-Granatwerfer abfeuern
Reichweite: mittel bis weit

Sonstiges: Der montierte Granatwerfer braucht zwar
eine Sekunde, um auf Touren zu kommen, und eine
weitere, um das MG wieder frei zu geben, dafiir
réumt die abgefeuerte Granate aber auch so richtig
den Dreck weg!

XBOX GAMES

MSG90A1 Sniper Rifle

Kapazitit: 5 Schuss

Alternativer Angriff: Zielfernrohr aufschalten
Reichweite: weit bis sehr weit

Sonstiges:
Per Zielfern-

rohr  kénnt
ihr in Ser-
Schritten bis
auf  20-fache
Allerdings neigt der Controller zum Verrei3en, also
packt schnell ein Sturmgewehr aus, wenn das Volk

VergroBerung  heranzoomen.

auf euch zu gerannt kommt.

oIcw

Kapazitat: 30 Schuss
Alternativer Angriff: Fernkampfmodus
Reichweite: nah bis sehr weit
Sonstiges: Das
aufmontierte Ziel-

= ;
=y
tomatischen Feuer h E
und dem Nacht-
sichtgerdt kommen wirklich gut! Aber seinen wir
ehrlich: Der Granatenwerfer ist zum Abgewdhnen!

fernrohr in Kombi-
nation mit dem au-

M60
Kapazitét: 99 Schuss

Alternativer Angriff: -

Reichweite: mittel

Sonstiges: Unser Bjérn hat dieses Teil in der letzten
Ausgabe ,eine echte Sége” genannt. Da kann man
ihm  nur
Recht ge-
ben!

RPG7

Kapazitét: 1 Rakete

Alternativer Angriff: -

Reichweite: mittel bis weit

Sonstiges: Vorsicht vor dem gewaltigen Explosions-
radius! Wenn ihr diese Waffe euer Eigen nennen
wollt, musst ihr sie euch im Outfit-Menii zulegen
Eure andere Waffe nach Wahl sollte dann dringend
ein Sturmgewehr sein, da ihr euch zu Beginn der
neuen Mission auf diese Zweitwaffe verlassen misst.

e

MM1-Granatwerfer

Kapazitdt: 10 Granaten

Alternativer Angriff: -

Reichweite: mittel

Sonstiges: Wenn genug Platz ist, kann dieser
massive Granatwerfer so richtig Terror zwischen eu-
ren Feinden saen. Aber Vorsicht in engen Géingen
und verwinkelten

Réumen! Da
kommen die
Granaten gerne
auch mal
Absender zurtick.

Zum




Xbox-INDEX

Der ultimative Leitfaden fir XBOX-Spiele

Titel

4x4 Evo 2

Aggressive Inline

All-Star Baseball 2003
All-Star Baseball 2004
Amped

Antz Extreme Racing
Arctic Thunder

ATV Quad Power Racing 2
Azurik

Baldur's Gate: Dark Alliance
Batman: Dark Tomorrow
Batman: Vengeance

Battle Engine Aquila

BDFL Manager 2003

Big Mutha Truckers

Black Stone: Magic & Steel
Blade Il

Blinx

Blood Omen 2
BloodRayne™ .

Blood Wake

Bloody Roar Extreme*
BMX XXX

Bruce Lee: Quest of the Dragon
Brute Force

Buffy The Vampire Slayer
Burnout

Burnout 2: Point of Impact
Capcom vs. SNK 2: EO
Cel Damage

Chase

Circus Maximus

Colin McRae Rally 3
Commandos 2: Men of Honor
Conflict Desert Storm
Crimson Sea

Crash

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
Crazy Taxi 3

Dark Summit

Das Ding

Dakar 2

Dave Mirra Freestyle BMX 2
David Beckham Soccer
Dead or Alive 3

Dead Or Alive XBV

Deadly Skies

Deathrow

Defender

Die Hard: Vendetta
Dragon's Lair 3D

Dr. Muto

Spieler

|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

1
1

AR BRNM

[N

N

N

i)

N

IS

B

-2

&

Genre

RSP
SPS
SPS
SPS
SPS
RSP
RSP
RSP

SiM
RSP
RPG

JNR

BEU
SPS

RSP
RSP
BEU
RSP

RSP
RSP

RPG
RSP
JNR

RSP
SPS
5P
BEU
GSK

SEU

INR

USK

ohne
6
ohne
ohne
<]
ohne
12
<]
12
12
12
)
12
ohne
ohne
12
18

16

n.n.b.

12
n.n.b.
16
12
16
12
ohne

ohne

ohne

ohne
16
12
12
16

16

ohne

Live

Wertung

58%
89%
80%
79%
87%
48%
58%
81%
55%
82%
60%
79%
78%
82%
77%
55%
58%
72%
77%
70%
51%
77%
67%
36%
86%
80%
78%
92%
79%
68%
69%
64%
86%
73%
80%
86%
76%
81%
69%
78%
80%
68%
78%
70%
89%
71%
73%
80%
71%
78%
68%
80%

Wir sagen...

Offroad-Rennen, das wenig Uberzeugen kann.
Acht statt vier Rollen: trotzdem super!

Derzeit die beste Baseballsimulation.

Wenig Neuerungen, aber immer noch gut.

Erste Wahl fiir Schneebrettfahrer.

Wo ist nur das Insektenspray?

Belangloses Rennspiel mit Motorschlitten.
Spannendes Offroad-Rennen.

Action-Adventure mit wenig Story und blassem Helden.
Gelungene Umsetzung des PS2-Spiels.

Fans driicken zwei Augen zu.

Gute Umsetzung des Comics, technisch schwach.
Dauerfeuer trifft auf Taktik.

Wenn eine Managersimulation, dann BDFL!
Rennen mit dicken Trucks. Macht SpaB.

Nicht der erhoffte Rollenspielhit.

Viel Splatter, wenig Grafik und Gameplay.

Leider nicht der groBe Xbox-Hit.

Gutes Action-Spiel mit einem bésem Helden.
Blutig, hart und spielerischnicht gehaltvoll.

Schon fast sinnloses Gameplay, aber actionreich.
SpaBige Priigelei fur zwischendurch.

Wenig Grafik, etwas Gameplay und viel nackte Haut.
Der Meister dreht sich im Grabe rum.

Alleine fesselnd, mit Freunden eine Offenbarung.
Gelungene Umsetzung der Serie.

Schnell, schneller, Burnout. Rabiates Autorennen.
Highspeed-Kick fiir Adrenalin-Junkies.,

Guter 2D-Priigler mit Charme.

Rennspiel mit Cartoon-Grafik. Nix Besonderes.
Stunts, Stunts, Stunts. Und wo ist das Spiel?
Rennspiel im Ben Hur-Stil. Schlecht umgesetzt.
Der Schotte startet durch. Top Rallye-Spiel!
Definitiv nur was fur harte Strategiefans.

Taktisch, spannend und bedriickend aktuell.
Episches Massen-Metzel-RPG mit musikalischem Touch.
Rennaction mit viel Schrott und technischen Schnitzern.
Schénes JNR mit dem beliebten Crash.

Auch Taxifahren wird irgendwann etwas langweilig.
Actiongeladenes Snowboardspiel mit Handlung.
Spannendes Action-Adventure mit schwéchelndem Kampfsystem.
Auf der Xbox gibt es deutlich bessere Rennspiele.

Solides BMX-Spiel mit dem bekannten Profi.

Als Torschuss geplant, als verzogene Flanke angekommen.
Grafikknaller und Multiplayerbrett!

Optisch klasse, spielerisch mau.

Keine Simulation, aber handfeste Flugzeug-Action.

Ruder Zukunftssport mit guter Grafik und nettem Gameplay.
Gelungenes Remake des legenddren Klassikers.
Ordentlicher Shooter mit Willis-Charme.

Nicht ganz gelungenes Comeback eines Klassikers.
Erfrischendes Spiel mit technischen Schwichen.
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Action
Adventure =
Beatem-Up

Geschicklichieit

Jump'n'Run
Rennspiel
Rollenspiel
Shootem-Up

ADV
BEU
GSK

"

Titel

DTM Race Driver DC

Dynasty Warriors 3

Eggo Mania

Enclave

Enter the Matrix

ESPN International Winter Sports 2002
ESPN Winter X Games Snowboarding 2
Evil Dead: A Fistful...

F1 2002

F1 Career Challenge

FIFA FuBball Weltmeisterschaft 2002
Fireblade

Freestyle Metal X

Furious Karting

Fusion Frenzy

Gauntlet: Dark Legacy

Genma Onimusha

Ghost Recon

Godzilla: Destroy All Monsters Melee
Gravity Games: Bike

Gun Metal

Gun Valkyrie

Halo

Harry Potter und die Kammer des Schreckens
Herr der Ringe: Die Gefédhrten

Herr der Ringe: Die Zwei Tiirme
Herrschaft des Feuers

Hitman 2: Silent Assassin

Hulk, The

Hunter: The Reckoning

Indiana Jones: Kaisergruft

Indycar Series

Inside Pitch 2003*

1SS 2

James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer
James Bond 007: Nightfire

Jedi Knight II: Jedi Outcast

Jet Set Radio Future

Jurassic Park: Operation Genesis
Kelly Slater's Pro Surfer

Knockout Kings 2003

Kung-Fu Chaos

Largo Winch

Legends of Wrestling

Loons: Das héllische Casting

Lotus Challenge

Mad Dash Racing

Madden NFL 2003

Matt Hoffman's Pro BMX 2

Marvel vs. Capcom 2

Mech Assault

Medal of Honor Frontline

= INR
= RSP
= RPG
= SEU

Spieler

Simulation
Sportspiel
Strategie
Genre USK
RSP 6
12
GSK ohne
16
16
SPS ohne
SPS ohne
18
RSP chne
RSP ohne
SPS ohne
16
RSP ohne
RSP 6
GSK 6
12
16
16
BEU 12
SPS 6
12
12
16
ADV 6
ADV 12
ADV 16
16
18
12
16
12
RSP ohne
SPS n.n.b.
SPS ohne
16
16
16
12
STG T2
5PS ohne
SPS
6
ADV 12
SPS 12
ohne
RSP ohne
RSP ohne
SPS ohne
SPS 6
BEU 12
16
18

= SIM
= 5P

: 84%
2 69%
: 82%
- 68%
: 80%
. 75%
2 70%
- 75%
: 78%
: 69%
- 86%
" 70%
2 70%
. 60%
. 75%
. 59%
L 80%
ja 80%
g 79%
: 25%
: 71%
: 81%
: 93%
: 81%
: 57%
s 83%
: 65%
- 86%
: 76%
" 71%
2 79%
2 65%
ja 57%
. 83%
H 79%
- 80%
: 80%
- 90%
2 67%
5 80%
3 82%
3 81%
5 69%
: 66%
: 47%
: 54%
: 66%
ja 89%
; 78%
; 62%
ia 85%
i 87%

Wertung Wir sagen...

Rennspiel mit Story, auch wenn diese platt ist.
Massenschlachten in 3D, grafisch sehr schwach.
Gelungenes Crossover aus Puzzle & JNR.
Wunderschones, aber unmenschlich schweres Actionspiel!
Tolles Konzept, aber technisch nicht auf der Hohe.
Ordentliches Wintersportspiel mit Tastengehémmere.
Nicht die erste Wahl bei Snowboardspielen.
Bluttriefender Splatter in coolem Ambiente.

Nicht der erwartete Hit, aber ein ordentliches Rennspiel.
Leider nicht der erhoffte Formel 1-Hit.

Wenig Umfang, aber tolle Atmosphdre.

Lineares Helikopterspiel mit vielen Explosionen.
Ordentlicher Racer, nicht mehr und nicht weniger.
Kartspiel mit vllig indiskutablen Steuerung.
Coole Sammlung mit Minispielchen. Partyhit!
Misslungenes Hack & Slay — nur fir Fans.
Typische Capcom-Kost mit Samurai.

Clancy-Kost, die vor allem Online SpaB macht.
Gute Priigelaction mit B-Movie-Flair.

Murks! Nichts als Murks! Finger weg! ((Flop))
Hammergrafik, wenig Inhalt. So geht das nicht.
Shooter von Sega,. Sehr Arcade-lastig.

Top Ego-Shooter mit Bombengrafik! ((Award))
Schénes Potter-Adventure mit Charme.

Wahrlich ein Spiel, sie zu knechten.

Gut prdsentiert, leider zu stumpf.

Lizenzspiel mit grauenhafter Steuerung.

Stylish, hinterhdltig und technisch sauber.

Amok laufen mit dem Hulk, das macht Spaf!
Blutiges Gemetzel, das leider schnell langweilt.
Gutes Indy-Spiel mit kleinen Aussetzern.

Schnell, schlicht und auf die Dauer zu 6de.

1. Fehlschlag, 2. Fehlschlag, 3. Fehlschlag. Raus!
Kein FIFA, aber eine gute Alternative.
Anstdndiger Bond-Ego-Shooter.

Keine Filmgrundlage, aber gelungen.

Schnell und atmosphdrisch: Guter Ego-Shooter.
Grelles Design, cooler Soundtrack - Stylish!

Bau deinen eigenen Jurassic Park — na ja.
Typischer Tony Hawk-Klon im Surf-Setting

Neben Rocky das wohl beste Boxspiel.

Guter Fun-Klopper, leider nicht zu viert!

Krimi zum Mitspielen. Leider recht langweilig.
Durchschnitt, wohin das Auge reicht.

Trotz der Loons nur unterdurchschnittlich.
MaBiges Rennspiel ohne Tiefgang.

Abgefahrenes Rennspiel mit mieser Steuerung.
Das beste derzeit erhdltlich Football-Spiel.

Wenn schon BMX, dann Mat Hoffman.
Wiederbelebung eines (untoten?) Klassikers.

Viel Action, gute Grafik, leider zu kurz.
Realistischer Ego-Shooter mit Bombastsound!
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Titel

Meister Trainer 2001/02
Meister Trainer 2002/03
Mercedes Benz World Racing
Metal Gear Solid 2: Substance
Micro Machines

Midnight Club 2*

Midtown Madness 3

Mike Tyson Heavyweight Boxing
Minority Report

Monopoly Party

Morrowind

Mortal Kombat: Deadly Alliance
Moto GP

MotoGP 2

MX 2002 feat. Ricky Carmichael
MX Superfly

Myst 111

NBA Inside Drive 2003

NBA Inside Drive 2002

NBA Live 2002

NBA Live 2003

NBA Street Vol. 2

Need for Speed 2

New Legends

NFL 2K3

NFL Fever

NHL 2002

NHL 2003

NHL 2K3

NHL Hitz 20-02

NHL Hitz 20-03

Nightcaster

QOddworld: Munch's Oddysee
Offroad Wide Open

Qutlaw Golf

Panzer Dragoon Orta
Phantasy Star Online | & Il
Phantom Crash

Pirates: Legends of Black Kat
Prisoner of War

Pro Tennis WTA Tour

Project Gotham Racing
Project Zero

PSO Episode &l

Quantum Redshift

Racing Evoluzione

Rallisport Challenge

Rally Fusion

Rayman 3: Hoodlum Havoc
Red Card

Red Faction |l

Robotech: Battlecry

Rocky

Rollercoaster Tycoon 2

Run Like Hell*

Sega GT 2002

Sega Soccer Slam

Serious Sam

Genre

SIM
Sim
RSP

RSP
RSP
RSP
SPS

GSK
RPG
BEU
RSP
RSP
RSP
RSP
ADV
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
RSP

SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
RPG

RSP
SPS

RPG

ADV
SPS
RSP
ADV
RPG
RSP
RSP
RSP
RSP
JNR
SPs

SPS
Sim
ADV
RSP
SPS

USK

ohne
ohne
ohne
16
ohne
n.n.b.
ohne

ohne
12

ohne

ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
12
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
12
12
12
12
ohne
12
12
12
12
12
12
ohne

16

n.n.b.

12
ohne

ohne
ohne

16

ohne

n.n.b.

ohne
12
16

Wertung

34%
35%
65%
87%
66%
84%
79%
49%
54%
63%
87%
82%
89%
90%
72%
81%
74%
76%
79%
70%
81%
88%
69%
45%
90%
84%
85%
88%
85%
82%
84%
65%
82%
59%
78%
1%
85%
68%
77%
65%
49%
88%
90%
85%
87%
85%
89%
73%
88%
67%
81%
74%
82%
67%
56%
83%
83%
78%

Wir sagen...

Staubtrockene Managersimulation fir Hardcoresimulanten.
Wie der Vorgdnger, nur wenn's absolut sein muss.
Toller Autos, geiler Sopundtrack, méBiges Spiel.

Keine neuer Snake, aber super Spiel!

Nettes Spielchen ohne besondere Stérken.

Schnell, grell, originell.

Solides Chaos-Rennspiel mit guter Grafik.

Ohr schiitzen und weglaufen!

Weggeworfene Lizenz und kein Tom Cruise.

Schummeln entféllt, ansonsten in Ordnung.

Episches Rollenspiel, fiir das man sehr viel Zeit braucht.
Blutiges, schnelles und abwechslungsreiches Beat-em-Up.
Tolles Rennspiel, das Online eine Menge Spall macht.

Der Genre-Kénig auf zwei Radern.
Motocrossfans greifen zu.

Viel Matsch, viel Schmutz, viel Gameplay.
Fuir die meisten Spieler sicherlich zu trocken.
Im Vergleich zur Sega-Konkurrenz nur Mittelmaf.

Technisch besser als der Vorgdnger.

Deutlich schlechter als der Nachfolger.
Etwas Arcade, etwas Simulation, so macht B-Ball Spaf3.
So muss Streetball aussehen — cool und schnell.

Deutlich schlechter als auf der PS2.

Keinesfalls legenddr, langweilig und 6de.

Die beste Alternative zur Madden-Serie.

Schneller Einstieg dank tollen Trainingsmodus.
Gutes Eishockeyspiel, wir empfehlen den Nachfolger.
Einige Neuerung, alte Grafik. NHL bleibt NHL.

Eine der besten Hockeysimulationen.

Riide wie immer, auch hier sei der Nachfolger empfohlen.

Wenig Regelwerk und viel Spielspal3.

Mischung aus Action- und Rollenspiel, die nicht voll Gberzeugt.
Schéne Grafik und ein lustiger Munch.

Viele Pop-Ups, wenig Dauerspal3.

Golfspiel ohne Gesetze — sehr komisch!
Wunderschéne Grafik und Action satt!

Schon jetzt ein Klassiker unter den Online-Spielen.
Schnell und hart, aber zu wenig Abwechslung.

Eine Piratin als Held. Doch keine Frau ist perfekt.
Sehr gute Spielidee, technisch aber viel zu schwach.

Tennisspiel mit grausamer Steuerung.
Super Rennspiel mit Edelgrafik!

Purer Horror. Und das ist ernst gemeint.
Faszinierendes Online-Vergniigen ohne Reue.
Superschneller Futureracer mit wenigen Strecken.
Ein weiteres, tolles Rennspiel fir die Box.
Knapp am Award vorbei, dennoch hochkarétig.
Fiir Einsteiger. Profis werden hier unterfordert.
Eines der besten Rayman-Spiele Gberhaupt.
Unfair und schnell langweilig. Es gibt Besseres.
Gut spielbarer Ego-Shooter, leider viel zu kurz.
Ballern und Anime: Das trifft den Zeitgeist.
Préisentationsstarkes Boxspiel mit Rocky-Bonus.

Baue deine Achterbahn - *géhn*
Eine echte Enttduschung!

Spielerisch super, optisch einige Patzer.
Lustiges FuBballspiel mit viel Prigeleien.
Spielerisches Junk Food: Wenig Gameplay, aber lecker.
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Titel

Savage Skies

Shadow of Memories
Shenmue 2

Shrek

Shrek Super Party

Silent Hill: Inner Fears
Sims, Die

Simpsons Road Rage

Slam Tennis

Soldier of Fortune 2: Double Helix
Speed Kings

Spider-Man: The Movie
Splashdown

Splinter Cell

Spy Hunter

SSX Tricky

Stake*

Starsky & Hutch

Star Wars: Jedi Starfighter
Star Wars: Obi Wan

Star Wars: The Clone Wars
Steel Battalion

Street Hoops

Superman: Man of Steel
SX Superstar

Tao Feng: Fist Of The Lotus
TAZ: Wanted

Tennis Masters Series
Terminator; Dawn of Fate
Test Drive Off-Road: Wide Open
Tetris Worlds

Tiger Woods PGA Tour 2003
Time Splitters 2

Toejam & Earl 3

Tony Hawk's Pro Skater 3
Tony Hawk's Pro Skater 4
Total Immersion Racing
Tour de France

Toxic Grind

Transworld Snowboarding
Transworld Surf

Turok Evolution

Ty the Tasmanian Tiger
UFC: Tapout

Unreal Championship

Vexx

V-Rally 3

Wakeboarding Unleashed
Whacked!

World Racing

World Series Baseball 2003*
Wreckless

WWE Raw

X-Men: Next Dimension
X-Men 2: Wolverine's Revenge
Yager

Zapper
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Live  Wertung Wir sagen...

- 53% Langweilig, de, frustrierend — weg damit!
- 68% Raffiniertes Adventure mit unspektakuldrer Grafik.
- 81% Tiefgehendes Adventure mit langer Spielzeit.

- 51% Sieht klasse aus, spielt sich aber unglaublich schlecht.
- 29%

*RULPS!* — Tschuldigung. .. war irgendwas?
- 84% Dichte Atmosphédre mit stérrischer Kamera.
- 86%  Mit den Sims kann man viel Zeit verbringen.
- 68% Schlechtes Crazy Taxi mit den Simpsons.
- 73% Ldsst sich gut spielen, ist aber grafisch mau.
ja 84% Ungeschnitten, schnell und authentisch.
- 68% Mittelprachtiger Burnout-Klon mit guten Ansétzen.

- 82% Gelungene Nutzung der Filmlizenz.
- 75% Wassergrafik ist toll, Streckendesign weniger.

94%  Tolles Agentenspiel mit Edelgrafik!

67% Zu kurz und technisch nicht auf der Hohe.

88% Das Snowboardspiel mit dem gréften SpaBfaktor.

- 27% Ein Steak hdtte deutlich mehr Nahrwert.

- 70% Fiir Starsky & Hutch-Fans sicher einen Blick wert.

- 74%  Typische Star Wars-Action, leider wenig Neues.

- 58% Optisch wiistes und kldgliches Geplénkel.

ja 75% Geradliniger SW-Titel ohne besonderen Spielwitz.

- 71% Spezialcontroller nétig, diimmliche K.

- 53% Uberfluissiges Basketballspiel, das schnell langweilt.

- 32% Teils unfair schwer, misslungene Steuerung.

- 78% Gelungenes Motocross-Rennen mit haufigen Frustmomenten.

71% AuBerlich topfit, innerlich angeschlagen.
- 69% Technisch nicht ganz sauber, aber unterhaltsam.
63% Keine echten Spieler und nicht originell.
62% Miese Kamerafiihrung, vergeudete Lizenz.
63%  MaBiges Offroad-Spiel mit Patzern.
49% Verpatzte Umsetzung des Klassikers.
- 83% Gelungenes Golfspiel, auch fiir Einsteiger.
- 85%

Schnelle Action, leider schwacher Singleplayer-Modus.
- 74% Cooles INR mit witzigen Charakteren plus Designfehler.
- 90%  So muss Skateboarding aussehen.
- 91% Funsport am Rande der Perfektion.
- 69% Ohne Schadensmodell und mit wenig Umfang.
- 35% Non! So wird das nix! Vergeudete Lizenz des Rennens.
- 62% Wirre Story, grausame Steuerung und schéne Grafik.
- 73% Grafisch tolles Snowboardspiel fiir Einsteiger.
- 70% Die Thematik schrénkt das Gameplay ein.
- 83% Brachialer Ego-Shooter mit schweren Waffen.

63% Wenig innovatives JNR. Standardkost.
- 76% Ein Kdfig voller Schldger: brutales Beat'em-Up.
ja 84% Offline unnétig, online eine riesige Gaudi.
- 84% Keine Mario-Konkurrenz, aber gutes Jump'n'Run.
78%  Sim-lastig, aber ohne die Genrekrone.

- 79%  Typisch O2! Motivierender Funsport!

ja 67%  Viel Humor, nervige Musik, kaum Gameplay.

- 82% Auffallend gute Grafik und motivierend.

- 89%  Tolles Baseballspiel mit Bombengrafik.

- 72% Grafisch eine Torte, spielerisch ein trockenes Brétchen.
- 77% Barsche Wrestelei mit wenigen Spielmodi.

. 54%  Ubler 3D-Auftritt der populdren Mutanten.

- 80% Solides X-Men-Spiel mit fetter Action.

- 84% Deutscher Actionkracher mit hiibscher Grafik.

60% Nettes Kinderspiel mit kleinen Macken.
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ZUBEHOR-INDEX

Produktbezeichnung Vertrieb Hersteller Preis Test in Wertung
T T R e _
XS Pad Bigben Bigben 19,99 € 4/03 5 e
Game Pad S THQ Logic 3 24,95 € 6/03 5 gem
X-Force Jéllenbeck Speed Link 2999 € 6/03 4
Airflo Controller Jeruel Nyko 34,95 € 10/03 4
MicroCon NBG MadCatz 35,99 € 6/03 4
Microsoft Controller S NBG Microsoft 39,99 € 6/03 4
FreeBird THQ Logic 3 59,95 € 6/03 4
Funky Controller Bigben Bigben 59,95 € 10/03 4
X-Ray Game Pad Jéllenbeck Speed Link 59,95 € 8/03 4
X-Warrior Jéllenbeck Speed Link 17,99 € 6/03 3
XS Gamepad Saitek Saitek 24,99 € 6/03 3
MC Controller NBG MadCatz 29,99 € 6/03 3
Firestorm Guillemot Thrustmaster 3495 € 6/03 3
Premium Control Pad NBG MadCatz 39,99 € 8/03 3
Adrenalin Pad Saitek Saitek 2999 € 6/03 2
RTINS RN T SR _
Booster 2800 Vidis Brooklyn 24,95 € 8/03 5 <
360 Modena Guillemot Thrustmaster 7995 € 8/03 4
MC2 Lenkrad NBG MadCatz 79,99 € 8/03 4
Adrenalin Wheel Saitek Saitek 49,99 € 8/03 3
4 in 1 Force Feedback Jéllenbeck Speed Link 79,99 € 8/03 3
360 Modena Force GT Guillemot Thrustmaster 99,95 € 3
Spezialcontroller foos o _ RS
Top Gun Fox 2 pro Guillemot Thrustmaster 4995 € 8/03 5 e
GunStation 2 Bigben Bigben 34,99 € 10/03 4
MC Light Blaster Gun NBG MadCatz 39,99 € 8/03 4
Adrenalin Stick Saitek Saitek 49,99 € 8/03 .4
Flight Stick THQ Logic 3 29,99 € 8/03 3
FreeStyler Board Guillemot Thrustmaster 89,95 € 10/03 1
Soundanlagen
Creative Inspire 5.1 Digital 5500 NBG Creative 199,00 € 6/03 5 [ 8
2680 Logitech Logitech 499 € 8/03 4
R R T Lol e
Real RGB & Digital Audio Cable Jollenbeck Speed Link 12,99 € 6/03 5 e
Advaced Scart Cable THQ Logic 3 14,95 € 6/03 5 .
SVideo Cable Bigben Bigben 999 € 6/03 4
S-Video Cable Saitek Saitek 9,99 € 6/03 4
RGB/AV Cable Bigben Bigben 11,99 € 6/03 4
Audio/Video Connections Bigben Bigben 19,99 € 6/03 4
AV Pack Saitek Saitek 19,99 € 6/03 4
RGB/AV Cable w/ Fibre-Optic Bigben Bigben 19,99 € 6/03 4
Advanced AV Kit NBG MadCatz 34,99 € 6/03 3
RF-Adopter TR R
RF-Unit Vidis Brooklyn 999 € 8/03 4
Universal RF-Kabel NBG Piranha 9,99 € 8/03 4
RFU-Adapter Jéllenbeck Speed Link 12,99 € 8/03 3
R R TR T
Voice Communicator NBG Microsoft 59,99 € 6/03 5 g,
Optisches Kabel Saitek Saitek 9,99 € 6/03 4
Ultra System Selector NBG MadCatz 22,95 € 8/03 4
Multi Remote Control Vidis Brooklyn 2995 € 8/03 4
DVD Playback Kit NBG Microsoft 2999 € 8/03 4
Audio Video Selector Saitek Saitek 19,99 € 8/03 3
VGA-Box (Converter) THQ Logic 3 59,99 € 10/03 3
Video Game Enhancer Nuwave Nuwave 65,00 € 10/03 3
VGA-Box (nur NTSC) Wolfsoft Nuwave 99,00 € 10/03 3
Memory Cards fe- it el
Flash Memory (8 MB) Jollenbeck Speed Link 29,99 € 8/03 4
Mega Memory (16 MB) Bigben Datel 49,99 € 8/03 4
TR o R T
G s (e e e
Action Replay Bigben Datel 4499 € 6/03 4
Deluxe Carrying Case Bigben ALS 4499 € 8/03 4
System Link Cable Jollenbeck Speed Link 14,99 € 10/03 3
Race Star Trainer GGP GmbH Race Star 399,00 € 8/03 1
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SERVICE

Acclaim

Leuchtenbergring 20

81677 Miinchen

Hotline: 0190/824663

Mo.-Fr. 8-24 Uhr

Website: www.acclaim.de

E-Mail: hilfe@acclaimworld.net
Activision Deutschland GmbH
Brunnfeld 2-6

93133 Burglengenfeld

Hotline: 0190/510055

Mo.-Fr. 14-18 Uhr; Sa. 16-18 Uhr
Website: www.activision.de
E-Mail: info@activision.de

Atari

Hanauer Landstraf3e 184

60314 Frankfurt/Main

Hotline: 0190/771883

Mo.-Fr. 14-19 Uhr

Website: www.atari.de

E-Mail: Support auf Website
Bigben Interactive GmbH
Walter-Gropius-Strafie 24

50126 Bergheim/Erft

Hotline: 0700/22787767

Mo.-Fr. 12-16 Uhr

Website: www.bigben-interactive.de
E-Mail: info@bigben-interactive.de
BMS Modern Games
Handelsagentur GmbH
Pascalstraie 17

52076 Aachen

Hotline: 02408/959209

Mo.-Fr. 14-17 Uhr, Di. 9-12 Uhr
Website: www.modern-games.com
E-Mail: info@modern-games.com

Codemasters GmbH
Rosenheimer Stralle 139

81671 Miinchen

Hotline: 0190/824644

Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr

Website: www.codemasters.de
E-Mail:
kundendienst@codemasters.com
Electronic Arts GmbH

Triforum Cologne

Innere KanalstraBe 15

50823 Kéln

Hotline: 0190/787906

Mo.-Sa. 9.30-13 und 14-17.30 Uhr
Website: www.electronicarts.de
E-Mail: de-cs@ea.com

Flashpoint AG

Biedenkamp 5 H

21509 Glinde

Hotline: 040/710060

Mo.-Fr. 8-16 Uhr

Website: www.flashpoint.de
E-Mail: info@flashpoint-ag.de
Guillemot GmbH

BahnhofstraBe 85

91233 Neuenkirchen am Sand
Hotline: 0190/662789

Mo.-Fr. 9-19 Uhr

Website: guillemot.cybershops.de
E-Mail: webmaster@guillemot.de

Hasbro Interactive
Max-Planck-Stral3e 10
63128 Dietzenbach

Hotline: 02921/965343
Mo.-Fr. 7.30-16.15 Uhr
Website: www.hasbro.de
E-Mail: Support auf Website
Jéllenbeck GmbH
Kreuzberg 2

27404 Weertzen

Hotline: 0180/5125133
Mo.-Fr. 8-17 Uhr

Website: www.speed-link.de
E-Mail: info@speed-link.de
Koch Media GmbH
Lochhamer StraBe 9

82152 Miinchen/Planegg
Hotline: 089/85795425
Mo.-Do. 13-19 Uhr, Fr. 12-16 Uhr
Website: www.kochmedia.com
E-Mail: Support auf Website
Konami of Europe GmbH
Berner StraBe 103-105
60437 Frankfurt/Main
Hotline: 0190/824694
Mo.-So. 8-24 Uhr

Website: www.konami-europe.com
E-Mail: europe@konami.com
Lego GmbH
Martin-Kollar-Strae 17
81829 Miinchen

Hotline: 0180/2588588
Mo.-Fr. 8-18 Uhr

Website: www.lego.de
E-Mail: Germany@LEGO.com
Logitech

Logitech GmbH

Streiflacher Strafle 7

82110 Germering

Hotline: 089-894670
Website: www.logitech.de
E-Mail: Support auf Website

MadCatz

NGB Handels- und Verlags-GmbH & Co.
Brunnfeld 2-4

93133 Burglengenfeld

Hotline: 0180/562444533

Mo.-Fr. 10-20 Uhr

Website: www.madcatz.de

E-Mail: nbg@maxsupport.de

Mattel Interactive

Keltenring 12

82041 Oberhaching

Hotline: 0190/87326844

Mo.-Fr. 14-19 Uhr

Website: www.mattelinteractive.de
E-Mail; info@learningcompany.de
Mitsui Deutschland GmbH
Stadthausbriicke 5

20355 Hamburg

Hotline: nein

Website: www. mitsui.de

E-Mail: info@dus.xm.mitsui.co.jp
Microsoft Deutschland GmbH
Konrad-Zuse-5tr. 1

85716 UnterschleiBheim
Hotline: 0800/1812968

Website: www.xbox.de

E-Mail: supxbde@microsoft.com
quasar-x.com

Sebastian Skarubke GbR

Am Lemmchen 8

55120 Mainz

Hotline: nein

Website: www.quasar-x.com
E-Mail: sales@quasar-x.com
Ravensburger AG
Robert-Bosch-Stralle 1

88214 Ravensburg

Hotline: 0751/861944

Mo.-Do. 16-19 Uhr

Website: www.ravensburger.de
E-Mail: Support auf Website
Saitek Elektronik Vertriebs GmbH
Landsberger StraBe 400

81241 Miinchen

Hotline: 089/54612710

Mo.-Fr. 16-19 Uhr

Website: www.saitek.de

E-Mail: info@saitek.de

SWING! Entertainment Media AG
IndustriestraBe 8

41564 Kaarst

Hotline: 02131/4066499

Mo., Mi., Fr. 16-19 Uhr

Website: www.swing-games.de
E-Mail: info@swing-games.de

Take 2 Interactive GmbH
Agnesstrale 14

80789 Miinchen

Hotline: 0190/87326836
Mo.-Fr. 8-24 Uhr

Website: www.take2.de
E-Mail: info@take2.de
TDK Mediactive

Halskestrae 38

40880 Ratingen

Hotline: 01805/83542637
Mo.-Sa.: 10-20 Uhr

Website: www.tdk-mediactive.com
E-Mail: info@tdk-mediactive.com

THQ Softgold GmbH
KimplerstraBe 278
47807 Krefeld

Hotline: 01805/605511
Mo.-Fr. 16-20 Uhr
Website: www.thq.de
E-Mail: support@thq.de

Ubi Soft

Zimmerstralle 19

40215 Dusseldorf

Hotline: 0190/88241210
Mo.-Fr. 10-12 Uhr, 14-18 Uhr
Website: www.ubisoft.de
E-Mail: Support auf Website

Vidis Electronic Vertriebs GmbH
Borsteler Chaussee 85-99
22453 Hamburg

Hotline: 040/51484048

Mo.-Fr. 8-18 Uhr

Website: www.vidis.com

E-Mail: info@vidis.com

Virgin Interactive
Deutschland GmbH
BehringstraBe 16b

22765 Hamburg

Hotline: 0190/771888
Mo.-Fr. 10-20 Uhr

Website: www.vid.de
E-Mail: Support auf Website

Yivendi Universal Interactive

Publishing Deutschland GmbH

Paul-Ehrlich-StraBle 1

63225 Langen

Hotline: 0180/50774353

Mo.-Fr. 9-18 Uhr

Website: www.vivendi-universal-
interactive.de

E-Mail: techsupport@vupinteractive.de
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FIFA 2004 = v \
Viele Neuerungen und el (i
Wir warten ungeduldig auf die™ e r
der FuBballreferenz, um zu sehen, was ¢
Mannen aus Kanada diesmal mit euro-
paischer Hilfe geleistet haben.

Terminator 3:
Rebellion der Maschinen

Mal schauén, was Atari nun wirklich aus der
Filmlizenz rausgeholt hat. Ein weiterer Bluff
oder wird das Spiel auBer einem Namen
auch spielerisch was zu bieten haben? Welll
be back — mit dem Test.
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.~ schaft, SWAT: Global Strike

1 in Leipzig hat

der

Quidditch Weltmeiste

P K CK

(PAL), Fuball Manager
8d Man's Hand.

'es liegt am
_im Handel!

Kantstr. 5-13

44867 Bochum

Jahresabo Inland (6 Ausgaben): € 21,00
(inkl. MwSt., Versand und Zustellgebuhr)
Jahresabo Ausland: € 26,00

Kontakt:

E-Mail: abo@bristein.com

Tel.: 02327 — 32460 (Mo.-Fr. 9-13 Uhr)

Xbox Games ist ein absolut unabhdngiges
Magazin und keine offizielle Xbox-Lizenz-
ausgabe. Die in diesem Magazin geduBerten
Ansichten geben nicht unbedingt die Meinung
der Firma Microsoft, ihrer Software-Partner oder
die von Drittanbietern von Soft- und Hardware
wieder. Dieses Magazin ist urheberrechtlich
geschiitzt, ebenso die mit ©, ® und tm ge-
schiitzten Spiele oder Charaktere der jeweiligen
Hersteller oder Lizenzhalter der Produkte.
Nachdruck und/oder (elektronische) Verviel-
féltigung, auch auszugsweise, bedirfen der
schriftlichen Genehmigung des Herausgebers.

ﬂ—éﬁStein

Outlaw Volleyball © TDK Mediactive 2003.
All rights reserved.
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Tom Claney’s

IE NR.1 DER XBOX LIVE
K-SHOOTER IST ZURUCK

Besiegen Sie lhre Gegner in engen StraBenschluchten, im dichten
Gestriipp des Dschungels oder an zerkliifteten Berghangen.

Nehmen Sie teil an Multiplayer-Schlachten auf 12 Karten, inkl. neuer
Wiistengebiete und der 4 beliebtesten Karten aus Ghost Recon™,

Laden Sie iiber Xbox Live™ neue, exklusive Spielinhalte herunter.

Stellen Sie iiber Xbox Live™ Schnelligkeit und Prézision unter
Beweis. Nutzen Sie dabei das Echtzeit-Rankingsystem und die
neuen innovativen Multiplayer-Features.

|

www.ghostrecon.de
www.ubisoft.de
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